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2-5 jatékos Blibajos kartyajaték,
szamara , 2 boszorkanyos
y cselszov6knek
Jateksza
Tartalom

79 kartya, ebbdl:
12 hercegnd
8 herceg
5 udvari bolond
4 lovag
4 altatd bajital
3 varazspalca
3 sarkany és
szamkartyak 1-10-ig, mindegyikbdl 4 példany

A jaték célja

A célod, hogy te legyél az a jatékos, aki:

eelsének gyljt 6ssze 5 hercegndt vagy 50 pontot (2-3 fés jaték
esetén), vagy

eelsének gyljt 6ssze 4 hercegnét vagy 40 pontot (4-5 fos jaték
esetén), vagy

*a legtobb ponttal rendelkezik, amikor az 9sszes hercegné
felébred.

Elokeésziiletek

Amikor eldszor jatszotok, nézzétek végig a paklit, hogy
lassatok, milyen kartyakkal talalkozhattok a jaték folyaman!
Figyeljétek meg, hogy minden hercegndé mas pontértékkel
rendelkezik, a hercegnék mellett pedig hercegek, lovagok,
sarkanyok, udvari bolondok, altatd bajitalok, varazspalcak,
valamint 1-10-ig szamozott kartyak fordulhatnak eld.
Valogassatok szét a hatlapjuk alapjan a kartyakat két pakliba!
Keverjétek meg a 12 hercegnékartyat (z6ld hatlapuak), és
helyezzétek azokat az asztal kozepére képpel lefelé
harmasaval négy oszlopba elrendezve, ez lesz a jatéktér!

aL Ny

Ezt kovetden vélasszatok egy osztdét, 6 keverje meg a piros
hatlapu paklit, és osszon minden jatékosnak 5-5 kartyat, ezeket
mindenki vegye a kezébe és nézze meg ugy, hogy a tobbiek ne
lassak mi van rajtuk! A tobbi kartyat az osztd tegye egy képpel
lefelé forditott huzopakliba a jatéktér kdzepére! A jaték soran
eldobott kartyadkat a hizépakli melletti dobépakliban fogjatok
gydjteni.

A jaték menete

Az oszt6tol balra Ul jatékos lesz a
kezdéjatékos, majd amikor végzett
a korével, a téle balra ulé jatékoson
a sor, és igy tovabb. Amikor sorra
kerllsz, hajts végre a kovetkezd
akciok kozil EGYET, majd huzz egy
kartyat!

Jatssz ki egy herceget, hogy felébressz egy jatéktéren lévd
alvé hercegnét! Helyezd a kijatszott herceget a dobdpakliba
képpel felfelé, majd vegyél el egy tetszéleges hercegnét a
jatéktérrdl, és helyezd magad elé képpel felfelé jol lathatdan!
A hercegnét felébresztetted, most “ébren” van. Ha szerencséd
van és a Rdzsa hercegnét veszed el, felébreszthetsz egy Gjabb
hercegnét.

Jatssz ki egy lovagot, hogy egy ellenfeled ébren
lévé hercegnéjét ellopd! Helyezd a kijatszott
lovagot a dobdpakliba képpel felfelé, majd valassz
ki egy ellenfeled eldtt lévé hercegnét és helyezd
'® magad elé képpel felfelé!

Sarkanyok: Az ellenfeled, akit6l lopni szeretnél,
megallithatja a lovagodat (és ezaltal a lopasodat),

ha azonnal kijatszik egy sarkanykartyat a kezébdol.

A lovag és a sarkany egyarant a dobdpakliba kerl

képpel felfelé, és mindkett6toknek huaznotok

kell egy-egy kartyat a hGzdpaklibdl, hogy djra 6t

kartya legyen a kezetekben. Mivel nem a sarkanyt

kijatszo jatékos kore van, a lovagot kijatszo jatékostol balra Gl6
jatékoson a sor.

Jatssz ki egy altato bdjitalt, hogy az ellenfeleid
ébren évé hercegndi kozll egyet elaltass!
Helyezd a kijatszott altaté bajitalt a dobopak-
liba, majd valassz egyet az ellenfeleid elétt Lévé
hercegnék koziil, és helyezd a jatéktéren Lévé
alvd hercegnék kozé egy ires helyre képpel
lefelé! (Stratégiai tipp: Igyekezz megjegyezni, hogy melyik
hercegnének mennyi a pontértéke, illetve, hogy ki hova kerdilt!)

Varazspalcdk: Az ellenfeled, akinek a
hercegnéjét el szeretnéd altatni, semlege-
sitheti az altaté bajitalt, ha azonnal kijatszik egy
varazspalcat a kezébdl. Az altatd bajital és a
varazspalca egyarant a dobdpakliba keril kép-
pel felfelé, és mindkettétoknek hiznotok kell
egy-egy kartyat a hizépaklibél, hogy Ujra 6t kértya legyen a
kezetekben. Mivel nem a varazspalcat kijatszo jatékos kore
van, az altaté bajitalt kijatszd jatékostol balra Ul6 jatékoson
asor.

Jatssz ki egy udvari bolond kartyat és probalj
szerencsét! Helyezd a kijatszott udvari bolond
kartydt a dobdpakliba képpel felfelé, majd
forditsd meg a huzopakli legfelsé lapjat!
Amennyiben ez egy hatalomkartya (herceg,
lovag, sarkany, altaté bajital, varazspalca, udvari
bolond), vedd a kezedbe, és Ujra te kévetkezel:
hajts végre még egy akciét! Amennyiben viszont a megfordi-
tott kartya szdmkartya, veled kezdve, balra haladva szédmolj
el egyesével a jatékosokra mutatva addig, amig el nem éred
a megforditott kartyan lathaté szamot! A jatékos, akire igy
ramutatsz, felébreszt és maga elé helyez egy jatéktéren Lévé
alvé hercegnét.

Dobj el egy vagy tobb kartyat, hogy uj kartyakat
hiazhass!
Ezt hdromféleképpen teheted meg:

1. Dobd el egy tetszéleges lapodat, és huzz egy
kartyat a huzopaklibol, vagy

q 2. Dobd el két ugyanolyan érték(d szamkar-
tyadat, és huzz két kartyat a hizoépaklibol,
1 vagy

3. Dobd el
harom vagy tébb
szamkartyadat,
amelyekbél az egyiknek az értéke
megegyezik a tobbi eldobott
kartya szamértékének dsszegével,
és hlzz annyi kartyat, amennyit eldobtal!

Példaul, ha van nalad 2-es, 3-as és 5-0s szamkartya, akkor
eldobhatod mind a harmat, hiszen 2+3=5. Vagy amennyiben
2, 3, 4 és 9 szamértékl kartydk vannak nalad, eldobhatod
Gket egyutt, hiszen 2+3+4=9. A helyes muiveletsort eldobaskor
kotelezé jelezned és megmutatnod a tobbieknek.

Ne feledd:
minden kordd végén annyi kartyat kell hiiznod a hizdpaklibél,
hogy Ujra 6t lap legyen a kezedben!

Hercegndk kiilonleges hatalommal

Néhany hercegnd kiilonleges
hatalommal bir, amikor ébren van.

A Rézsa hercegn6 bar csak 5 pontot ér, amikor
a jatéktéren felébreszti 6t valaki, egy Ujabb
hercegnd is felébreszthetd, és igy elvihetd vele
egyltt. Amikor a Rdzsa hercegnére bukkansz,
valassz egy masik alvo hercegnét is, és helyezd
mind a két kartyat képpel felfelé
magad elé!

Nem lehet nalad egyszerre a Kutya
hercegn6 és a Macska hercegng, mert
Osszeve-rekszenek, ugyandgy, mint a
kutyak és macskak. Példaul, ha nalad

van a Macska hercegné és felébreszted a
Kutya hercegnét, vissza kell helyezned azt
képpel lefelé, és a korodnek vége.

A jaték vége

Aki elétt eldszor gyllik ossze 5 hercegnéd vagy 50
pontértéknyi hercegné egy 2-3 fés jatékban, nyert. 4-5 fGs
jatékban a leggyorsabb jatékosnak 4 hercegnére vagy 40
pontértéknyi hercegnére van sziksége a gydézelemhez.
Egy jatékosnak aktualisan mindig annyi pontja van,
amennyi az eldtte ébren lévd hercegndk Gsszesitett pontértéke.
Ajaték ugy is véget érhet, hogy mar egy alvé hercegné sincs a a
jatéktéren, ilyenkor a legnagyobb osszesitett pontértékkel
rendelkezd jatékos a gydztes.

Hercegndi kérdések

K: Mi térténik, ha elfogy a huzopakli?
V: Meg kell keverni a dobdpaklit, és azt képpel lefelé forditva
kell kialakitani az uj hizépaklit.

K: Ha egy jatékos, kijatszva a lovagot, ellopja egy masik jatékostol
a Rdzsa hercegnét, elvehet egy masik hercegnét ugyantgy, mint
amikor a Rézsa hercegnd felébred?

V: Nem, a Rézsa hercegnd csak akkor teszi lehetévé egy
Ujabb hercegné elvételét, ha valaki a jatéktéren kelti fel 6t.
Ugyanakkor, ha visszakeril a jatéktérre és Ujra alszik, akkor
az Gjabb felébresztésekor lehetévé teszi egy masik hercegnd
elvételét.

K: Mi térténik, ha valaki elfelejti azonnal kijatszani a sarkanyt
vagy a varazspalcat, hogy megallitsa a lovagot, vagy az altaté
bajitalt? Kijatszhatd egy kicsit késébb?

V: Sajnos nem, a feledékeny jatékos akkor elveszitette a véde-
kezés lehetdségét.

K: A gy6zelemhez sziikséges pontszamot pontosan kell elérnem?
V: Nem, tulléphetsz rajta.

Néhany sz6 a gyartotol

Képzeljel egy helyet, ahol a Palacsinta hercegné, a Siitik kiralya
és egy csapat védelmezd sarkany lakik. Alomszer(en hangzik,
igaz? Valéjaban az is, ugyanis az Szendergdé Hercegnéket a 6
éves Miranda Evarts alkotta meg, aki egy almatlan éjszakan
talalta ki ezt a jatékot. Masnap, amikor felkelt, a n6vére,
Madeleine, és a sziilei, Danise és Max, segitségével

kidolgozta a szunydkalé nemesek jatékanak a részleteit.
Ahogyan elmeriilsz Evartsék fantaziavildgaban, észre fogod
venni, hogy olyan jatékra leltél, amely fejleszti a memdria-
dat, a stratégiai és az alapvet6 szdmoldsi készségeidet. Az
altatoé bajitalok kijatszasaval csak lgyesen, j6 ha nem csak a
hercegnét altatod el, hanem a jatékostarsaid gyanujat is!

Tervez6k: Miranda, Madeleine, Denise és Max Evarts
Illusztrator: Jimmy Pickering
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