életerd

v

Hatalmas szémyek vagytok, és "
New York véros kirdlyai akartok lennil ok | N
A t8bbi éridssal hadakozva, és mindent g AR . lj’% ]
elpusztitva, ami az utatokba esik. P ok A;,.f-r-u'?.i:[
Z0zzatok felhdkarcoldkat, szerezzetek i ;

0] képességeket, vdljatok sztdrrd, és
ekozben egyik szemetek legyen a
hadseregen. Az emberiség még nem
dobta be a t6rilkézét...

Tartozékok

* szabdlyfizet
« jatéktabla @
* 64 kartya (2 ) specidlis
Szabadsdg-szobor, Superstar
* 48 jelz8 © (13 hals,
13 vészmadar-, 5 szuvenir-,
15 péncélielzd)
¢ 8 dobdkocka (6 fekete
és2 z5ld) @
* 6 szdrnytdbla
* 6 szdrnybdbu kartonbdl
és 6 mGanyag talp
* egy marék energiakocka (7]
* 45 épilet/egység jelz8

e & 4 [ d Ll .z . , . . zrz k ,l
A |CI|'e|( Ce||d lI((le\feqetell('meg a !(Frtlyakct, 9~d Mlnd’en LO ¢kos vélasszon - " X ~
ivéve a két specidlis lapot, majd magdnak egy szérnyet, és KCIri'YCIk - Ha az elpusztitott kartyad
b b arcal lefelé tegyétek le a paklit,  vegye magdhoz a hozzé tartozé R EPULET: forditsd meg és helyezd
beldletek valiék New York a legfelsé harom lapot csapjdtok  figurat O ¢stablat ©. bemu"ai’asa az egység oldaléval felfelé

o o , € . kerletbel
kirlya. A jatek akkor érvéget, o1 Jiablq &s o kulanféle jelz6k  Minden szérny 10 életerével és _i.;uaeczedpuszmo" kartyad

amikor egy szémy Ssszegy it kupacai mellé. 0 gybzelmi ponttal kezd. iilielety e eyl slelelie ey Gl e g S Rt S el |
20 gybzelmi pontot Yevagy ha A pakli mellé tegyétek le a Végil az energiakockdkat a mésik pedig egy egységet dbrazol.
az sszes t8bbi szérny kiesik o specidlis kartydkat, Szabadsag- @ is készitsétek a

jatékbolt. szobor és Superstar arcal felfelé. New York tabla mellé.

Elakészﬁletek Helyezzétek a jelz8ket (3] Keverjétek &ssze az dsszes

Mind arra térekedtek, hogy

Ezek azok, amiket a szérnyek i 1 el et

elpusztithatnak. gel rendelkezd
épiileteknél mindig van
egy fsldi egység a lap

a tédbla mellé. Majd bizonyos épiletielz8 kartyat és alakitsatok mdsik oldaldn.
A Tokis-tablat@ rakjatok ki kartyakndl lesz szikség rajuk. ki 3 lap magas épileteket, arcal Az 2 ellendllcképes-
az asztal kézepére Ugy, hogy A 6 fekete dobokockat @ felfele ©. Az épiiletcsoportokat Sée%?;LL“;"é‘lii:li‘:ji" van
mindenki szamdra kénnyen is készitsétek kozvetleniil a helyezzik fel a tébléra, minden egy légi egység qghp
elérhet legyen. Ez New York Tokié-tébla mellé, a zséldeket keriletre hdrmat. De ne legyen el Cnrdion Ao it masik oldaldn.
vér?sét'ébrézolio az &t viszont egyeldre rakjatok lathaté, hogy a felsd épiiletkartya hoz szikséges érék B Az 3 ellendlicképes-
keriletével: @ Staten Island, félre (ezekre csak bizonyos alatt mi a mésik kettd, mert ezek o séggel rendelkezé
Bronx, @ Queens, kartydkndl lesz szikségetek). maijd a jaték sorén a romboldsok @ Az elpusztitdsaért jaré jutalom. épileteknél mindig van
s @ : . . . egy tankegység a lap
Brooklyn és @ Manhattan (ami utdn lesznek lathatok. T ik oldelan

3 részre van osztva: alsé-,
kdzépsé-, felsé-Manhattan)




A jaték menete

Mindenki dobjon a 6 fekete
dobdkockaval. Az kezd, aki a
legtdbb tamadést () dobja.

[A tovdbbiakban a ,szérny” ]

alatt a jatékost is értjuk.

El8szdr a kezd8jatékos,

majd sorban, az éramutaté
jardsa szerint a tébbi szérny
kére kdvetkezik. Az éppen

aktiv jatékos helyezze a szérnyét
barmelyik keriletre, Manhattan
kivételével. Egy keriiletben nem
lehet t6bb mint 2 szérny.

A szérny kore az alabbi
fazisokbal all:

1. Dobds és Ujradobdsok

2. Az eredmény végrehajtdsa
3. Mozgés (opciondlis, de néha
kételez8en végrehaijtandd)

4. Kartydk vasdrldsa

5. Kér vége

1. Kockadobas

Amikor rdd keril a sor, dobj
mind a 6 dobdkockaval.
Két djradobadsi lehetéséged
van, ezek sordn akdarhény
kockdt Gjradobhatsz.

Ha az els8 djradobds elétt

félreraksz kockdkat, ezekkel
is dobhatsz a mdsodik
Ojradobdsndl, ha akarsz.

2. Eredmény végrehajtasa
Az el8z8 fazis végén kidobott
eredmény - a kildnb6z8
szimbélumok - hatdrozza

meg, mit teszel ebben a kérben.

3. Mozgatdas

- Ha senki ninecs Manhat-
tanben akkor be kell |¢pned.
Amikor belépsz, akkor az alsé
(Lower) Manhattanbe kell
tenned a szérnyed a 2-4
helyére.

- Ha barhol Manhattan-
ban van maér szérny,
akkor két lehetéséged van:
léphetsz barmelyik keriletre,
ahol nincs mér 2 szérny
legaldbb (kivéve Manhattan)
vagy csak maradsz a sajét
keriiletedben.

- Ha mar Manhttanben
vagy, haladi felfelé a
kévetkezd 2-4-es zéndba.

Megjegyzés: Ha mér felsé
(Upper) Manhattanben vagy,
akkor mér nincs mozgdsod
ebben a fazisban.

Ha Manhattanben vagy, akkor
nem léphetsz ki mésik keriletbe
addig, amig egy mdsik szérny
meg nem sebez.

4, Kartyavasarlas

Az eredmény végrehaitasa
utdn, ha akarsz, akarmennyit
megvehetsz a harom
felesapott kartydbdl.

2 energiakockdért (2§§) el is
sépoérheted (eldobathatod)
a felcsapott hdrom

kartyat, hogy mésik harmat
csapjatok fel helyettik.

A vdasarlasok és séprések
tetsz8leges szdmban és
mennyiségben kévethetik
egymadst - amig birod
energiakockdval.

A megvdsdrolt kartya helyett
azonnal Gjat kell felcsapni a
pakli tetejérdl.

(

~
PELDA: Kongnak 10%-ja van, ém
a felesapott kartydk kézil

egy se tetszik neki. Elkalt 24,
és eldobja a harom lapot,
Ojakat csapva fel helyettiik.

Még van 84 -ja, és |4t is egy
3%-s kartyat, ami tetszik neki.
Megveszi, és helyette felcsap
egy Ujat. 5%-ja maradt,

de Ggy doént, ezeket datviszi
kovetkezd korébe.

5. A kér vége

Egyes kartyahatasok ekkor
hajtédnak végre.

Ha befejezted a kérddet,

a dobékockdkat add at a bal

oldali szomszédodnak.

8a®

Minden kockdn 6 szimbdélum van:

ﬂ : Témadés
: Rombolds

Energia

Ahdny4$-t dobtdl, annyi
energiakockdt kapsz.
Energiakockdidat addig
halmozhatod, amig felnem
haszndalod Sket.

E,a : Ouchl

Tamadas

AhéanyB@ -+t dobtdl, annyit
sebzel.

- Ha Manhattanben vagy,
minden nem Manhattanben 1év4
szdérnyet megsebzel.

- Ha nem Manhattanben
vagy, minden Manhattanben
[év& szérnyet megsebzel.
Minden sebzés 19 életers
elveszitésével jar.

Ha egy szérny dsszes életereje
(@) elfogyott, kiesik a jatékbél.

‘A kockdk hatésai

Ha nincs szérny Manhattanban
a karéd elején, akkor nem tudsz

: Energia$ u : Gydgyulas 8| dobtdl.

: Népszeriség Gyégyulas

sebezni, akkor se, ha ﬂ-ot
Ahdny @ -et dobtdl,
annyi elveszitett (¥)-det

visszakapod.

Egy szorny életereje sosem
lehet 10-nél t&bb.

Rombolas
Ahdny B + dobtdl, annyit
rombolsz egy épiileten vagy
katonai egységen. Egy épilet
vagy egység teljes elpusztitdsd-
hoz meg kell dobnod a rajta 1évé
ellendllési pont értéket a
kérédben. Amenyiben annyi
romboldsi pontot felhasznélsz egy
épileten vagy egységen, amennyi
annak az ellendllési pontja, akkor
sikerrel leromboltad.

Amiért kapsz annyi gyézelmi
ponror*, amenyit a kdrtya mutat
(felh&karcolé vagy tank), vagy
annyi 4 energiakockat (erémg
vagy repild), vagy pedig

annyi gyégyulédst @ . Ha
leromboltdl egy épiletet, akkor
forditsd &t az egység oldaldra, és

helyezd el ugyanabban a
keriletben. Ha még van alatta
épiletlap, akkor azt is elpusztitha-
tod, ha maradt hozz4d elég
eréforrasod B .

Ha elpusztitottdl egy egységet,
azt vedd le és helyezd magad elé.

Nem pusztithatsz el egységet
ugyanabban a kérben, mint
amiben el8kerilt.

Ha rendelkezésedre dll elég A,
hogy lerombolj egy épiiletet vagy
egységet, akkor meg kell tenned.

( )
Példa: Captain Fish dob
. Queensben van, ahol 3
épilet lathaté: egy kérhdz 2, egy
erémi 2, és egy erémi 1. Ugy
dént, hogy lerombolja az erém{

1 és erémG 2+, és ezzel nyer 3%
Még mindig marad 1db [, de a
felilre kerilt épilet egy kérhéaz 3
és egy erém( 2. Ebben az
esetben nem tud tébbet rombolni

o megmaradt [ 1db kockéval.

) EJ ot , akkor a katona-

Hiresség

Ha kevesebb, mint amit
dobsz, akkor nem torténik semmi.
Ha legaldbb B4 -of vagy
tobbet dobsz, akkor hozzad keril
a Superstar kdrtya, amit magad
elé helyezel. R6gtén kapsz ezért
19 és +1¥-et minden egyes
-ért, ami az elsé 3 folott dobtdl.
Amig a kartya ndlad van, minden
dobdsaért kapsz 19 -ot.
Egészen addig, amig egy mésik
szdrny meg nem dobja a B
ezzel ellopva t8led a kartydt.

Whille you hove this card,

d, you gain
T for cach B you ol

Ouch!
Ha dobsz legaldbb egy

sag tizet nyit rad:

-Ha B -ot dobsz, az egységek
a kerijletedben tizet nyitnak, és
minden egyes egység 1 sebzést
visz be, egészen addig, amig az
egység a keriletedben van.

- Ha BB -ot dobsz, akkor az )
3sszes katonai egység tizet nyit

az 3sszes szdrnyre, aki a kerilet-
ben van, téged is beleértve.

- Ha E1EJ E] -ot vagy tébbet
dobsz, akkor az &sszes egység az
egész varosbdl tizet nyit. Minden
szdrny annyi sebzést kap, amennyi
egység tartézkodik a keriletében.

Mindezek felett, ha EJEIEY vagy
t6bb a dobds, elinditasz egy

ellentdmadést az egész hadsereg
ellen és a vdros védelmezsjévé
vélsz! Ekkor a Szabadsag-szobor
életre kel, és hozzdd csapédik.
Helyezd a Szabadsdag-szobor
kartyat magad elé. Amig ez a
kartya elétted van, extra 3%
gy8zelmi pontod van, egészen
addig, amig el nem veszted

a kartyat.

"
437 when youtake _this card.
39 when youlose s card




Manhattan
iranyitasa

A jaték elején még nincs

szérny Manhattanben.

Ha a kéréd végén nincs egyetlen
szérny sem Manhattanben, akkor
neked kell belépned oda.

% 2
Megjegyzés: Manhattannek 3
része van: Alsé, Kézépsé, Felsd,
ami igy egyitt egy 6ndllé
keriletet képez. Ezért egy szdrny
lehet csak Manhattanben,
figgetlenil attél, hogy melyik
részében van.

Az épiletek és az egységek
hozzéférhetéek a szérny
szamdra, tekintet nélkil a
zénékra. lttis a B hatésa, hogy
az egységek tizet nyitnak
Manhattanben, fiiggettlenil a
z6nakiol.

-
Ll Ll Ll o L4
A kartyak attekintése
oA kartya kéltsége a bal (2} A hatds leirdsa folott
felsé sarokban lathats, és |athatd, hogyan kell
energiakockdakkal (§§) kell kijatszani a kartydt.
kifizetni.
® A kartya hatdsa.
Vou can discard as many Bl as you wis 1Y A
ad jscarded, you can change the iscard
fzf;reeof:ngghedice Yo havent resolved. 2 D‘SC
All Monsters lincluding you)
, 4 must discard one card.
% Ezeket a kartydkat
a szdérnyek a jaték végéig
megtartjgk (néhdny esetben A szérnyek azonnal
a hatdsndl olvashaté, hogy végrehaitidk a hatést,
bizonyos helyzetekben és utdna eldobjdk a
el kell dobni). kartydt.
&
( )

* Példa az eredmény végrehajtasara

Kong Manhattanben van. Ez
most Captain Fish kére. Capt.
Fish dob a kockdkkal, és

kovetkez8ket dobja:

Megtartja o [ B -ot és Ujra
dobja a tébbi 4 kockdt,
megprébdlja megszerezni a
Superstar kdrtyat. Most ez lett:

Még egy Gjradobdsi lehetésége
hatra van. Most Ggy dént,

megtartia a [ -ot, és Gjradobja
a maradék harmat. Igy az dllds:

Kockék felhasznélasa:

Capt. Fish lerombol egy
felhskarcolst [l és egy foldi
egységet B Ezzel nyer b ¢
(a felh8karcolbért) és 1P

(az egységért). Leveszi a foldi
egységet a tablardl és atforditia
a felh8karcolé lapot egységre,

és elhelyezi azt a keriletében.

AB ozt jelenti, hogy az
egység egyet sebez rajta.

ARl sebez egyet Kongon,

aki éppen Manhattanben van.
(Abban az esetben, ha Capt.
Fish Manhattanben lenne,
akkor 1 sebzést osztana ki
minden szdrnynek Manhtattan-
en kivil.)

Capt. Fish most nem szerez W
mert csak egyetlen [gvan,

és nincs ndla a Superstar

kartya.

Capt Fishnek nem volt Ellvagy
ezért se nem gyogyult @,

se nem szerzett energiakockdt.

Capt. Fish nem mozog ebben
a kérben, és nem vésarol
semmilyen kartydt, igy az &
kdrének ezzel vége.
Tovébbadja a kockdkat
kdvetkezd jatékosnak.

& J
Ha Manhattanben vagy, amikor
megtdmadnak, és mdr nem
akarsz oft maradni, megfutamod-
hatsz a téged tamadé szdérny
elsl, akinek el kell foglalnia a
helyedet.

Ettél még sebz8dsz.

Ez az egyetlen médja elhagyni
Manhattant.

Figyelem! Nem szdmit tdmadds-
nak az, ha egy eldobés
kartya sebez meg téged.

Ha Manhattanben vagy, és egy
tdmadds miatt kiesel a

jatékbél, a téged tdmadsd
szérny automatikusan

elfoglalja Manhattant az 8
mozgdsi fazisaban.

A mozgési fzisban az ift
lévs szérny a kévetkezd
2-4-es zéndba léphet.

Amikor egy szdrny belép
Manhattanbe, helyezze el
a bébujat a 2-4 helyre
Alsé Manhattanbe.

Manhattan
hatasai

Annak, hogy Manhattanben vagy,
vannak el8nyei és hatranyai is:

kapsz 19 -ot, és helyezd a
bdbudat Alsé-Manhattanre

* Ha kérédet Manhattanben
kezded, az aldbbiak szerint-
kapsz Yot és é-ot, attél
figgéen melyik zéndban vagy:
-Alsé = [+19%, +14]
-Kozépss = F2 K, +14]

- Felss = 2%, +24]

* Ha Manhattanban vagy, nem

haszndlhatod gyégyuldsra
a megdobott [f-ket (kartyakkal

barmikor gyégyulhatsz) .

Témaddsaid célpontjai is aszerint
véltoznak, hogy hol vagy:

s )
Amikor elfoglalod Manhattant,

& J

* Ha Manhattanben vagy, akkor

sebzel minden Manhattanen
kivil 16v8 szrnyet.
* Ha Manhattanen kivil vagy,

akkor [ sebzel minden

Manhattanen belil [év8 szérnyet.

J 2 Tt

| Manhattan

o & & L4

A jaték vége
A jaték akkor ér véget, ha egy
szérmynek 20 Yr-ja van, vagy ha
egy hijén mdr minden szérny kiesett.
A szérny, akinek 20 H-ja van,
illetve aki egyediliként dllva
maradt, New York korondzott
kirdlya lesz. Ha egyazon kérben az
dsszes szdrny elpusztul, akkor senki
sem nyert.

Haladé jaték

5 vagy 6 tapasztalt szérny
szdmdra. 5-6 szdrny esetén

2 szérny is lehet Manhattanben.
Ugyanazok a szabdlyok vonatkoz-
nak mindkét szérnyre. gy eggyel
t&bb hely lesz Manhattanben, ami
sok sz&rnynél mar célszerd.

- Ha egy kértya vagy hatds
célpontja Manhattanben van, akkor
az az 8sszes Manhattanban 1évé
szérnyre hatdssal van.

- Amenyiben Manhattanben 2-nél
kevesebb szérny van, a mozgds-
fazisndl be kell lépni Manhattanbe.
- Mint a sima jétékndl, csak a
legelséként belépd szérny a legelsd
kérében nem oszt ki sebzést.

- Amenyiben Manhattanben

1 szérny van, akkor a tdmadé
szérnynek szintén be kell [épnie
Manhattanbe.

s 2
Amikor belépsz Manhattanbe ,
normdl esetben a 2-4-es helyre
|épsz. Ha ott mar van egy mésik
szérny a 2-4-es helyen, akkor
figgetlenil a zénatél, amiben

a mdsik van, neked az 5-6-os
helyre kell 1épned.

\.

Lényegében 2 dtvonal van:

2-4 és az 5-6.

A szérny a 2-4-es helyen
haladva, a kévetkezé 2-4-re |ép,
A szérny a 5-6-es helyen
haladva, a kévetkezé 5-6-ra lép

Amikor 5-6 szérnnyel jatszo-
tok, és valamelyik 2-4-es hely
mér foglalt, akkor a mésodik
szérny a bébujdt az 5-6-os
Alsé-Manhattanre helyezi.



Amikor Manhattanben haladsz,
akkor az azonos tipusd helyekre
kell Iépned: Ha a 2-4-es mezdn
dllsz, akkor a kévetkezd 2-4-es
mezd8n kell haladnod, amenyiben
a 5-6-0s mezén dllsz, akkor pedig
az 5-6-os mez8kasn kell haladnod.
Ne feledd, csak 2 szérny lehet
Manhattanben egyszerre.

* Ha a szérnyeket Manhattanben
megtémadijék, a szérny a 2-4-es
mez8krd| barhova elmenekiilhet.
Ha Manhattanbél elmenekiil,
akkor abba a keriiletbe megy
ahova akar, persze csak is olyan
helyre, ahol nem &ll mér 2 mésik
szdrny. Ekkor a szérnyek az
5-6-0s helyrél athelyezédnek a
2-4-es mezd8kre, vagy pedig 8k is
dénthetnek a megfutamodds
mellett.

*Ha a szdrny a 2-4-es helyen
elpusztul, a szérny a 5-6-0s
helyrél automatikusan dthelyezé-
dik a 2-4-es helyre.

*Ha egy szérny kiesik, tehdt
kevesebb mint 5 szérny marad
jatékban, akkor onnantél mar csak
1 szérny lehet Manhattanben.

Ha ekkor mégis 2 szérny van
Manhattanben, akkor az 5-60s
helyen allé szérny automatikusan
kikeril Manhattanbél, oda ahova 6
vélasztja, kivéve, ha ott mér eleve
2 sz6rny van.

Kartyak
értelmezése

* Ha egy kértyén egy szémot kévet,
ennyi Y gy&zelmi pontot kap a kartya
megvaséridja.

* Megtérénhet, hogy egy szémy
sszegyditi a 20 J-ot, de kértyahaté-
sok miatt még abban a kérben ki is esik.
* Csak az a szémy nyeri meg a
jétékot, aki kihizza a sajat kére végéig.
* Azis megtorénhet, hogy minden
szémy kiesik. Hét, igy jartatok,
vesztesek!

* Kértyahatds miatt csak akkor lehet
egy szémynek 10 - nél tsbbie,

ha ez kiilén fel van tintetve.

cart

Meg kell dobnod ,
hogy fied legyen a Szabadsag
szobor lap.

Régtén nyersz 19K és +1%
mindenegyes B-ért amit dobtdl.
Amig birtoklod ezt a kartydt,
minden kérben kapsz 1% -of,
minden megdobott fEd-ért.

* Bizonyos kartyck keriiletekhez 2
kotédnek, ezek ksltsége 1-gyel S zosze d et
kevesebb 4 amenyiben a megfelels * Ujradobds: Ha egy hatdsndl \

A korédnél a kovetkezd lépéseket kdvesd:
0. Nyereségek. Ha Manhattanben vagy, vagy van olyan Keep
kartydd, ami gy8zelmi pontot ad a kéréd elején, gyditsd be 8ket.
*Ha Manhattanben vagy, kapsz J és 4 jelezve az
elfoglat teriiletet.
*Keep kartydk végrehaijtdsa, ezeknek a hatdsa a kéréd
elején érvényesil.
1. Dobja a kockdkkal, hdromszor
Ujradobhatsz tetsz8leges szamu kockdval.
2. Osszegezd a dobast
Vélaszd ki, mely kockdkat akarod
megtartani és melyeket Gjra dobni.
Ha a végén B lesz, akkor a katonai
egységek tizet nyitnak rad.
3. Mozgas
*Be kell Iépned Manhattanbe, ha ott
nincs szorny.
*Ha Manhattan mar foglalt, barmelyik
tetszéleges keriletre léphetsz, ahol még
nincs 2 szdrny, vagy pedig maradhatsz
ott ahol vagy.
*Ha Manhattanben vagy, akkor pedig haladnod kell a
kévetkezd zéndra.
4. Kartyak vasarlasa
Vasdrolhatsz kartydkat az ellenértékisknek megfelel8en.
5. A kérdd vége.
Ha még életben vagy és van 20X, vagy pedig te vagy az
utolsé szdrny, aki életben van, nyertél! Méskillénben ez a
kéréd vége, és add tovébb a kockdkat.

Tamadas a Hadseregtdl
& : 1 sebzés egységenként
a keriiletedben

& & :Te és a masik szérny
a keriletedben kap 1

sebzést egységenként

& &) & : Minden szérny
mindenhol kap 1 sebzést
egységenként a sajat
keriiletébsl

_J

Gjradobds olvashatd, a szémy kap
a kérében egy plusz Gjradobdst.
Akdarmennyi kockdjét Gjradobhatia,
kivéve, ha kiilon fel van fiintetve,
hogy csak egyet.

* Tédmadds/témadé szémy:
Kizérélag az a szémy szémit
tamadénak, amelyik dobott
legaldbb 1-et. Vagyis ha

példéul egy kdrtya hatasa
megnéveli egy tdmadés

sebzését, nem néveli O-rdl

1-re a sebzést, ha a szémy

1-et sem dobott. Ha egy tdmadds

keriiletben vagy, amikor megvasarolod.
* A Szabadsdgszobor és Superstar,
segitd kartydk. Amiket bizonyos
kombindcidk megdobdsaval

nyerhetsz el, illetve veszithetsz el, ha
mds valaki dobja késébb meg azt a
kombindciét.

Meg kell dobnod EE] hogy
tiéd legyen a Szabadsdgszobor lap.
Rogtn nyersz 37 o, és régton
elveszitesz 3 ¥-ot, amikor elveszted

a kartyét.

végil nem sebez (pl. dlcdzds
miatt), az olyan hatésok
szdmdra, mint a méregkdpet
vagy a névényevd, nem szamit
t6bbé tamadasnak.

Ha egy kértya a megvdsarlaso-
kor sebez (ilyen pl. a General
Ellis), az nem szdmit tdmadds-
nak. Az imigyen sebz8datt
szémyek nem adhatjak fel
Manhattant, és a tdmaddsokra
haté kartydk nem hatnak ezekre
a lapokra.

* Manhattan feladdsa/megfutamodés: Egy
szdrny feladhatia Manhattant (elmenekiilve
onnét) annak a sz&mynek, aki megtémadta.

A témadé akkor is elfoglalja Manhattant,

ha a megtémadott a kértyahatasok miatt végiil
0 sebzéssel tavozik.

« Sebzés: § elvesztése.

* Kiesés: 0 W elérésekor.

« Ujradobds: Egyszerre annyi kockdt dobhatsz
Gjra, amenyit szeretnél. Kivéve, ha egy kértya
ieléli, hogy csak 1-et dobhatsz tjra.
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