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ELSO RADIOADAS: 07:21.03

07:21.06 - Dr, Campbell: Halld .. Bzzz - Halls ..
Providence-i Régészeti Kutatokézpont, Rhode Island.
Hall minket valaki? Nem hallottunk feldletek napok
Ota. Hallotok minket? Vetel . — =

. i e WO LRy
07:21:15 - Jack Burton: Itt Jack Burton beszél R'lyeh |
52igetérél. Azt hiszem, most halljatok i
Bzzz.. hangomat. Van valami itt, valami idétlen..

és hatalmas. Nem is. tudom elmagyardzni, de annyi
biztos, hogy altenger feldl Jon, és olyar
mint egy “bomlé hulian
és ismeretlen. Azt hig
ahol ezt a faha felépitettiik.. 0.
ittlétlinkkel feld sztettik, és.. éso
szar! Itt mindenki olyan, mintha megéri

zem, itt lehet

megtalalnil Ne gyertek.. Bzzz..
fogtok megtalalni,
én.. Bzzz.. Ne bizzatok senkiben.. Z -
BBBLUBB.. és minder Dp.. KOFF! KOF
magatokat tavol a ‘g_térahelziségtbl’_ B

o

! 2'027-71)*' Campbell: Jack? Mit kelle_tt meg;gggg;lk

%Za:ia'dj & nelyeden, a:zonmi'lt i%;i}]{.dunk Ifeggﬁ mgeodik
: tot, hogy megkeressen € et—E'. tiepg

-isoaég'?iitlaté.kat, es -mzxggfl_--\-ggg: .meg%ahatarozottarr' i

R'lyeh szigetén vagytok! L 1a%uk’—ka-a:—_. A

eri hang nem volt velet. e :
gsggﬁfos,_taM:@zgleoo kerllink hozzal g8

erbsiteni? Jack? lg._c;};}! - e

07:22113 - Jack Burton: Persze, csodalatos.. Mond:
Jatok meg a feleségemnek és a lanyom k, nogy
szeretem éket.., Kiszalltam, vége. LELC
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Innentdl kezdve TI vagytok a torténet fﬁszéreplf_ii!"' :

Annak a feltéré csapatnak vagytok a tagjai, amelyet a szigetre
kiildtek, hogy nyomozza ki, mi tortént a régészeti expediciovals
Amint a szigetre értek, hatalmas viharba keveredtek, amely el6l &
kénytelenek vagytok egy rozoga fahdzban keresni menedéket."
Hamar észreveszitek, hogy ezt haszndlta az el6z6 csapat el66rse.
is: odabent, a radidra borulva, kezében revolverrel, megtaldljatok
Jack élettelen testét. a8 .

A folyosé végén egy ajté all. Ugy tiinik, ahhoz a raktarhelyiséghez &
vezet, amelyrdl Jack az utolsé jelentkezése sordan beszélt a radion.
Az ajté egyetlen panton 16g ernyedten; a raszogelt |écekgpamelyek
akadélyoztdk volna, hogy atjuthassatok rajta, apré darabokra tortek.

A helyiség kozepén a padlodeszkakat valami feltépte: latni alatta
valamit, ami — els6 pillantdsra — egy mocskos vizzel te‘hﬁ'ak
tinik, amelyb6l gyomorforgaté szag arad.

Megrémiszt titeket a gondolat, hogy... valami... kiszabadulhat a
kitbdl, ezért eltorlaszoljatok az ajtét. Még nem veszitek észre, hogy
valami mdris kiszabadult a raktarhelyiségbdl, és mar koztetek van.
S6t, mar egy koziiletek!

Tarsaid kozott rejtézik A Dolog. Tartsd nyitva a szemed, ne bizz
senkiben, és... {£GY RESEN! ¥
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: Ez a jatékszabaly + 109 szamozott kartya

BIE )

A jaték elején minden jatékos ,Ember”, de a jaték soran néhdnyan
meg fognak valtozni, igy létrejon két, egymassal szemben all6 csapat:

A) Az Emberek
A régészek ,A Dolgot” keresik, A céljuk az, hogy egyditt dolgozva
megtalaljak A Dolgot és a fert6zotteket.

B) A Dalog és a Fert6zottek
A jaték el6késziiletei sordn egy jatékos megkapja A Dolog
szerepét. A célja az, hogy elpusztitson minden Embert, Fert6zott
babba valtoztatva 6ket, vagy kiejtve Sket a jatékbol.

C AVIAYiE EE0KE SZULeN )

Kétféle kartya van a jatékban, ezek a hatlapjuk alapjan kénnyen meg-
kiilonboztethetsk (REITELY, és PRNIKY), amelyek dsszekeverve egyetlen
paklit képeznek, plusz van egy ,Jatékirany” (nyil) lap.

A jaték kezdete el6tt ossze kell dllitanotok a paklit, sorrendben
végrehajtva az alabbi |épéseket:

1. ,A Dolog” kdrtyabdl csak egy van és nincs rajta szam. Mindig
a pakliban kell lennie.

2. A jatékosok szamatdl fugg, hogy melyik kartyakat kell még
hasznalnotok: minden olyan kdrtya, amelynek a jobb alsé
sarkdban nagyobb szam all, mint ahanyan jatszotok, vissza-
kertil a dobozba, és nem vesz részt a jatékban (példdul 6 sze-
mélyes jatékban az ésszes olyan kartyat el kell dobni, amely-
nek a jobb alsé sarkaban 7-t6l 12-ig lathato valamelyik szam.
Csak a 4-t6] 6-ig szamozott kartydkat hasznaljatok ebben a
jatszméban).

3.+ A megmaradé kartyakbdl ideiglenesen tegyétek félre a ,Fert6-
z6tt!”, a PRHIK! kartyakat és , A Dolog” lapot.

4.  Keverjétek meg ezeket a kartydkat, és hizzatok annyiszor
4 lapot, ahdnyan jatszotok, minusz egyet, majd tegyétek hozza
,A Dolog” kartyat (pl. egy 6 személyes jatékban vdlasszatok
6x4-1= 23 lapot + A Dolog = 24 kartya).

5. Keverjétek meg Gjra ezeket a lapokat, és adjatok minden
jatékosnak 4 kartyat. Az egyik jatékos igy megkapja ,A Dolog”
kartyat és ezzel ,A Dolog” szerepét is azonnal magdra 6lti.

6. A megmaradé kdrtyakat keverjétek meg, és képezzetek bel6liik
egy képpel lefelé forditott paklit az asztal kozepén.

7. A Jatékirany” (nyil) kartyat tegyétek az els6 jatékos elé dgy,
hogy a nyil balra mutasson (jelezve a kor éramutaté jdrasa
szerinti menetét).



(-_ TE

Ha gyorsan szeretnétek a jaték sir(ijében taldlni magatokat, az
el6késziiletben frottakat az.alabbiak szerint médosithatjatok: e“ﬂ

Az 1., 2. és 3. pontot a szokasos médon hajtsatok végre, majd

£

4b. Keverjétek meg ezeket a kartydkat, és hiizzatok annyiszos'
4 lapot, ahdnyan jdtszotok, minusz harmat, majd t
hozza ,A Dolog” kartyat és 2 ,Fert6zott!” kartyat (pl
6 személyes jatékban valasszatok 6x4-3 = 21 lapot + A D
+2 Fert6zott! = 24 kartya).

5b. Hozzatok létre 4 kartyabdl all6 jatékospaklikat. Az egy
alljon ,A Dolog” kartyabdl, 2 ,Fert6zott!” kartydbol és egy
véletlenszer(ien vélasztott negyedik lapbdl. A tobbi jatékospaklit
véletlenszer(ien alakitsatok ki 4-4 kartyabol. Adjatok minden
jatékosnak véletlenszer(ien és titkosan egy-egy paklit, vigyazva,
hogy senki ne tudja, melyik pakliban van ,A Dolog” kartya.

Ezt kovetben fejezzétek be az el6késziileteket a szokdsos
el6késziiletek 6. és 7. pontja szerint, és kezd6dhet a jaték.

§ IAVERMERET 2 )

A jatékosok gy tartsak a kartyaikat a keziikben, hogy a tdbbiek ne
lathassak azokat (hacsak egy kartya nem utasitja ket masra). Az eldo-
bott lapok egy képpel leforditott dobépakliba keriiljenek a hdzépakli
mellett. A jaték elején a jatékosok korei az Gramutaté jardsa szerintishts
sorrendben kovetik egymast, az oszt6 jatékostol balra iil6 jatékossal ™
kezdve (ez jaték kozben megvaltozhat). A jatékos, amikor.serra ‘kergl,

az alabbi lépéseket hajtja végre, ebben a sorrendben: ‘ .

1) Felhiz egy kartyat a hizépaklibdl a kezébe. k*

2) Ha PRHIK! kdrty4t hiz, azonnal ki kell jatszania, és miutan fel-
hasznalta, el kell dobnia (képpel lefelé forditva).
Ha REITELY kértyat hiz, egyet kell vélasztania a kovetkez6 két
cselekvés koziil:
A) Eldob egy kartyat a kezébdl a dobépakliba (képpel lefelé), vagy
B) Kijatszik egy RESTELY kartydt a kezébdl, végrehajtia az
utasitasait, és eldobja a dobodpakliba (képpel lefelé forditva).

3) Kivalaszt egy REJVELY kértyat a kezébél, és a soron kovetkez6
jatékosnak felajanlja azt. Ennek a jatékosnak ki kell valasztania egy
REITELY Kartyat a kezébdl, és kicserélni azt az aktiv jatékos altal
felajanlottal (anélkil, hogy barmelyik kartyat megmutatnatok
egymasnak).

Ha ,akadaly” van a kovetkezd jatékos és az aktiv jatékos kozott
(pl. ,Lezart ajtd” vagy ,Karantén”), a kartyacsere elmarad.

-
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iutan végrehajtotta mindhdrom |épést, az aktiv jatékos atadja =
Jatékirany kartydt az utdna kovetkezének, és a kore véget ér.
~ A kore végen a jatékosnak mindig pontosan 4 kdrtya van a kezében.
kovetkezd jatékoson van a sor.

egjegyzés 1: A kor végén a csere mindig képpel leforditott kar-
tydkkal és mindig a sorban kovetkezé jatékossal torténik, hacsak egy
Artya masként nem rendelkezik.

Megjegyzés 2: Amikor valaki kijatszik egy kartyat, azt kizdardlag
valamelyik altala valasztott (bal vagy jobb oldali) szomszédos jaté-
kosra jatszhatja ki, hacsak a kdrtya masként nem rendelkezik.

Megjegyzés 3: Minden eldobott kartyat mindig képpel lefelé
forditva rakunk a dobdpaklira. Ha a hiizépaklibol elfogytak a lapok,
a dobopakli tjrakeverésével alkossunk uj hizépaklit.

VY EROSSORRER)

C )

Némelyik kdrtya lehetGvé teszi, hogy helyet cseréljiink masik jatéko-
sokkal. Ez a helycsere hasznos lehet barmelyik jatékosnak, példaul
hogy elmenekiiljiink egy nehéz helyzetbdl, egy jatékost tildozébe
vegytink, hogy kiejthesstik, vagy hogy segithessiink neki. A Dolog sza-
mara is hasznos lehet, példdul hogy elmenekiiljon vagy hogy megfer-
t6zhessen mésik, a jelenlegi helyétél messze (il6 jatékosokat. Minden
helycsere gyants, ezért nagyon fontos a megfelel6 id6zités!
Bérhogyan is, a helycserét kezd6 jatékos a kdrtyacsere fazisat a kovet-
kez6 jatékossal az dj helyén hajtja végre, az aktualis jatékirany (6ra-
mutaté jarasaval egyez6 vagy azzal ellentétes) figyelembe vételével.
A jatékos kore utdn az a jatékos kovetkezik, akivel helyet cserélt, és a
szokasos sorrendben folytatodik a jaték. Helycsere soran a jatékosok
mindig magukkal viszik a keziikben tartott lapokat.

o



~ A jaték soran harom kiilénb6z6 szereped lehet:

1) EMBER : r“ﬂ
A jaték elején minden jatékos Ember, kivéve azt a Jatekost aki meg=*
kapja ,,A Dolog” kartyat az els6 korben

égesd egy ,,Langszoro kartyaval.
A jatékos Ember marad, amig A Dolog nem ad at neki egy ,,Fert
kartyat.

Ha egy Ember ,Fert6zott!” kartyat hiz a pakhbol attél még nem
lik Fert6zotté. Nem cserélheti el ezt a kartyat mas jatékossal — va:
a kezében tartja, vagy a szokdsos médon eldobja. De ha egy masik™
jatékos dtad neki egy ,Fert6zott!” kartyat (@ masik jatékosnak A Do-
lognak kell lennie, mert ezt csak A Dolog teheti meg!), Fert6zotté
vélik és megkapja ezt az (j szerepet.

Jatéktipp: A hizopakli kartydival megvédheted magad, helyet cserél-
hetsz az asztal kortil, informaciot adhatsz a szerepekrél a tobbi jatékos-
nak, vagy felfedheted a kértydidat, hogy bebizonyitsd, nem vagy Fer-
t6zott, igy a tobbi Ember nem ejt kit téged tévedésbdl. Hogy nyerhess,
nagyon kell figyelned a jaték kozben, és meg kell prébélnod kitalalni,
ki ellen kiizdotok és kivel kell 6sszefognod, hogy elintézhessétek a Fer-
t6zotteket és A Dolgot!

2) FERTOZOTT

Az az Ember, aki ,Fert6zott!” kartyat kap egy kartyacsere sordn, Fer-
t6z6tté valik. Nem dobhatod el a ,Fert6zott!” kartyadat. Most mar
A Dolog oldalan éllsz és igyekezned kell nem eldrulni, ki 6, meg- _ﬂ!
prébdlva Gsszezavarni az ellenfeleidet és bizalmatlansagot keltve az
Emberek kdzott egymds irdnt.

Ha a huzopakllbo[ hazol egy masik ,Fert6zott!” kartyat.lkozb%n
a kezedben is van egy, amit A Dolog adott neked), eldobhatod vagy
megtarthatod, hogy majd atpasszolhasd A Dolognak. De ni serél-
heted el ezt a kartyat egyetlen Emberrel vagy Fert6zottel sem.

Megjegyzés: Egy Fert6zott jatékosnak mindig lesz legalabb egy ,, Fer-
t6zott!” kartya a kezében.

3) ADOLOG

Egy jatékos megkapja a jaték elején ,A Dolog” kartyat. Innent6l fogva
ezé a jatékosé A Dolog szerepe. Nem dobhatja el vagy cserélheti el
,A Dolog” lapot. A Dolog célja az, hogy elpusztitsa.az Embereket,
vagy Fert6zotté valtoztassa Gket egy-egy ,Fertzott!” kdrtya dtaddsaval.
Csakis A Dolog fertézhet meg masokat a , Fert6zott!” kartya csere koz-
ben t6rtén dtaddsaval. fgy A Dolog az egyetlen Jatekos aki a jaték so-
ran minden jatékos szerepével tisztaban lesz, és 6 lesz az is, aki a jaték
végén bejelentheti, hogy mar nincs tébb Ember a jatékban. A Dolog
kaphat ,Fert6zott!” kartydkat a Fert6zott jatékosokkal valé csere soran.
Atiléléshez A Dolognak titokban kell tartania, hogy ki is 6, és gyan(it
kell keltenie az Emberek k6zott egymds irdnt, hogy azok ne talalhas—
sdk meg (€s ne égethessék szénné).

© 1



| beszélgetni. Bejelentheted, hogy te ki vagy, bloffolhetsz, hazug-
‘sagokat allitva, hogy masokat gyanuba keverj, de sosem mutathatod
eg a kdrtydidat mdsoknak (hacsak erre egy kdrtya nem utasit).
tobbi jatékoson mdilik, hogy megbiznak benned vagy sem, meg-
itélve a viselkedésedet és eldontve, hogy csatlakozzanak hozzéd,
ejtsenek vagy elmenekiiljenek!

TOTALIS FERTOZES!

Ha egy csere soran csak ,Fert6zott!” kartyak vannak a kezed-
ben, akkor a kartyacsere nem tud megtorténni (hacsak Fert6z6
jatékosként nem A Dologgal cserélsz éppen kartyat, hiszen ilyen
kartyat csak Fert6zottként és csak A Dolognak adhatndl). Ilyen-
kor meg kell mutatnod a kértydidat, és kiestél a jatékbol!

Csak a ,Langszord” kartyaval lehet masik jatékost kiejteni a jatékbal,
a szerepétdl fuggetlendl.

Ha Ugy sejted, hogy egy melletted (balra vagy jobbra) iil6 jatékos az
ellenséges csapat tagja, kijatszhatod ezt a kartyat, hogy kiejtsd 6t.
Hacsak a megtamadott jatékosnak nincs , A grillezés elmarad!”
kartya a kezében, kiesik a jatékbol. Az 6sszes kartyajat be kell tennie
a dobépakliba anélkiil, hogy megmutatna azokat.

FIGYELEM: A Dolog soha nem tarthatja meg a ,Ldngszéré” kdrtyat
a kezében, vagyis el kell dobnia vagy ki kell cserélnie egy masik
jatékossal. Ha a tobbi jatékos rajon, hogy a Langszdré a Dolog kezé-
ben van (nem a sajat kérében), azonnal elveszti a jatékot az Gsszes
Fert6zott jatékossal egyiitt.

C YRVERTYEGE )

A jatéknak azonnal vége, amint:

A) A Dolog kiesik a jatékbol.

Minden jatékos bejelenti, hogy melyik oldalon all (a kértyai be-
mutatdsaval). Minden, még jatékban maradt Ember csapatként
megnyeri a jatékot. A Dolog, az Gsszes Fert6zott és az Gsszes ki-
esett jatékos veszit.

Nem marad Ember a jatékban.

A Dolog bejelentheti, hogy nem maradt Ember. Minden jaté-
kosnak be kell jelentenie, melyik oldalon dll (a kartyai megmu-
tatasaval). Ha igazat mondott, A Dolog és minden még jaték-
ban maradt Fert6zott csapatként megnyeri a jatékot. Minden
kiesett jatékos veszit. Kivétel: ha a jatékban maradt utolsé Em-
ber megfert6z6désével ért véget a jaték, az a jatékos a végs6
értékeléskor tovabbra is Embernek szamit, és elvesziti a jatékot
(vagyis érdemes az utolsé vériinkig kiizdeni azért, hogy Embe-
rek maradhassunk)!

2
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sjegyzés: A jaték soran megengedett, sét javasolt a tobbi jatékos- -

-
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Kiilonleges eset-1: Abban a kivételes esetben ha A Dolog meg tud
fertézni minden-jatékost és egyet/en Ember sem esett ki a /atekbol

A Dolog az egyetlen nyertes, és mindenki mas veszit! .

Kulonleges eset 2: Ha A Dolog bejelenti a gy6zelmét, de vanna :\Q
még Emberek a jdtékban, az utobbiak felfedhetik kilétiket és meg=.

nyerik a jatékot, ellenben A Dolog, a Fert6zottek és a kiesett /ateko—-
sok mind veszitenek.

( e s

AREITELY kartyak a pakli részei. Felhiizas utén a keziinkbe kell f
ni &ket, és kijatszhatok barmikor a megfelel6 id6ben. Négy 6 tip
suk van, a hatasuktol fiigg6en: FERTOZES, CSELEKVES, VEDEKE

és AKADALY.
Ezeknek a kartydknak a neve pirossal van frva. Ezeket a kdrtydkat
nem lehet kijatszani vagy megmutatni a tobbi jatékosnak (hacsak egy
kdrtya hatdsa erre nem utasit).

A Dolog —Te vagy ,A Dolog” és a célod az, hogy megfertzd vagy
elpusztitsd az Embereket. NEM dobhatod vagy cserélheted el ezt
a kdrtyat még akkor sem, ha egy kartya hatdsa ezt kérné tSled.
Fertozott! — Ha ezt a kartyat hdzod, attél még nem leszel Ferts-
z06tt, és valamelyik titkos dobdsnal eldobhatod, ha akarod. De ne
feledd: ha barki elkap téged ezzel a kartyaval, azt fogja gondolni,
hogy Fert6zott vagy! w‘
Ha Ember vagy, soha nem adhatod oda masik jatékosnak! 4
Ha egy masik jatékostdl kapsz ,Fert6zott!” kartyat (ezt csak A Do-
log teheti meg), Fert6z6tté vélsz és adhatsz (masik) -‘rtézc‘jtf!"
kartydkat A Dolognak (de csak neki). De ne feledd, hogy Fert6-
z6ttként mindig meg kell tartanod legalabb egy ,Fert6zottl” kar-
tyat, és SOHA nem dobhatod vagy cserélheted el ezt a lap ég
akkor sem, ha egy kartya hatdsa ezt kérné t6led.

Ezeknek a kartyaknak a neve zélddel van frva. Ezeket a kartyakat
csak akkor jatszhatod ki, ha rajtad van a sor, sohasem valaszként egy
madsik kdrtyara. Hasznalat utan el kell dobni ezeket.

Langszoro — Ez az egyetlen kartya, amely ki tud ejteni egy szom-
szédos jatékost.

Analizis — Ha egy masik jatékosra kijatszod ezt a lapot, meg kell
mutatnia neked az 6sszes kézben tartott lapjat.

Fejsze — Ezt a kdrtyat kijatszhatod magadra vagy egy szomszédos
jatékosra, hogy elvegyél egy, az adott jatékosra hato ,Lezart ajto
vagy ,Karantén” kartyat.

-
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Gyanakvo —Valassz véletlenszerlen egy kdrtyat egy szomszédos -
jatékostol, nézd meg, majd add vissza neki.
- | Whisky — Mutasd meg az 0sszes kartyadat a jatékosoknak. Ezta
* kartydt csak sajat magadra jatszhatod ki.
Elszant — Hizz harom RESTELY kartyat, egyet vegyél a kezedbe, és
dobd el a tobbit. Ezt kovetGen jatssz ki egy kartyat, vagy dobj el
egyet. Kijatszhatsz egy masik ,Elszant” kartyat is ugyanebben a
korben. Ha vannak PANIK! kértydk a pakli tetején, el kell dobnod
azokat anélkiil, hogy megnéznéd 6ket, mindaddig, amig nem hd-
zol harom REATELY kértyat, amelyek koziil vdlaszthatsz.
Hatraarc! — Megfordul a jaték iranya. Vagyis ha eddig mindig a bal
oldali jatékos kovette az aktiv jatékost, mostantdl a jobb oldali fog-
ja. Ez hatassal van a jatékossorrendre és a kdrtyacserére is. Forditsa-
tok meg a jatékirany-kartyat, hogy most a masik iranyba mutasson.
Cseréljiink helyet! — Allj fel és cserélj helyet egy melletted iil6
jatékossal (ha nincs az utadban akadaly, példaul ,Karantén” vagy
,Lezart ajtd”). A kezetekben 1évs kdrtyakat mindketten vigyétek
magatokkal, amikor helyet cseréltek. Ezt kovetGen cserélj kartyat
a kovetkez6 jatékossal az dj helyen, és a kor véget ér. A kovetke-
z6 kort az a jatékos kezdi, akivel helyet cseréltél, aztan a jaték a
rendes jatékossorrendben folytatodik.
Futds! — Allj fel és cserélj helyet egy szabadon valasztott jatékos-
sal, aki nincs Karanténban! A ,Lezart ajt¢” kartydk hatasat hagyd
figyelmen kiviil! A kezetekben |évG kartydkat mindketten vigyétek
magatokkal, amikor helyet cseréltek. Ezt kovetSen cserélj kartyat
a kovetkez6 jatékossal az Gj helyen, és a kor véget ér. A kovetke-
z6 kort az a jatékos kezdi, akivel helyet cseréltél, aztan a jaték a
rendes jatékossorrendben folytatédik.
Csabitas — Cserélj ki egy kartyat valamelyik (barmelyik) jatékossal,
aki nincs karanténban, majd véget ér a korod.

Ezeknek a kartyaknak a neve kékkel van irva. Ezek a kartydk csak egy
masik jatékos cselekvésére vagy egy PANIK! kirtya hatésdra jatszhatok
ki valaszként, és hasznalat utan eldobanddk. Védekezéskartya kijat-
szasa utan azonnal kell hiiznod helyette egy masikat a hizépaklibdl.
Ha vannak PRHIK! kartyak a pakli tetején, el kell dobnod azokat anél-
kiil, hogy megnéznéd 6ket, amig nem hiizol egy REWELY kartyat, amit
a kezedbe veszel.

Rémiszts — Ezt a kdrtyat csak egy kartyacsere-ajdnlatra jatszhatod
ki valaszként. Egy jatékos vagy kartya hatasa dltal inditvanyozott
kartyacserét ezzel a kartyaval visszautasitasz. Nézd meg az
elutasitott kartyat, majd add vissza a jatékosnak.

Nekem jo itt — Ezt a kartyat csak egy ,Cseréljiink helyet!” vagy
,Futas!” kartyara valaszul jatszhatod ki. Ez semmissé teszi annak
a kartyanak a hatasat.

Kosz, nem! — Ezt a kartydt csak egy kartyacsere-ajanlatra
jatszhatod ki valaszként. Egy jatékos vagy kartya hatasa dltal
inditvanyozott kartyacserét ezzel a kartyaval visszautasitasz.
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Nem talalt! = Ezt a kartydt csak egy kartyacsere ajanlatra jatszhatod
ki valaszként: Egy jatékos vagy kartya hatdsa dltal |nd|tvanyozott
kdrtyacserét ezzel a kartyaval visszautastasz. A jatékossorrendben
utdnad kovetkez6 jatékosnak kell kartyat cserélnie helyetted. Ha
a csere kozben ez a jdtékos ,Fert6zott!” kartyat kap,:nem valik
Fert6zotté, de biztosra tudhatja majd, hogy A Dologtél vagy egy"
Fert6zott Jatekostol kapta a Iapot' Ha ,akaddlyok” vannak az Gtja--
ban, a cserére nem keriil sor. A cserét inditvanyozo jatékos mellett"'
(a jaték aktualis iranyaban) ul6 jatékos kovetkezik. !
A grillezés elmarad! — Ezt a kartyat egy ,Langsz6rd” kartyal
laszként jatszhatod ki, hogy elkeriild, hogy kiejtsenek a jaté
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Ezeknek a kdrtyaknak a neve sargaval van irva. Segitenek elbarika-
dozni magadat vagy egy masik jatékost. Ezek a kartyak jatékban ma-
radnak, amig egy masik lap hatdsara el nem tavolitjak 6ket.

Karantén — Ezt a kartyat kijatszhatod egy szabadon valasztott
melletted Gl6 jatékosra. A kdvetkez6 két korben a , Karanténban”
[év6 jatékos Ugy hiz, cserél és dob el kartyat, hogy ezeket mindig
megmutatja a tobbi jatékosnak. Tovabbd nem ejthet ki jatékosokat
és nem jatszhat ki olyan kartyakat, de nem is lehet azok célpontja,
amelyek lehet6vé tennék a helycserét, hacsak a kartya mdsként
nem rendelkezik.

Példaul ha a ,Karanténban” 1évg jatékos A Dolog, figyelembe
kell vennie, hogy minden ,Fert6z6tt!” kartya, amit masnak kinal,
lathatd lesz minden ja’tékos szamadra.

A ,Karantén” eltavolithaté és eldobhaté a két kor letelte el6tt egy
,Fejsze” kartyaval vagy bizonyos PANIK! kartyak hatdsara. 2
Lezart ajt6 — Kijatszhatod ezt a kartyat az asztalon magad és egy
szomszédos jatékos kozé. Ezutdn ti ketten nem hajthattok vegre
olyan cselekedeteket, amelyek egymasra céloznak tyak ki-
jatszasa, kartyacsere, helycsere). Képpel felfelé fordit e es a
kivélasztott jatékos kozott marad a lap, amig el nem ta egy
Fejszel” kartya vagy egy PANIK! kartya hatdsa.

Ha a jatékosok egy mdsik kdrtya hatasara helyet cserélnek egy-
mdssal, a ,Lezart ajté” az eredeti helyén marad az asztalon (az
viszont a helycsere eredményeként megvaltozhat, hogy melyik
jatékosokra hat).
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A PRNIK! kértyak a pakli részét képezik. Ezek véletlenszer(i esemé-
nyek, amelyek tovabbi izgalmat adhatnak a jatékhoz.

Ha PANIK! kartyat hazol a kéréd hizas fazisiban, azonnal ki kell
jatszanod, az utasitdsainak végrehajtdsa utdn eldobva azt. A PANIK!
kartyak sosem lehetnek részei a kézben tartott lapoknak.

PANIK! kdrtyat csak a korod kezdetén, a hiizds fazisban jatszhatsz ki.
Ha hidznod kell masik kartyak (pl. Védekezéskartyak, ,,Elszant” |||e§-_
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HIK! kértyét el kell dobni anélkiil, hogy megnéznétek azokat, egé-
en addig, amig nem lehetséges RESTELY kartydt hizniés a kezedbe

nni azt.
HATADOISTABALYOK o

A jatékosok kozotti bizalmatlansag fokozasara ,A Dolog” kar-
tyat bekeverhetitek a pakliba ahelyett, hogy a jaték kezdetén
kiosztanatok (ez kiilonésen 4-6 jatékos esetén ajanlott).

2. Ha meg akarjatok neheziteni a jatékot A Dolog vagy az Embe-
rek szamara, megndvelhetitek vagy lecsokkenthetitek a pakliba
kevert ,Fert6zott!” kartydk szamat a jatékosok belatasa szerint.

3. Hogy nehezebb legyen legy6zni A Dolgot, a ,Langszord” és
,Analizis” kdrtyakat az el6késziiletek 5. |épésében hozzaadhat-
jatok a hizdpaklihoz ahelyett, hogy a jaték kezdetén kioszta-
natok ezeket.

4. Hogy megnoveljétek a stratégiai lehetdségeket, a ,Csdbitds”,
,Futas!”, ,Legyiink baratok!” és ,Kifelé innen!” kartyakat a ja-
tékos csak a bal vagy jobb oldali szomszédjara jatszhatja ki,
hacsak nincs Karantén vagy Lezart ajt6 a jatékosok kozott mind-
két iranyban.

5. Haladébb jatékosok szabadon felépithetik a paklit a kedviik sze-
rint, megvaltoztatva, hogy melyik kartydkat haszndljdk a jatékban.

6. BOSSZUALLO MOD: ha A Dolog kiesett, és vannak még Ferts-

zottek és Emberek is a jatékban, a jaték nem ér véget. Ehelyett

addig folytatodik a kiizdelem, amig az utols6 Fert6zott, vagy az
utols6 Ember ki nem esik. A Dolog (csak & tudja a szerepeket) to-
vabb koveti a jatékot, és sajat belatasa szerint utasitasokat adhat

a tobbi jatékosnak anélkiil, hogy barmelyik jatékosnak nyiltan

kimondana a szerepét. A Dolog jelenti majd be, hogy mikor van

vége a jatéknak (amikor sikeriilt az Gsszes Embert vagy Fert6zot-
tet kiejteni). A tdlé16 jatékosok (Emberek vagy Fert6zéttek) nyer-
nek, a kiesett jatékosok veszitenek.
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némelyik PANIK! kartya) hatdsa miatt, a hizépakli tetejérsl minden - -



