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Jatékelemek
72 kartya:
4 szinben, szinenként 1-9 ponttal,
mindegyikbdl 2 db

Hozz létre egy egybefiggd vonalat
5 (2 f8s jaték esetén) vagy 4 (3-4 f6s
jaték esetén) , sajat kartyabél!
Ez a vonal lérehozhatd vizszintesen,
figgdlegesen vagy akdr atlésan is.

El6késziletek

2 f8s jaték esetén:
A jatékosok fejenként megkapjak
a 2 szin 6sszes kartydjat.

3 f6s jaték esetén:

A jatékosok fejenként megkapjak
1 vdlasziott szin 6sszes kartydjat, ezen
kivil pedig a negyedik, semleges szinbdl
6-6 véletlenszeren vdlasztott kartydt.
Héromfés jaték esetén a semleges szinnel
nem lehet nyerni, nem szamit sajat szinnek.

4 {6s jaték esetén:
A jatékosok fejenként megkapjak
1 vdlasztott szin Gsszes kartydjat.

Keverd meg alaposan a kapott
kartydkat, és alkoss egy képpel
leforditott paklit magad eléit!

Jatékmenet

Aledfiatalabb jatékos lesz a kezdgjatékos,
& felfedi a paklija felsé kartydjat, és azt a
jatéktér kozepére helyezi. A jaték menete
az O6ramutaté jardsdval megegyezd
irGnyba halad. Innentdl, amikor egy
jatékos sorra keril, felfedi a paklija
felsé kartydjat, és azt vagy egy
., vagy egy
kell elhelyeznie a jatéktéren.

Kartya szomszédsdgdba helyezés:

Egy mar lent 1évé kartyaval
véatlés szomszédsagba, vag
oldalszomszédosan.

Mdr lent 1évé kdrtydra helyezés:

A kartydnak, amellyel lefedsz egy
madr lent 1évé kartyat, tébb ponttal kell
rendelkeznie, mint a lefedett kartya

(a szint nem kell figyelembe venni).

FIGYELEM!

A jatéktéren 1évé kartydk legfeliebb
6 kartyanyi magasak és é kartyanyi
szélesek lehetnek (tehat bele kell
férnitik egy 6x6-os tablazatba).

Amint egy jatékos a sajat kartydibdl

4 vagy 5 kartydbél 4llé vonalat alakit ki
(sorban, oszlopban

vagy atlésan), 6 lesz a fordul6 gydztese.

A gydztes ezutdn a kialakitott vonalban
szerepl8 tartalmazé
kartyat megnyeri, azt képpel felfelé maga
elé helyezi, és a jaték tovabbi részében
ezt a kartyat mdar nem haszndlhatja.

Vegyétek vissza az 6sszes tobbi kartyat*,
keverjétek meg, és alakitsatok ki Ujra
a sajat paklitokat! A kévetkezd fordulét
az elézé fordulé nyertesének bal oldali
szomszédja kezdi.

*3 f8s jaték esetén:

A semleges szin kijatszott kartydit
egyenléen kell szétosztani a jatékosok
koz6tt (az esetlegesen kimaradé semleges
kartydkat jatékon kivilre kell helyezni). Az
el6z6 fordulé sordn a paklikban maradt
semleges kdartydk a jatékosok paklijaiban
maradnak, azokat nem kell Gjraosztani.

Amint egy jdtékos 2 forduldéban is
gy6zedelmeskedik, az egész jatékot
megnyeri. Ugyanakkor, amennyiben
szeretnétek, jatszhattok tébb fordulét is,
dllapodjatok meg abban, hogy hdny
megnyert forduléra van szilkség a végsé
gy6zelemhez.

Egy vonal sem j6it Iétre? Amennyiben
egy jatékos a sajat koérében nem
tudja  kijatszani a  kdarlygjat, az
lesz a gyéztes, akinek a legiébb 3
(vagy 4) kartydbél dllé vonala van.

Tovdbbi dontetlen esetén:
Az lesz a gydztes, akinek a 3-as vagy
kevesebb pont van.

3+7+5=15
A piros a gydztes!

4-es vonalain

Csapatjaték 4 f6 szamara

* Az egy csapatba tartozd jatékosok
Uljenek egymdssal szembe!

e A csapat 2 szinének 6sszes kartydjat
egyetlen pakliba kell keverni.

* Mindkét csapattag a pakli felét kapja
meg!

*Cél: 5 sajat kartyabdl
allé egybefiiggé vonal létrehozdsa.

Bernhard Weber édesanyjdnak ajdnlja ezt a jatékot.

oglarka
ahelyezi a L4
°
oset a 4-esre
PR - °
)
()
)
a kartya ne
0 édo 0
egyetlen lent 1évé
artydval se
Exclusive Distribution:
Carletto Deutschland GmbH
Albert-Einstein-Strasse 32 sl
D-43128 Dietzenbach .
www.gamefactory-spiele.com

(%) mar? iy

Importdija és forgalmazza:
Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel.: +36 1 688 1858

Fax: +36 1 688 1859

E-mail: office@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

reflexshop




