DIECO tarsasiatek: MEMO ROBOTOK j-u Cikkszam: DJ05097
DJECO

Ajanlott életkor:  5-99 éves korig
A jatékosok szama: 1-5 f6

A jaték tartalma: 34 kartya: 16 feladat kartya, 16 robot alkatrész kartya (kilonb6z6 szind
fejek, térzsek, karok, labak), 1, Vidam robot” fej kartya, 1 ,,Mérges robot” fej kartya

A jaték célja: Kozosen emlékezve megépiteni a Viddm robotot, miel6tt a Mérges robot
elkésziilne!

El6késziiletek: A robot alkatrész kartyakat keverjétek Ossze, majd véletlenszer(ien
helyezzétek Gket a jatéktér kozepére, felforditva, 4x4-es négyzetbe rendezve! A Vidam és
Mérges robot fej kartyakat felforditva tegyétek oldalra! Keverjétek meg a feladat kartyakat,
majd rendezzétek 6Sket pakliba és leforditva tegyétek oldalra! Jegyezzétek meg a robot
alkatrész kartyakat (az alkatrészek fajtajat és szinét), majd 10 masodperc utan forditsatok le
az alkatrész kartyakat!

FONTOS: A jatékosok nem beszélhetik meg, ki melyik kartyat jegyzi meg. Minden jatékosnak
meg kell prébalnia memorizalni mind a 16 kartyat.

A jaték menete: Minden korben egy jatékos huz egy feladat kartyat, majd felforditva
kozépre teszi. A kartyan egy 4 testrészbdl all6, dsszeszerelt robot lathatd: van feje, karjai,
torzse és labai.

A jatékosok megbeszélik egymassal, hogy a robot testrész kartydk koziil melyekre van
szlikségik ahhoz, hogy a feladat kartydn lathaté robottal megegyez8, azonos szini
alkatrészekbdl all6 robotot dsszeallitsak.

Miutan a jatékosok megegyeztek, a feladatkartyat huzé jatékos felfordit 4 robot alkatrész

kartyat:

e Ha a felforditott kartyakbdl Osszedllithaté a feladat
kartydn lathatd robot, a jatékosok elnyerik a kartyat.
A feladat kartya hatoldalat hasznaljatok fel a Vidam robot
megépitéséhez.

e Ha a felforditott kartydkbdl nem allithaté 6ssze a feladat
kartyan lathatdé robot (az alkatrészek vagy a szinek
hibasak), a jatékosok elvesztik a kartyat.

A feladat kartya hatoldalat haszndljatok fel a Mérges
robot megépitéséhez.

A jatékosok visszaforditjak a robot alkatrész kartyakat, és egy uj kor kezdédik.
Egy masik jatékos haz egy ujabb feladat kartyat.

A Vidam és Mérges robotok megépitése:
A robotok 1 fejbdl és 4 feladat kartydbdl alinak -

A jaték vége: Ha a Vidam robot el6bb épil meg, mint a
Mérges, a jatékosok kozosen megnyerik a jatékot.
Ha a Mérges robot épiil meg el6bb, a jatékosok veszitenek!

Alkoté: Jonathan Favre-Godal és Paul Morillas Lopez



