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A JATEKTABLA ES A KOZOS KESZLETEK

EGY JATEKOS KEZDOKESZLETE

VAL LE 8 D Minden jatékos vdlasszon maganak szint, és
Jatéktabla és eredményjelzo tabla: Tegyétek vegye magahoz a hozza tartozd személyes
Oket az asztal kozepére egymas mellé. tablat, jatékosfigurdkat, vagyonjelzét, dobo-
Aszokokut: Ragasszatokfelamatricdkat, majd dt Jatc’ekosse’ge(ﬂete”t, g s'zurke' hr,mtk,,o'

. e S, = rongot, 1 sarga pénzjelzdt, 1 piros hiteljelzot,
tegyétek a szokokutat a jatéktabla kozepére : - :

e o p valamint véalasszon maganak egy smaragd
(a nyilak iranya tetszdleges). S

vagy eziist arujelolot.

Kls.megb,lzasqk §16 ,db): K pgTict =l s O D A jatékosfigurakat tegyétek tetszés szerint
a piros hatlapu kdrtydkat, és tegyétek Oket SR
egy pakliban képpel lefelé a déli kapura. B 8y z
Képességhkdrtydk (2x16 db): Vélogassé- 10 tA 1w)llaggonjel”z.(?ket tegyétek az eredményjelz6
tok szét a tiirkiz és lila hatlapu kartydkat S G YO
1-1 leforditott pakliba az északi kapu mellé. 11D A dobdkockat tegyétek a személyes tablatok
Majd mindegyikbdl csapjatok fel 5-5 kartyat. jobb oldalan jelzett dobdkocka mezore.
Nagy megbizasok (32 db): Vegyétek ki a 11-es 12) 3-3 sziirke limitkorongot tegyetek a szemé-
és 12-es értékd kartyakat a sarga hatlapu lyes tablatokon a jobb oldali pénzsdv, vala-
paklib6l, amelyekbdl megkeverés utan mint a bal oldali hitelsav 4, 5 és 6-0s mezdire.
csipjatok fel ’Yele,tlenszerltlsx’l 1:,1 karltly at 13p A sarga pénzjelzd keriiljon a pénzsav 2-es
PR e sargshasyaja me et mezdjére (2 dirhemmel kezditek a jatékot).
lathaté kartyahelyekre. A maradék kartya- ; =T Ey =
kat keverjétek vissza a pakliba, amit tegyetek 14p A piros hiteljelzé keriiljon a hitelsav 0-s
a tabla mellé. mezdjére (nincs hiteletek a jaték elején).
Arujelol6k/standok: Tegyetek 4rujelcléket 15D Az eziist vagy smaragd arujelz6t minden-
a megfelel§ standokra: 5-5 bronzot és ki tegye a személyes tabldjanak felsé részén
borostyant, 4-4 eziistot és smaragdot, vala- lathat6 7 tarol6hely egyikébe.
mint 3-3 aranyat és gyémantot. A maradék
arujeloloket tegyétek a tabla mellé ko6zos Kockadobassal valasszatok
készletnek. kezddjatékost,

Karavanlapkak: Keverjétek meg kiilon
a karavanlapkak A és B paklijat. Ezutdn vélet-
lenszertien huzzatok 3-3 lapkat a megfelel6
paklibdl az A és B bettivel jelolt pihendéhe-
lyekre gy, hogy a lapka 1-es szdma mutasson
az udvar belseje felé. A tobbi lapka keriiljon
a tabla mellé leforditva, elérhetd tavolsagba.

0s kozdbdhdt is

d jatok]
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Karavanszerajban dolgozé lovaszfiukként igyekeztek az arra jaré utazokkal iizletelni, csereberélni, hogy
a szerény kezdo lehetOségeitek ligyes kihasznaldsaval némi profitra tegyetek szert. Az akcidk kivitelezéséhez
néha kolcson felvételére is szorultok majd, de szerencsére a helyi keresked6k kiszolgaldsa elegend6 pénzt hoz
ahhoz, hogy abbdl az adéssag torlesztésén tul tjabb befektetésekre is jusson. Aki az eredményjelz6 tablan
leghamarabb éri el a 32 dirhemnyi vagyont, kivaltja az utols6 fordulét, és ezdltal a jaték végét.
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A korddben 2-2 mozgasra és akciora van lehetGséged:

I

MOZGAS (kitelez6) |

vissza a kiindulépontra.

kozben ugord at (hagyd ki) a foglalt mezoket.

Koronként egyszer rabizhatod magad a
dobokockara. Ekkor azonban kdtelezéen
legfeljebb annyit l1éphetsz, amennyit dobtal.

Mielétt végrehajtanal egy akciét, mozognod kell.
1, 2 vagy 3 mezonyit Iéphetsz barmilyen iranyba,
de nem léphetsz kétszer ugyanarra a mezdre vagy

Egy mezén megallhat tobb jatékos is, de mozgas

LT )

S

AKCIO (opcionadlis) ] Q

A karavanszeraj minden mezgjéhez tartozik
egy akcio. Ezeket elvégezheted, ha odalépsz.

A korodben legfeljebb két akciot végez-
hetsz, amelyeket mindig meg kell el6zzon
egy mozgas (de akdr kétszer is mozoghatsz
anélkiil, hogy akciot hajtandl végre).

A konkrét mez6hdéz nem kapcsolédd tevé-
kenységek nem szamitanak akciénak (pl. pénz-
sdv bovitése).

M@ KEPESSEGKARTYAK HATASAI
|

Egyes képességkartyak feliilirhatjak a szabalyokat az azokat birtokld
jatékosok szamara. Tobbet is megtudhatsz majd réluk a 10. oldalon.

) v E% 4 >
&P a 2

L

- Példa egy korre
‘ @Mozgés és akcio:

Narancsnak 3 lépést kell
tennie a karavdnlapkdig,
hogy tizleteljen (odafelé
dtlép Lila mezdje felett).

@Mozgés és akcié:

Narancs 4 lépésbdl tudna eljut-
ni a pavilonhoz ebben a korben,
ezert dob a kockdval.
5-0t dob, 1gy odaléphet Zold
mellé. Ha szeretne, végrehajthat
egy Aruk cseréje akcidt.
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HITEL FELVETELE L

A két, érmekupaccal
jelzett standnal vehetsz
fel annyi hitelt, amek-
kora a hitelképességed
(a hitelsdvon a szabad
mezok szdma,). N =~ -

Nem kell a teljes hitelkeretedet kimerite-
ned, de a mindenkori pénzfelvétel mennyi-
ségét a pénzsdvodon lévd szabad helyek szdma
is befolydsolja!

A hiteledet a nagy és kis megbizasok teljesi-
tésekor tudod torleszteni (ldsd a 8. oldalon),
vagy a korodben, az aktualis vagyonod
terhére.

A hitelképességed no, ha teljesitesz egy
megbizast (Idsd a 8. oldalon), fiiggetleniil attdl,
hogy volt-e torlesztendd tartozdsod, vagy sem.

Egy példa a hitelfelvételre (ldsd az alsé dbrdn):

0 pénzed van, 3 a hitelképességed ¢s 4 a pénzsd-
vod mérete, 1gy fel tudsz venni 3 dirhemet:

@) ElSszor tedd a hiteljelz6t a hitelsdv
legszelsd szabad mezdjere.

6 Jeldlj ugyanennyi pénzt a pénzsdvon.

A hitelképességedet
kis- és nagy megbizasok
teljesitésével tudod novelni.

ARU VASARLASA

Az adott drégakével
és nemesfémmel jelolt
standokndl a 6 arutipus
egyikébol vasarolhatsz.

Az aruk fix értékének

listdjat a személyes tdb-
1ék bal fels6 sarkdban és a pavilonok egyikén
lathatjatok.

Az arusoknal adott mennyiségui aru van
(5, 4 vagy 3 db), amibdl tobbet is vasarolhatsz,
de csak az akciod utan toltik fel a készletiiket,
ha az 6sszeset megveszed.

&1 és/C) Bronz)Borostyin =1 dithem
S22 da /&5 Eaiist/ Smaragd = 2 dirhem
&23%@ /< Arany/ Gyémént =3 dirhem

A raktarad kapacitdsa:

Ha a sajat raktarad megtelik, eldobhatsz
arukat, hogy helyet szabadits fel Gjonnan
beszerzett tételeknek.

Igy, ha soron kiviil kapsz drukat (pl. egy mdsik
jdtékos akcioja miatt), és nincs helyed, lecserél-
heted a meglevé druidat azokra.

Barmikor a korodben
novelheted a pénzsavod méretét
1 bronzért vagy borostyanért.

‘ Sajat raktar '
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UZLETELES

A karavéanszerdj 6 pihe-
néhelyén a betéré uta-

ARUK ELADASA

Az udvar kozepén 4allo pa-
vilonok egyikénél eladhatsz

NAGY MEGBIZAS
TELJESITESE

A bastyak melletti mez6kon

KIS MEGBIZAS _ ]
FELVETELE AW V5

A déli kapunal kis

ﬁ zékkal kereskedhetsz. tetszéleges  mennyiségii az ott 1évé nagy megbizast megbizdsokat vehetsz r’/{f 8 (05 O 3

= L drut a feltiintetett irakon. veheted el, ha birtokodban fel és szerencsés eset- Ly Vi 8 3

" a;&za gi(:reiﬁzzegaﬁlﬁgﬁt Ennél a pavilonn4l azonban valf(nak afrailjta 1lzithalté élruk. ben teljesithetsz. S— e

ao - - isirolhatsz. A kartya feltételeinek teljesi- ; . . -

E lapkajan talalod: a lapka Hem vasaroTIates téséhez fizesd be a k6zos kész- Huzz 2 kis megblzas’t £ az gyl

. 514 4 ; P .. , , ket megtarthatod és magad

3 sotét felében lathato aru letbe a feltlintetett arukat, és 1é teheted sikat tedd viss- |

: kat valthatod be a készletedbél (@) a vilagos - - vedd magadhoz a kértyt. ele tenete '(a masikat tedd visz- @

felében 1évkre (@). Az Uzletelés sordn tedd ARUK CSEREJE L v @ g dl e jEsegE 0

3 vissza a beadott drukat a kézos készletbe, és o hertee : Amegblgaskarjcya,n }evo szam jelenti abevet(?- k9r a feltiintetett 0sszeget kapod E Q

: onnan vedd el a cserébe kapott drukat is. Eza pavilonle e’tovc’e te,szg ledet, {clf‘nlt a t.e.ljczsrgeseko’r ljaps.z. Ezt befolya- dirhemben. ’

2 hogy az itt lathaté tadblazat solhatjak a szokokuton 1évo nyilak: : e 1sn

3 : , . A o . A A vélasztott kdrtyat késébb (€Y) e,

3 Egy Uzletelés akcidn beliil tobbszor is be- alapjan azonos értéki aru- 1 i< teliesitheted

3 althatod az aruidat, ahanyszor csak tudod kat cserélj egymassal tet- s . . : vagy azonnal (@) is teljesitheted, ;

1 va Az aruidat, ananyszot o y J esym: +2, ha egy z6ld nyil -1, ha egy piros nyil ha rendelkezésedre dllnak a meg- 3 :

L (A‘ kapott druk elrteke/ mindig egy dirhemmel tobb, sz6leges mennyiségben. mutat az irdnyéba. mutat az irdnyéba. feleld druk: 4

4 mint a beadott druké.) 1

Az Uzletelés akciod végrehajtdsa utdn for- KEPESSEGKARTYA A A (A Ha nincsenek a készletedben a n’legfele- 3

L ditsd el a karavanlapkdt balra, a soron kovet- > . / - . 16 aruk, csak vedd magadhoz a valasztott 3

] kezb szamra (6)). FELVETELE ES/VAGY = = - kartyat. A teljesitéséhez nem kell a déli i

A SZOKOKUT ELFORGATASA i kapuhoz lépni, és nem szamit akcidnak se. b

| A harmadik forgatds utdn (@) a karavénlap- Ilyenkor nincsenek hatdssal rd a szokdkiit jelze- £

E' kat dObjé.tOk el, és huzzatok helyette egy l:ljat Képességkértyék: 1 sei sem. Viszont aml'g ezzel a kis megbl'za'_ssal 3

‘ az azonos bettjell (A vagy B) paklibol. Az északi kapundl megall- nem végeztél, nem teljesithetsz mds kis- 3

3 va vasarolhatsz egyet a fel- L [\ vagy nagy megbizdst. :

; f i k . - k A A k . ’ 3 . ’ :;

k(:irz‘:illt o;tkéret;)ae ZT;& f;g; 6 () Haazonnal tudod teljesiteni az egyik kar- L

3 ’ ’ ’ , . e i

3 arukért cserébe. Ezutan hajtsd végre a megbizasok teljesitésé- ty,at, 2 bevetele@et }aefquasolh.atja o) e

: - I nek minden 1épését (Idsd a 8. oldalon). it [pioss vy 2611 i meks sl e @ e 3

; A szokokuton ldthato nyilaknak ra mutat (-1 vagy +2 dirhemmel). £

; nincs hatdsa az itt lévé kdrtydkra.

- EEE-ERNEN. w8 A A R AR AR @ Ha 0Osszehoztdl egy kis megbizdst, hajtsd :

3 A szokokut forgatasa: A nagy megbizdsok keretének szine szdmit a jdték végre a megbizisok teljesitésének lépéseit H

: Ugyanezenamezdén végi pontozdsndl (ldsd ott)! az 1-4 pontig (ldsd a 8. oldalon). fi

E dllva elfordithatod 3

A a szokdkutat 1 egy- 3

: séggel az Ora jarasa 3

E szerinti iranyba. ] :

E ! Kis megbizdsbol minden 'q

: Nem lehet két azonos tipusi képességkdrtydd! jdtékos legfeljebb hdrmat 1

E Ezeket (X tipus!) felirattal jeloljiik egy-egy képes- gyiijthet ossze! 3

; ségkdrtya leirdsdnak elejen. E
. 2




NAGY MEGBIZAS

KIS MEGBIZAS

Vond le a bevételbél az aktualis hiteled
osszegét, majd tedd vissza a 0 pontra
a piros hiteljelzédet.

J

A\

A fennmaradé bevételbél feltoltheted
a pénzsavodat legfeljebb a limit erejéig.

J

A\

A megmaradt osszeget pontként 1épd le
az eredményjelz6 tablan a vagyonjeloléddel.

J

A\

Vedd le a soron kovetkezo sziirke limit-
korongot a hitelsavodrol, novelve a hitelké-
pességedet a kovetkezd forduldtol.

J

A\

Valassz egyet a felforditott képességkar-
tyak koziil, vagy huzz egyet az egyik pakli-
bol. A kartya aljan lathaté drukat a jatékos-
tarsaid kaphatjak meg**

A felvett képességkartyat vedd magad-
hoz (a hatdsdnak leirdsdt a 10. oldalon olvas-
hatod). A helyére huzzatok masik kartyat
a megfeleld paklibdl.

**Megjegyzés: abban a ritka esetben, ha elfogyndnak az druk
a készletbdl, a standokrdl osszdtok ki a képességkdrtydn 1évd
drukat. Ha 1gy se lenne elég, a jdtékosok kirsorrend szerint,
a kovetkezd jdtékostol kezdve vegyenek el a maradék drubdl.

A\

Forditsd el a szokokutat 1 egységgel az
6ra jardsa szerinti iranyba.

PaN
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Ha egy jatékos eléri vagy 4tlépi a 32-es pontha-
tart az eredményjelz6 tablan, a tobbi jatékosnak
még egyetlen kore van, és a jatszma befejezodik.

Az eredményijelz6 tablan elért pontjaitokhoz
adjatok hozzd a kovetkezoket:

J

A\

A pénzsavodon maradt pénzbél elszor vond le

a ki nem fizetett adéssagodat.

A fennmaradt Osszeget lépheted le pontként

az eredményjelz6 tablan.

Ha igy negativ eredmény jon ki, az minusz pont-

nak szamit.

J

A\

Szamold 6ssze a jatékvégi pontokat ad6 képes-
ségkartyakbol szarmazoé pontjaidat.

J

A nagy megbizasok pontot éro
szinkombinacioéi:

4 egyforma vagy 4 kiilonb6z6 szind kértya: 9 pont

3 egyforma vagy 3 kiilonb6z6 szind kartya: 5 pont

2 egyforma szind kértya: 2 pont

2 kiilonbo6z6 szinli kartya utdn nem jar pont.

Egy nagy megbizds csak 1 szettbe
szdmithato bele!

)
[

Dontetlen esetén az nyer, akinek tobb aruja maradt a személyes tablajan.

Ha a dontetlen igy is fennall, akkor a megmaradt aruk alapértéke donti el a versenyt.

Ha még mindig egyforma az eredmény, a jatékosok megosztoznak a gy6zelmen.




A jaték soran minden mozgasod-
hoz hasznélhatsz dobékockat.

Minden alkalommal, ha dobdkoc-
kat hasznalsz, 1x Gjra dobhatsz.

A mozgasaid soran 3 helyett maxi-
mum 4-et 1éphetsz.

Minden Uzletelés akcié soran
felvehetsz még egy bronzjel6l6t
a kozos készletbdl.

Ha kis megbizast veszel fel,
2 helyett 3 kartyabol valaszthatsz.

Kiegészit6 akcié gyanant koron-
ként egyszer elcserélhetsz legfel-
jebb 2 arut (az egyik pavilonban
felkindlt lehetdsegeknek megfelelGen).

Kiegészit6 akcié gyanant koron-
ként egyszer pénzzé tehetsz leg-
feljebb 2 arut (az egyik pavilonban
felkindlt lehetdségeknek megfelelden).

(6 tipus!) A jaték soran szamodra
a kartyan 1év6é aru 1 dirhemmel
kevesebbe kertil.

Azonban egyszerre legfeljebb csak
kétszer haszndlhatod a kedvezmé-
nyedet a standnal.

A jaték soran valamelyik nemes-
fémet (brongz, eziist, arany) megva-
sarolhatod barmelyik nemesfém-
arusnal.

(Az eredeti drusndl ldthaté készlet
erejéig).

Miel6tt egy nagy megbizast teljesi-
tenél, egy egységgel elforgathatod
a szokdkutat.
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Ha nagy megbizast teljesitesz, sza-
modraafizetségmindigolyan, mint-
ha a szokékut zold nyila mutatna
a torony felé (tehdt x+2 értékii).

Egyszer haszndlhato!

Egy bronzért vagy borostya-
nért leveheted a pénzsiav Osszes
limitkorongjat, majd toltsd fel
a pénzkészletedet a maximalis
(6) értékre.

Egyszer haszndlhato!

A jaték soran egyszer, egyetlen
bronz vagy borostyan befizetésével
levehetsz egy limitkorongot a hitel-
savodrol.

A jdték végen nem kell levonnod
az addéssagodat a pontjaidbol.

A jdték végén annyi dirhemet
kapsz, amennyi az aktualis hitel-
képességed (a szabad mezdk szdma
a hitelsdvon).

|
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A jdték végen minden megmaradt
dirhemed kettét ér.

A jaték végen minden teljesitett
nagy megbizdsodért 2 dirhemet
kapsz.

A jdték végeén minden egyes teljesi-
tett kis megbizasodért 2 dirhemet
kapsz.

(2 tipus!) A jdték végén 1 dirhemet
ér a kartyan lathaté ikon (eziist
vagy smaragd) minden el6fordula-
sa a teljesitett kis- és nagy megbi-
zaskdartyaidon.

(2 tipus!) A jdték végeén 2 dirhemet
ér a kdartyan lathat6é ikon (arany
vagy gyémant) minden el6fordula-
sa a teljesitett kis- és nagy megbi-
zaskdrtyaidon.




A jaték végen minden 4ru, ami
a személyes tabladon maradt,
2 dirhem dron elszamolhaté az
eredményjelz6 tablan.

A jdték végeén minden, a személyes
tabladrél lekeriilt limitkorong
1 dirhemet ér.

A jdték végen 5 pénz {iti a markod.

A jaték vegen dobj egyszer a dobo-
kockaval. A dobott értéket megka-
pod dirhemben.

A jaték vegen huzz egy kis meg-
bizast. A kartya értékének a fe-
lét megkapod dirhemben (felfelé
kerekitve).
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