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JATEKELEMEK

66 kutyakartya (minden
kutyafajtabdl 3 fej és 8 test)

4 méretkartya

1 csontfigura

1 kakifigura

3 jatékszabaly

A JATEK CELJA

A jatékosok arra térekednek, hogy
a lehetd leghosszabb kutyak létre-
hozéasaval és elvitelével a legtébb
pontot gyujtsék.

ELOKESZULETEK

1. Helyezd a csont- és kakifigurat,
valamint a méretkartyakat a
jatéktérre!

2. Keverd meg a kutyakartyakat!

3. Ossz minden jatékosnak 6t
kutyakartyat!

4. A megmaradt kartyakbadl
képezz egy képpel leforditott
huzopaklit a jatéktér kozepén!

JATEKMENET

Az lesz a kezdéjatékos, aki utoljara
simogatott kutyat, a jaték menete
pedig az éramutato jarasaval
megegyezd iranyba zajlik. Amikor
sorra kerulsz, a kérodben legaldbb
2 kartyat ki kell jatszanod. A
kovetkezé akciokbol egyet vagy
tobbet hajthatsz végre, a valasz-
tott akciok akar ismétlédhetnek is.

Kezdj egy uj kutyat!

Egy Uj kutyat egy fej- vagy
testkartyaval kezdhetsz el. Nem
kezdhetsz olyan kutyat, amilyen
fajtabdl mar van a jatéktéren.

Hosszabbits meg egy kutyat!
Meghosszabbithatsz egy jaték-
téren lévé kutyat, egy vagy tobb
ugyanolyan fajta kutyakartya
lerakdsaval.

Megjegyzés: A jatékosok a
kutyakat kozosen hozzak létre a
jatéktér kozepén.

Megismételheted ezt az akciodt a
koérodben a fent emlitettek szerint,
tehat meghosszabbithatsz egy
jatéktéren lévé kutyat (akar
ugyanazt is, melyet az el6z6
akcioval mar meghosszabbitottal).
Egy kutyanak csak egy feje lehet,
tehat ha egy kutyanak mar van
feje, csak testkartyaval
hosszabbithatod meg.
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Fejezz be egy kutyat!

A korod végén (amint kijatszottal
legaldbb két kartyat és nem
akarsz mar tobb kartyat kijatsza-
ni) be kell gytjtened minden
befejezett kutyat. Nem dénthetsz
ugy, hogy nem gyljtesz be egy
befejezett kutyat! Egy kutya
akkor van készen, ha ugyanolyan
fajta kutyakartyabol egy fej- és
legaldbb kettd testkartya van a
jatéktéren. Az a kutya, amely egy
fejkartyabol és egy testkartyabol
all, még nem teljes. Figyelem!
Minél hosszabb a kutya, annal
tobb pontot ér. TObb testkartyat is
rakhatsz egy kutydhoz, hogy be-
fejezd azt. A kérédben akar tobb
kutyat is befejezhetsz. Amikor
befejezel egy kutyat, vedd el a
kutydhoz tartozé 6sszes kartyat,
és helyezd magad elé egy lefordi-
tott pakliba! Ez a kutya mar a tiéd.
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(Jatékvarians fiatalabb jatékosok
szamara: a befejezett kutyak
képpel felfelé kertilnek a jatékosok
elé)
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Kaki és csont

Az a jatékos, aki elséként fejez be
és gyljt be egy kutyat, magahoz
veszi a csontot és a kakit. Emellett
pedig a méretkartyak koézul azt is
maga elé veszi, amelynek értéke
megegyezik a befejezett kutya
méretével. A kutya méretét a test-
kartyadk szama adja meg, a fejet
nem szabad beleszamolni.

A jaték folyaman, amikor egy
jatékos legaldbb akkora méretl
kutyat fejez be, mint amekkora az
addigi legnagyobb méretu kutya,
maga elé veszi a csontot és a meg-
feleld értékl méretkartyat.

Amikor egy jatékos legfeljebb ak-
kora méretl kutyat fejez be, mint
amekkora az addigi

legkisebb méretl kutya volt, maga
elé veszi a kakit és a megfeleld
értékl méretkartyat.

Megjegyzés: A legnagyobb méret-
kartya “5+”, de ha elég Ugyes
(vagy szerencsés) vagy,
begyUljthetsz hosszabb kutyat

is. Ahhoz, hogy megszerezd a
csontot egy olyan jatékostal, aki
példaul 6 hosszusagu (6 test-
kartyabal alld) kutyat gydjtott be,
neked is legalabb 6 hosszusagu
kutyat kell begyljtened, ebben
az esetben nem szamit, hogy a
méretkartyan “5+” jelolés van.

Toltsd fel a kezed!

A kordod végén hiuzz annyi kartyat
a huzoépaklibol, hogy ujra 6t
legyen a kezedben! Amennyiben
a huzoépakli elfogy, mar senki sem
kap Ujabb kartyakat. A kovetkezé
jatékoson a sor.

FIGYELEM!

* Amikor sorra kerulsz legaldbb
2 kartyat ki kell jatszanod! Csak
olyan fejkartyak vannak nalad,
amilyenek mar szerepelnek a
jatéktéren? Akkor nem tudsz
lapot kijatszani. Helyezd az
egyik kézben lévé fejkartyadat
a huzopakli aljara, majd vegyél
kézbe egy Uj kartyat a pakli
tetejérdl! A tobbi jatékosnak
latnia kell, hogy melyik kartyat
dobtad el. Mar nem tudsz egy
kartyat sem huzni? Tartsd meg a
kartydidat, a koréd pedig kimarad
- a kutyafajat!

* A kutyak csak ugyanolyan fajtaju
kutyakartyakbol allithatok dssze.

* A kutyaknak természetesen csak
egy fejuk lehet. Uj kutyat fej-
vagy testkartyaval kezdhetsz.

* Csak akkor lehet Uj kutyat kezde-
ni, amennyiben abbdl a fajtabdl
nincs a jatéktéren.

A JATEK VEGE ES A
PONTOZAS

* A jaték az utolso kartya kijatszasa
utan ér véget.

« A jatékosok minden elvitt kutya
esetében megszamoljdk a test-
kartyakat.

* Minél hosszabb egy kutya, annal
tébb pontot ér:
2test=142=3
Jtest=1+2+3=6
4 test = 1+2+3+4 =10
5 test = 1+2+3+4+5 =15
6 test = 1+2+3+4+5+6 = 21
stb.

* Az a jatékos, akinél a csont ma-
radt, tovabbi 6 pontot kap. Szép
munka!

* Az a jatékos, akinél a kaki maradt,
6 pontot veszit. Bocsi!

* A legtobb ponttal rendelkezé
jatékos a gydztes.
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