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1840-et irunk. Kanagawadban, a Nagy Toki6i-6bolben Hokusai mester festoiskolat
nyitott, hogy dtadhassa tuddsat az arra érdemeseknek. Te is kozéjiik tartozol és
3 minden vigyad, hogy bizonyithasd tehetségedet a ,,vén bolond mesternek”.
: A tanitdsait kovetve bovitsd a miihelyed és fesd meg a kedvenc témdidat
I (Filk, Allatok, Alakok, Epﬁletek), de kozben kisérd figyelemmel az évszakok
valtozasdt, hogy elkészitsd a legharmonikusabb festményrt, életed fomiivét!

1 Nagymester 19 Oklevélkirtya 15 Ecset figura 3 Viharzseton
figura




Fejleszd a Miihelyed és tdrsitsd az Ecseteidet a Tdjakhoz, hogy
elkészithesd a legszemkapraztatobb festményt! Figyelj
novényzetre, dllatvildgra, portrékra, az épitészeti formadkra,

de még az évszakokra is, hogy elnyerhesd az Okleveleket!

Gytijtsd te a legtobb Harmoniajelet (@), hogy érdemesnek bizonyulj
Hokusai Nagymester tanitdsaira és megnyerd a jatékot!

A JATEK ELEMEI
ISKGLATABLA TANULCKARTYAK

Ez a vibla jelképezi Hokusai Nagymester tandrdinak a helyszinét. Ezek a kirtydk jelképezik Hokusai tanitdsait.
Megmutatja, hogyan jitszd ki a Tanuldkartyakat (fel- vagy Két részbdl dllnak - az egyiket a Miihelyben, a
leforditva) a jitékosok szdmdtdl és a fordulé menetétél fiiggben. misikat a Festményen haszndlhatod.
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a8 Mikely

A kdrtya bal oldaldt a Mihely adottsdgaid fejlesztésére
haszndlhatod az alibbi hdrom médon:

© Tdjak: Ezek a jelek mutatjdk, hogy a jatékos milyen
Téjat festhet a miive hdtterébe, ha kijitssza rd az egyik
Ecset figurdjdt.

Erdi  Hegyvidék  Siksdg Ocedn Vadon

(bdrminck
megfelelrethets)
@ Kiegészitok: Ezek a jelek azonnal kifejtik a hatdsukar,
amint a Mihelyhez teszed a kdrtydt.
Kapsz egy Hozzid keriil
Ecset figunrit a Segéd figura

© Moddszertan: Fzekert a képességeket innentél
barmikor felhaszndlhatod a jdték sordn.

@ fesimeny

A kdrtya jobb oldaldt hasznilva bévitheted a
Festményed. Itt a kivetkezd elemekre figyeljiink:

ki = “—~

Evszak

@ Tij: A Festmény hdtterében ldthaté tdjat jelképezi.

A jatékosnak egy ilyen tipusi ikonra kell kijdtszania

egy Ecsetet a Miihelyében ahhoz, hogy megfesthesse a

festményét.

© Téma: A kiilonbdz6 témdk megfestésével nyerhetsz el
Okleveleket.

) Evsza]n A Festményen rnegjelenc’i évszakot mutatja.
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Tavasz ~ Nydr Vibar (bdrmelyik
évszakor helyettesitheti)

© Jatékvégi bonusz: A jiték végén 1 Harméniapontot

((®) ér.




@ A Tanulékdriydk hédlapa

Minden szin arra utal, hogy milyen téma taldlhaté a

Ezek a figurdk a Miihelyben taldlhat6
kiegészit6ket jelzik, amelyek segitenek a
Festmény elkészitésében.

Ez a jel mutatja
azokat a Tanulékdrtydkon: |

VIHAKZ.'DET GNOK

Ezek a zsetonok a véltozé évszakokat
jelképezik és az Oklevélkdrrydkkal szerezheted

misik oldalon.
A zold hitlap A kék hdtlap
azt jelenti, hogy azt jelenti, hogy
a Festményen a Festményen
szerepelbet 1, 2 Mﬂgoelhft 1
vagy 3 Fa. Allat.
A virds hdtlap A sdrga hdtlap
azt jelents, hogy azt jelenti, hogy
a Festményen a Festményen
szerepelbet .;zmpeiket
1 Alak. 1 Epulﬂ
1 1 - 1
OKLEVELKARTYAK
Ezek a kirtydk a teljesitett
szinteket, példdul a Festmény
kompozici6jinak vagy a Miihely

felkésziiltségének a szintjét jelzik.
A szintek teljesitése a gy6zelem
felé repit... Csak nehogy a
biiszkeséged visszataszitson a
ranglétrdn!

(Az Oklevélkdrtydk részletes
leirdsa a 15. oldalon taldlhatd.)

"'—‘” . meg azokat. A jaték végén tedd a Festményt
VA alkoté kirtyik egyikére, ahol barmelyik
',/ élralad vélasztott Evszakot helyettesitheti!

g ]

A jaték végén kijdtszol egy Viharzsetont a harmadik
Tanulokdrtyddra é tigy dontesz, hogy ez mostantdl Tavasz
lesz, Ezzel ot Tavaszbol dlld sort alkotsz és te kapod a

legmbb @




NAGYMESTER €5 niomer KEZOCKARTYAK
5E Gég HGURAK _ Ezek a kirtyik a Festményed és a Miihelyed

Ezek a figurik a jelenlegi (Nagymester) el DL R

és a kovetkezd (Segéd) kezdbjatékost L
jelolik. A Tanul6kirty4- B, *
kon ez az dbra jelzi Sket: f§§ . l :“ : ok
A Segéd t6bbszor is gazdat cserélhet a A ' -‘ y,
\ Ecer EE -

fordulé sordn, mig a Nagymester ugyanannil a
jatékosndl marad a forduld végéig (lasd 13. oldal).

© Festmény
Epp csak hozzilattl a festéshez. Bar az Evszak mar
viligosan ldtszik, azért ez még csak szdrnyprobilgatds.

© Miihely

A Miihelyed kezdeti felszerelése:

- Kiegészit6k (2 Ecset figura, amit kiteszel magad elé),

- Médszertan (az irdinyzék minden forduléban egy Ecset
lehetséges mozgdsdt muratja),

- A Tij, amelyet a jaték kezdetére mdr megtanultil
lefesteni.




szerint n6vekvé sorrendbe, képpel felfelé az Oklevélkirtyikat,
majd két sorban rendezzétek el a tibla fels6 szegélye mentén!

( Szinenként vilogassitok szét és rakjitok Harméniapont @ )/

O Festménnyel

oy B
v ,‘g ? kapcsolatos
: Oklevelek
| i @ i W = J
0 0 0 Miihellyel
i P : ka, f:aéia:
g Okelevelek

Tegyétek az =1-F I
Iskolatdbldt az asztal Ak
kozepére!
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[ : { Keverjétek meg a
= T = Tanulékdrtya paklit
= = - = és lappal lefelé

o g ' — &= helyezzétek a tébla
mellé!
Akinek a legtébb képét i
llitotrak ki, az kezd (ha W
nincs ilyen, dontsérek Véletlenszer(ien osszitok el
: el véletlenszer(ien). a kezdBkirtydkat & minden [

Kapja meg E - jdtékos tegyen maga elé
Nagymester és a Segéd 2 Ecset figurt!
figurdt!




X JATEK MENETE

A jaték tobb fordulén ét tart a kévetkezo 1épések
szerint:

1. Kévesd a Mester tanitdsait!
2. Gyarapitsd a tuddsod vagy iiltesd 4t a gyakorlatba!
3. Uj 6ra

1. KGOVESD R MESTER
TANITASATT

Az elsé jatékos (akinél a Nagymester figura van) annyi
kdrtyit hiiz, ahdnyan jitszotok és leteszi azokart az
iskolatdbla elsé sordba (a tibla szerinti jeldlés alapjdn fel-
vagy leforditva).

5 :

4 jdtétkos esetén hiizz 4 kdrtydt, 65 a kivetkezoképpen
helyezd le a tdbldra: az elsd kettit képpel felfelé, a
harmadikat leforditva, a negyediket pedig ismét
képpel felfelé!

2. GYARAPITS0 A TUDASCO VAGY
ULTESD AT A GYAKCRLATOA

Az 6ramutatd jdrdsa szerint kovetitek egymadst, ha te
vagy soron, a kévetkezd két miiveletbél vilaszthatsz:

‘ 9 GYARAPITSD A TUDASCO

Passzold a kirt, egyelére ne hizz tébb Tanulokdrtyat!

Ezzel a lépéssel megvirhatod, amig t&6bb Tanul6kdrtya
keriil a tdbldra, hogy ennek megfeleléen dénthess. De
vigydzz, igy kénnyen mds jatékosokhoz keriilhetnek a
kinézett lapjaid a forduld vége el6tt.

Megjegyzés: Ha a fordulé elején mar csak te voltal
egyediil az iskoldban, ezt a miiveletet tobbet nem
valaszthatod.

Tipp: Erdemes figyelni a htizépakli tetején 1évé lap
héruljic.

) ULTESO AT A TANULTAKAT A
GYAKCRLATOA

Ha tigy érzed, most mir eleget tudsz ahhoz, hogy

folytathasd a munkit, hagyd ott az iskolapadot, és

kotelezd azonnal lettenni sorban a kévetkezdket:

© Vilaszd ki a Tanulokartydk egyik oszlopit az iskoldbol!

© Folytasd a munkdt (fejleszd a Mihelyed vagy folytasd
a Festményed)!

© Vedd magadhoz a megfeleld Oklevele(ke)t!




@ Vélaszd ki a Tanulékériydk egyik eszlopdd
az iskeldbél

Vilassz egy oszlopot és vedd el az 6sszes Tanulékartyét,

amely benne van!

Ha ezt megtetted, a kovetkezé forduléig mar nem vehetsz

fel t6bb Tanulékirtydr.

- :

A mdsodik Tanuldkdrtya felkeltette az érdeklédésedet:
vdlaszd ezt az oszlopot! A jdtéknak ebben a fizisiban
egy oszlopban még csak 1 kdrtya van, igy egyeldre
csak 1-et vehetsz el. A tibbi még sok tiirelmet
igényel...

= [~

@ felylasd a munkdd

Az bsszes felvert Tanulkdrtydr azonnal hozzd is kell
adni a Miihelyhez és/vagy a Festményhez az dltalad
vélasztott sorrendben. Ugy osztod fel a kirty4kat a
Milihely és a Festmény kozott, ahogy szeretnéd.
Kivétel: A Mithelyedben lévé minden # jel lehetévé
teszi, hogy megtarthass egy Tanuldkidrtydt a kovetkezd
forduléig.

@ feileszd a Mihelyed
Barmikor hozzdadhatsz

egy Tanulékdrtydt a Miihelyhez

korldtozds nélkiil. Ehhez forditsd meg a Tanulékértyit,
hogy ldtsszon a ,Miihely” oldala és tedd a kezd6kdrtya
alsé fele ald! A Mihely bévitéséhez csak csuisztasd az uj
kdrtydkat az el6z6ek al!

-

Most 2 Tanulokdrtydval akarod béviteni a Miihelyed.
Forditsd meg a kirtydkat és jitszd ki Gket a
kezdékdrtya ald!

Amint a Miihelyhez csatoltil egy kdrtydt, azonnal
életbe lépnek a hatdsai (mozgasd az Ecsetet, hogy
ezzel bévithesd a festményedet egy Téjjal, az ecset
mozgatasihoz haszndld az Irinyzékot...).

=




Amikor 1j kdrtya keriil a ?ﬁhe{edbe, haladéktalanul
és

érvényesitsd a rajtuk 1évé szabilyait:
Rigtiin vegyél Rigtin vedd magadhoz a
magadhoz még kis kezddjdtékos figurdjit
1 Ekcset figurdt! (a Segédet)!

@ Dévitsd a fesiményeded

Ahhoz, hogy kib6vithesd a Festményedet az 1ij
kirtyaval, az Ecsetednek egyeznie kell a rajta 1évé Tijjal.
A siker egyik kulcsa az Ecsetek megfelel6 elhelyezése és

mozgatisa:

ECSETEK ELHELYEZESE A MUHELYBEN:
Ha a Miihelyedben az Ecsetek még nincsenek elhelyezve
(pl. a jaték kezdetekor kapott két Ecset vagy az azdta
szerzett Ecsetek), akkor a fordulé folyaman barmikor
riteheted az Ecsetet a Miihelyedben taldlhato iires
Tijjelre.

Bédrmennyi Ecsetet letehetsz a Miihelyedben, ha

van hozzd elég iires Tdjad.

AZ ECSET MGZGATASA:

Az Ecsetedet dthelyezheted egy masik, iiresen 4ll6
Tijjelre. Ehhez azonban a Nyiljelre <fmap lesz sziikséged,
ezt pedig egy forduloban csak egyszer haszndlhatod.

Mindig tartsd észben a két aranyszabalyt:

© Egy Téjon csak egy Ecset lehet.

© Fiiggetleniil att6l, hogy mozgatds elétt vagy utdn, egy
Ecsettel egy forduléban csak egy Téjat festhetsz meg.

i :

Ki akarsz jdtszani egy kdrtydt a Festménybez, amely
mdr két , Tenger” tdjat tartalmaz. Az utolsé Ecseted
teszed a Tengerre a Miihelyben o Mivel van

&= szimbilumod, az egyik mar kint lévé Ecseted
dtteheted egy mdsik Tengerszimbélumrm o Igy mdr
kijatszhatod a kdrtydt a Festményedbez.

* ®
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Te vilasztod ki, milyen
sorrendben fejleszted a
Miihelyed, illetve mozgatod
az Ecseteket. Egy Tdjat
azonban egy forduléban
csak egyszer lehet

haszndlni.



B Vedd magadhez a megfelels Okleveled

Amint a Festményen teljesiilnek azok a kévetelmények,
amelyeket még az asztalon 1évé egyik Oklevél hatdroz
meg, el kell dontened, hogy elveszed az Oklevelet, vagy
otthagyod... hogy valami sokkal jobbat hozz létre!

@ Ha elveszed

Ha tigy dontesz, hogy elveszed az Oklevelet, akkor
vilaszd ki a megfelelé szint és tedd a Festményed mellé!
Minden szinbél csak 1 Okleveled lehet, ami azt jelenti,
hogy ha kivilasztottdl egyet, abban a kategéridban mdr
nem szerezhetsz tébbet.

Kijdtszol egy kdrtydt a Festményeden és igy
dsszegyiilik rajta a 3 Fa. Ezutdn el kell dintened,
hogy elveszed az elsé Fa Oklevelet, vagy otthagyod.
Ha elveszed, a jdték végén 3 @ Jjdr érte, ebbdl

a kategoridbol azonban mdr nem vehetsz el tobb
Oklevelet.

© Ha eHhagyed

Ha tigy déntesz, hogy otthagyod, akkor megprébal-
hatsz elérni egy magasabb szintii Oklevelet, de azt,
amit otthagytdl, mdskor mdr nem veheted el.

S Ee

Az elizd példdandl maradva ezittal tigy hatdrozol,

hogy otthagyod az elsé Fa Oklevelet. Ezutdn l
kijdtszhatsz még egy, esetleg két Fit a Festményedre, :
hogy megszerezhesd valamelyik mdsik Oklevelet,
amelyért tibb @ -t kapsz majd. Az elsd Fa Oklevelet
azonban mdr nem vebeted fel.




Ha a Mfihelyedre vagy a Festményedre kijdtszottal
egy Tanulékdrtyit, médr nem veheted el onnan.

3. UJ GRA

Ha vannak még jdtékosok az iskoldban, akkor a kezdd-
jdtékos annyi Tanulékdrtydt hiz, ahdnyan maradrak.

Ezeket a tablara teriti a mdsodik sorba, kdvetve a
Jfelforditva” és ,leforditva” jelzéseket.

!

Egy négyszemélyes jdtékban Té és Viktor elhatdroztitok,
hogy gyarapitjdtok a tuddsotokat. Liza és Anna
azonban vettek egy-egy kdrtydt és dtiiltették a
tanultakat a gyakorlatba. Ekkor az elsd jitékos hiz

2 Tanuldkdrtydt és a maradék kdrtydk folott lefekteti
azokat a tdbla mdsodik sordba.

HRL

HEH

-

Ha lekeriiltek a Tanul6kdrtyak, az iskoliban maradé
jatékosok a 2. lépésben leirtak szerint folytatjik a
fordulét.



Ha egy jitékos mdsodszor is a tudds gyarapitisa mellett Ha az dsszes jatékos elhagyta az iskoldt, a fordulé
dont, tegyetek még egy kdrtydt a megfeleld sorba és ismét a véget ér. Akinél a Segéd figura van, az megkapja a
2. pontban leirtak szerint jérjatok el! Nagymester figurdt, igy a kivetkez6 forduléban & lesz a

Ha mindhdrom sor betelt a tdblin, akkor azoknalk, kezdjtélcos.
akik még mindig az iskoldban vannak, fel kell venniiik Uj fordulé kezdddik az 1. ponttél (Kovesd a Mester
egy-egy oszlop kirtyiit és nekik is 4t kell iiltetniiik a tanitdsait!).

stk bur gy Ko ates Megjegyzés: Ha a paklibdl az utolsé Tanulékdrtya is a

tdbldra keriilt, elérkezett a jaték vége. Az utolsé kdrben
N PELOA L minden jdtékosnak el kell vennie egy oszlopnyi kdrtyat

iblarél a forduld int dben.
Az elézd oldalon vdzolt helyzetet folytatva Viktor ebben GEARD G e e ORere e

a kirben elhagyta az iskoldt, te viszont tigy dontottél, g Ekkor eléfordulhat, hogy kevesebb Tanulékirtya
hogy még tovdbb gyarapitod a tuddsodat. Az elsd jatékos | marad a tibldn, mint ahdny tanul6 van az

hiiz még egy kdrtydt és leteszi a tabla harmadik soriba, | iskoldban, tehdt nem minden oszlopban lesz annyi
a maracék kdrtydk folé. A kivetkezd forduldban az bsszes | kartya, mint altaldban. .. Ekkor igazin jévedelmezd

Tanuldkdrtydt el kell vinned ebbil az oszlopbdl. kezd6jitékosnak lenni.




A jéték akkor ér véget, ha a kovetkezdk valamelyike bekovetkezik:

Elfogy a pakli, az utols6 korben a tanuldk elviszik az utolsé Tanulokartydkat &

o A pontszdmitds
NN elért minden ndlad
) | lévé Vibarzsetont

=" ¢l kell helyezned a
Femmym, hogy azok
megudltoztathassik az
Euszakot.

és driiltetik azokat a gyakorlatba.

Ha a fordulé végén egy vagy t6bb jdatékosnak
legaldbb 11 kdrtydbdl 4ll a Festménye.

A pontozds a kivetkezk Gsszeaddsdval (vagy dthizott jel esetén kivondsaval) torténik:

O 1 ®) o Festményeden 1év6 minden Tanulokirtya utin (o kezdskintival cyivr) ()

(5] Tanuldkdrtyinként 1 a Festményen taldlhat6 leghosszabb azonos Evszaksorozatért (a kezddkirtydval egﬁu)@
@ A Festményen @ és a Miihelyen lithat6 @-k

© A megszerzett Oklevelek @ értéke

0G: @ a Nagymester figura birtokos:inak@




o R fesiménge(l\ez k@t“u“ a“eve‘a“: A Festményhez csatolhaté Oklevélkirtydk szine

megegyezik a Tanulékdrtydk hdtterének szinével és a Festményen lithaté témadkat jelli:

o} A me"sel kﬁm“‘“ﬁ mh"@hk: A Miihelyed kiegészitéire utalnak:

y | Kapsz1 {-’?
~ -tésaSegé
figurdt, ha legaldbb
3 Ecset vana
Miihelyedben.

Kapsz 3 (&
-t,hale b

4 Ecsetvana

! Miihelyedben.

Kapsz 3 @-t, ha @ Kapsz 3 @-t, ha
a Festményeden | | aFestményeden
van legaldbb 3 Fa. } legaldbb 2

~ kiilonboz8 Epiilet

. van.

Kapsz 4 {®).¢ és Kapsz 4 (®)_t és
1 \Fiham@m, i 1 \Fihamgat,
ha a Festményeden | haaFestményeden
van legaldbb 4 Fa. ~ legaldbb 3 kiilénb6z6

- Epiilet van.
Kapsz7@-tés Kapn?@-tés
a Segéd figurdt, ha ~ aSegéd figurit,
a Festményeden van | | haaFestményeden
legaldbb 5 Fa. | legaldbb 4 kiilsnbézs

3 :% ~ Epiilet van.
hezad

Kapsz 1 @-t és
a Segéd figurdt-t,
ha legaldbb 2
Irdnyzék van a
Miihelyedben.

legalabb 3
Irdnyzék van a
Miihelyedben.

Kapsz 3 @-t, ha
a Festményeden
legaldbb 2
kiilonbozd Alak

van.

Kapsz 4 (®).¢ és

1 Vl;hamgm,

ha a Festményeden
legaldbb 3 kiilonbozé
Alak van,

Kapsz 9 @-t, ha
n

a Festmén:

legalbb 3
egyforma Alak

van

Kapsz 2 a-t,
ha legaldbb 2
egyforma Tij van

| aFestményeden (a

Vadon nélkiil).

Kapsz 3 (#)-tés 1
Ecsetet, ha legaldbb

| | 3 egyforma Tdj van
- a Festményeden (a

Vadon nélkiil).

Kapsz 3 @-t és

1 Ecset figurit, ha

a Festményeden
legalbb 1 szarvas és
1 vadkan szerepel.

Kapsz 4 -t és

1 Ecset figurit, ha
a Festményeden
legaldbb 1 daru és
1 pillangé szerepel.

Kapsz7 (®)-tésa
Segéd ﬁg&f?t, haa
Festményeden legaldbb
1 vadkan, 1 pillangd

és 1 szarvas szerepel.

Kapsz 5 @-t és
a Segéd figurit,
ha legaldbb 4
egyforma Tdj van
a Festményeden (a

Vadon nélkiil).

Soha nem lehet két

ugyanolyan szind
Okleveled!




AZONNAL VALASZTHATG A JATEK VEGEN

Rogton vegyél magadhoz 1
Ecsetet és tedd ki magad elé!

Rogton vedd el a Segéd figurit és
tedd ki magad elé! Ha a fordulé
végén mar mindenki kijdtszott
minden Tanulékdrtyit és a Segéd
figura nilad van, vedd magadhoz
a Nagymester figurat!

Tedd ki magad elé a Nagymester
figurdt! A kivetkezd forduléban
te leszel a kezd6jdtékos.

1 1 i- 1
A fOROULEK fELERTESE
1. Kévesd a Mester fanifdsaid
Tegyetek annyi kdrtydt az Iskola elsd sordba, ahdnyan
jétszotok!
2. Gyarapiisd a fudésed vagy Gesd & a gyakerlaiba
» Gyarapitsd a tuddsod: Passzolj és még ne vegyél el
vt
» Vagy iiltesd 4t a gyakorlatba: Vedd el az 6sszes
kértydt az egyik oszlopbol!
3. Ui éra
Huizz annyi kdrtydt, ahdnyan maradrak az iskoldban
és teritsd azokat a tdbldra az elsé sor maradék kdrtyai
folé!
Ha mindenki elhagyta az iskolat, kezdjetek 1j fordulot
az 1. ponttol!

A Ahdny ilyen szimbélum
van a Miihelyedben,
annyiszor helyezhetsz
it 1-1 Ecsetet egy

A jarék végén 1
Harmoéniapontot
szerzel.

forduléban. A jarék végén 1
Harmoéniapontot

Ahdny ilyen szimbdlum veszitesz.

van a Miihelyedben, o

annyi Tanulékdrtydt @) A jérék végén az

tarthatsz meg a kezedben | egyik Tanuldkdrtya

a fordulé végén, késébbi Evszakjit tetszés
felhasznaldsra. | ' szerint megviltoz-

}  rtathatod.
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