A TENGER LEGMERESZEBB FOSZTOGATOINAK DIJNYERTES JATEKA
2-8 JATEKOS SZAMARA ¢+ 6 EVES KORTOL
JATEKSZABALY

A JATEK CELJA
A jétékosok arra torekednek, hogy a legtdbb aranyérmével

rendelkezzenek, amikor a pakli elfogy és az egyik jétékosndl
mér egy lap sem marad.

JATEKELEMEK

25 kereskedelmi hajo - Az aranyérmék szima minden ilyen
kértydn a hajé rakomdnydnak az éreékét jelzi. A kereskedelmi
hajok osszesitett értéke 100 arany, a kévetkezd eloszldsban:

5 db kettes, 6 db hdrmas, 5 db négyes, 5 db 6tds, 2 db hatos,
1 db hetes és 1 db nyolcas értéki kereskedelmi hajé.

48 kal6zhajoé - 4 kiilonboz6 szinben fordulnak el8, és minden
szinbdl 12 db van. Kiilonb6zé tdmadisi erével birnak, ezt
mindig a kdrty4dn 1év8 koponydk szdma mutatja meg. Egy szin
éreékei a kovetkez8képpen alakulnak: 2 db egyes, 4 db kettes,
4 db hdrmas és 2 db négyes értéki kal6zhajé.

4 kalozkapitany (szinenként 1db)

1 admiralis

ELOKESZULETEK

A jatékot, amennyiben mindenki 6nmagaért harcol, 2-5 8 jitszhatja,
pdros szdvetségeket kotve pedig 4, 6, 8 jatékos szdllhat tengerre. A
szdvetséges jatékszabdlyok a szabdlykonyv végén olvashatok.

Keverjétek az 6sszes kdrtydt egy pakliba és osszatok ebb8l minden
jatékosnak 6 lapot! A jétékosok kézbe veszik a kapott lapokat, de a
tobbiek eldl titokban tartjak, hogy mi van azokon. A tobbi lapot egy
képpel lefelé forditott pakliként helyezzétek a jdtéktér kdzepére!

JATEKMENET

Az oszt6t6l balra iil6 jatékos lesz a kezd8jdtékos, a jaték menete pedig
az 6ramutatd jardsdval megegyez8 irdnyba zajlik.

Minden kérdd elején vizsgald meg a jatékeeret, hogy kideritsd,
sikeriilt-e elfognod a kereskedelmi hajok valamelyikét. (Ldsd
“kereskedelmi hajék elfogdsa” részt a mdsik oldalon.)

Ezt kovetéen az aldbbi akcidk koziil hajts végre EGYET:

v Huzz egy kartyat a paklibol!

g Jatssz ki magad cl¢ egy kereskedelmi hajot!

-5 Jatssz ki egy kal6zhajot, hogy megtimadj egy kereskedelmi
hajét, vagy, hogy megerdsitsd egy kereskedelmi hajé elleni
tamadasodat!

5 Jatssz ki egy kalézkapitanyt, hogy megerdsitsd egy
kereskedelmi hajé elleni tamadasodat!

g~ Jatszd ki az admiralist, hogy megvédd a sajat kereskedelmi

 hajédat!

S Amennyiben a fenti akcidk egyikét sem tudod végrehajtani,
dobj el egy kartyat a kezedbdl!

HUZZ EGY KARTYAT!

Vedd a kezedbe a htzépakli felsd lapjdt, ezt
kovetden a korddnek vége, a téled balra iil6
jdtékoson a sor.

Megjegyzés: Barmennyi lap lebet a kegedben.

JATSSZ KI EGY KERESKEDELMI
HAJOT!

Jétssz ki a kezedbél egy kereskedelmi hajét magad
elé a jarékeérre! A hajét helyezd tigy, hogy a hajégerinc (hajéfenék) feléd
mutasson. A hajéd ezzel “tengerre keriilt”, innentd] kezdve kalézhajok
tdmadhatjak meg azt. Ugyanakkor, ha a kovetkezd korod kezdetéig senki
sem tdmadja meg a kereskedelmi hajédat, azonnal
elviszed a kdrtyat.

Megjegyzés: Fgyszerre tobb kereskedelmi hajod is
lehet jdtékban.

JATSSZ KI EGY KALOZHAJOT!

A kalézhajokkal lehet megtémadni a
kereskedelmi hajékat. Amennyiben a

kovetkezd korod kezdetén a te tdmaddsi értéked
(a kalézkdrtydidon léthaté koponydk szdma) a
legmagasabb, sikeresen elfogtad a kereskedelmi
hajét.

Ahhoz, hogy megtdmadj egy kereskedelmi hajét, |
vélassz ki egy kezedben 1évé kalézhajét, és helyezd
azt képpel felfelé egy jatéktéren 1évd kereskedelmi
hajé mellé. A kalézhajét helyezd gy, hogy a
hajégerinc (hajéfenék) feléd mutasson, ezzel jelezve,
hogy te jatszottad ki azt.

Egy kereskedelmi hajét tobb jétékos is
megtdmadhat, még akdr a kereskedelmi
hajé kijdtszéja is, aki esetleg igy kivdnja

megtartani azt. Amennyiben egy
kereskedelmi hajét te tdimadsz meg elsének,
bérmilyen szin(i kalézhajét kijétszhatsz.
Minden tovabbi jitékos csak olyan szint
kal6zhajéval tdmadhat, amilyen még nem
szerepel ennél a kereskedelmi hajénal.

JATSSZ KI EGY KALOZKAPITANYT!
Minden kiil6nb6z6 szinli hajéflottdhoz
tartozik egy kalézkapitdny is, amellyel
megerdsitheted egy kereskedelmi hajé
elleni timaddsodat. A kalézkapitdnyok
kilénlegessége, hogy erdsebbek, mint az
osszes tobbi kal6zhajé egyiittvéve.

A kalézkapitdnyt képpel felfelé kell

kijétszanod egy el8z6 korben kijétszott,
megegyezd szind kalézhajédra. Amennyiben
ugyanahhoz a kereskedelmi hajéhoz t5bb
kalézkapitdny is keriil, a kalézkapitdnyt késébb kijatszé

jatékos nyeri a csatat.

EmlékeztetS: A kordbbi kiridben kijatszott kalizhajidra csak te
Jatszhatod ki a megegyezd s3inii Raldgkapitanyt.



JATSZD KI AZ ADMIRALIST!

Az admirdlis ereje megegyezik a
kalézkapitdnyok erejével, de kizdrélag sajdc
kereskedelmi hajé megvédésére jatszhaté
ki. Jatszd ki az admirdlist képpel felfelé egy
sajdt kereskedelmi hajédra (letakarva azt).
Amennyiben egy jétékos sem tdmadja meg
kalézkapitdnnyal ezt a kereskedelmi hajédat a kovetkezd
kordd kezdetéig, elviszed azt.

Példdul, ha kijdtszottdl egy kereskedelmi hajot, és az
cllenfeled egy 4 koponyds kék kalézhajéval tdmadja meg
azt, kijdtszhatod az admirdlist ugy is, hogy nem jdtszol ki
elétte kal6zhajot. Az admirdlis nyeri meg a hajot, hacsak
az ellenfeled nem jdtszik ki a kovetkezd korében egy kék
kalézkapitdnyt. Ebben az esetben ugyanis 6 viheti el a
kereskedelmi hajét, mivel mindig a legutébb kijdtszott
kalézkapitdny vagy admirdlis nyeri a csatdt.

HOLTVERSENY A TAMADASI EROK ESETEBEN
Amennyiben egy kereskedelmi hajét t6bb ugyanolyan er8s
kalézhajé-flotta tdmadott meg, jitékban marad egészen addig,
ameddig valamelyik jdtékos meg nem néveli a timaddsi erejét.

A tdmadisi er8det ugy tudod novelni, hogy a késdbbi
koreidben vagy tovébbi ugyanolyan szin(i kalézhajdkat jétszol
ki, vagy az eredetileg kijdtszott kalozhajoddal megegyezd
szin( kapitdnykdrtydt jétszol ki. Arra azonban tigyelj, hogy
amennyiben két kaldz tul sokdig csatdzik egy kereskedelmi
hajéért, gyengébb kalézhajék is csatlakozhatnak a csatdba, és
végiil akdr meg is nyerhetik azt.

MEGJEGYZES: A timadisi erd értékét a kereskedelmi hajot timadi
dsszes megegyexd sxinii kaldghajon lathatd koponydk szama hatdrozga meg.

KERESKEDELMI HAJO ELFOGASA

Sikeresen elfogsz egy kereskedelmi hajét a korod kezdetén,

amennyiben:

+$v-van olyan kereskedelmi hajéd, amit a legutébbi kérédben
jatszotedl ki, és egyetlen kalézhajé sem tdmadja azt, vagy

+$v barmelyik kereskedelmi hajéndl elérted, hogy a tiéd a legmagasabb
tdmaddsi erd (a legtobb koponya, vagy a legkés6bb kijatszott
kalézkapitdny vagy admiralis).

Minden megnyert kereskedelmi hajot gytjts be egy képpel

leforditott pakliba magad elé, majd a csatdban érintett kal6zhajékat,

kalézkapitdnyokat és/vagy admirélist dobd el a hazépakli mellé egy
felforditott dobépakliba.

A JATEK VEGE ES PONTOZAS

A jarék akkor ér véget, amikor a hizépakli teljesen elfogy és az egyik
jatékosnak mar nem marad lap a kezében. A jdtéktéren maradt, el nem
fogott kereskedelmi hajék a dobdpakliba keriilnek.

Osszesitsd az elnyert kereskedelmi hajékon 1évé aranyérmék szamat,
majd abbél vond ki a kezedben maradt kereskedelmi hajékon 1évé
aranyérmék szdmdt. Aki ezutdn a legtébb ponttal (aranyérmével)
rendelkezik, nyert.

MEGJEGYZESEK
v~ Amikor a htzépakli elfogy, mdr csak lapot jdtszhatsz ki, vagy

dobhatsz el, azonban kereskedelmi hajét sohasem szabad eldobni.

¥ Amennyiben nem marad lap a kezedben, de a htzépakliban
még maradt kdrtya, a jéték nem ér véget. A kovetkezd korddben

htiznod kell!

SZOVETSEGESEK JATEKA
4, 6 vagy 8 fi szdmira. A jdtékosok kétfis csapatokként kiizdenek egymias ellen.

A szovetségesek iiljenek egymds mellé! Csak a sajt kezedben lévd
lapokat jatszhatod ki, és nem cserélhetsz kartydkat a csapattdrsaddal.
Ugyanakkor megnézheted a szovetségesed kezében 1év6 lapokat,
megbeszélhetitek a kozos stratégidtokat.

A jétékosok a koreiket a rendes iilési sorrendben hajtjak végre
betartva a szokdsos szabélyokat a kériikre vonatkozéan. Ugyanakkor
az egy csapatba tartozd jétékosok koziil csak az elsé jatékos ellendrzi
le a kére kezdetén, hogy sikeriilt-e kereskedelmi hajét elvinni.
Emellett pedig te és a szovetségesed csapatként tdmadjdtok a
kereskedelmi hajokat, tehdt nem kiilon-kiilén. Ez azt jelenti, hogy
amennyiben a csapattdrsad megtdmadott egy kereskedelmi hajét
egy kal6zhajéval, te csak az dltala kijdtszott szint erSsitheted, nem
tamadhatsz m4s szinnel.

Amikor admirdlist jitszol ki, eldéntheted, hogy a sajdt vagy a

szovetségesed kereskedelmi hajoéjat véded-e meg vele.

A jéték akkor ér véget, amikor a huzépakli elfogy és egy csapat
mindkét jatékosinak elfogytak a kézben tartott lapjai. (Akinek a
parbdl elséként fogynak el a lapjai, amikor mdr tires a huzépakli,
a jéték tovébbi részében mdr nem vesz részt.)

A megszokott médon szdmoljdtok ki a végeredményt, a legtobb
ponttal rendelkezd csapat a gyztes.

NEHANY SZO A GYARTOTOL

Evek 6ta beszéliink arrél, hogy szeretnénk egy kalézos
tematikdjt jacékot, de vdrtunk az igazira. Abban a
pillanatban, amikor elészor jétszottunk A zsdkmdnnyal,
tudtuk, hogy megtaldltuk az eldsott kincsiinket. Reiner
Knizia, az elismert jdtéktervezd egy olyan okos kis
kdrtyajdtékot alkotott, ami gyorsan tanulhatd, lejétszhato,
ugyanakkor azok szdmdra is vonzd, akik stratégiai
kihivdsokra vdgynak. A szovetséges jdtékvaridnst kiilondsen
szeretjitk, amelyben te és a csapattdrsad egymds lapjait
vizsgilva szdvogetitek terveiteket. Azt tapasztaltuk, hogy

a jaték még szérakoztatébb, ha kozben mindenki kaléz
stilusban beszél. Prébald ki és hagyd, hogy magdval ragadjon!
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