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Szerzd: Wolfgang Kramer e lllusztracio: Franz Vohwinkel

Jatékosok szama: 2-6 Ajanlott: 8 éves kortdl Jatékidé: 20 perc

TARTALOM

100 lapka
(1-100-ig szamokkal és egy,
kett6, harom vagy 6t 6kérrel)

6 pontjelz6 1 jatéktabla (el6-és hatoldala)

6 paravan

A JATEK TORTENETE

Lerakni egy lapot az egyik sorhoz, és elvenni a lapokat... ezt mar mindenki ismeri! De itt van egy jatéktabla is, ami szamos
akciomezdvel egészen U] jatékélményrél gondoskodik.

A Vigyazz6 Tarsasjaték az alapjaték mellett egy profi jatékvariaciot is tartalmaz. Az akcidkartyakkal és a jatéktabla két
kulonbo6zé oldalaval mas jatékélményben lesz részetek. Az alapjatékot és a profi jatékot is kombinalhatjatok a szerencse-
kartyakkal, amikkel a minuszpontokbdl pluszpontokat csindlhattok. Tehat négy kilénb6z6 jatékvariaciot jatszhattok:

: 3 1. Alapjaték
¥ % 2. Alapjaték + szerencsekartyak
: 1 3. Profi jaték
¥ % 4. Profi jaték + szerencsekartyak

Javasoljuk, hogy ebben a sorrendben, egymas utan jatsszatok végig a kilonboz6 jatékvariacidkat. igy sorban kertilnek
a jatékba mindig az Ujabb szabalyok, amiket ilyen forman fokozatosan ismerhettek meg.
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ELOKESZULETEK

o Fektessétek a jatéktablat a kék okorrel felfelé az asztal kézepére.

e Valasszatok egy pontjelz6t, és tegyétek a jatéktabla ,0” mezdjére.

¢ Vegyétek magatokhoz a pontjelz6tokkel megegyezd szinli a paravant.

e Keverjétek meg leforditva a lapkakat, majd vegyetek el 12 darabot és tegyétek felforditva a paravanotok mogé.

¢ Fektessetek a fels6 négy sor elsé helyére egy-egy leforditott lapkat, majd forditsatok fel a lapkakat a helytukon.

e Két és harom jatékosnal a megmaradt lapkak adjdk a készlet. Négy 6t vagy hat jatékosnal a megmaradt lapkakat
tegyétek vissza a jaték dobozaba.

* A megmaradt jatékelemeket tegyétek vissza a jaték dobozaba, ezekre most nem lesz sziikségetek.
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Botond

A JATEK MENETE

Tobb kort fogtok jatszani. Egy kor a kovetkezd két 1épésbdl all:

1. Lapkakijatszas
2. Lapkalerakas

1. Lapkakijatszas
Egyszerre valasszatok ki a paravanotok mogott egy lapkat, és leforditva tegyétek a paravanotok elé.

2. Lapkalerakas

Forditsatok fel egyszerre a kijatszott lapkakat, majd illesszétek Sket a négy aktiv sorhoz (mindig balrél jobbra).
A lapkaillesztést a legkisebb értékl lapkaval kezdjétek. A tobbi lapkat novekvé szdmsorrendben, sorban kell majd
a sorokhoz illesztenetek, egészen addig, mig a legnagyobb értékd lapka is lekerul.

Megjegyzés: Egy sor akkor aktiv, ha legalabb 1 lapka fekszik benne. Mindig 4 aktiv sor van. Minden lapka mindig
pontosan csak az egyik sor végéhez illik. A lapkaillesztés szabalyai:

No6vekvé szamsorrend.
A sor végére éppen

leillesztett

lapkanak nagyobbnak kell lennie,
mint a sorban a legutolsé lapka

értéke.

Legkisebb kiilonbség.

Amennyiben a lapkad tobb sor végére
is illik, ahhoz a sorhoz kell illesztened,
ahol a legkisebb a kilonbség.

Kivétel: A ,legalacsonyabb értékii” lapka.

Abban az esetben, ha a kijatszott lapkad
olyan kicsi, hogy az 1. szabaly betartasaval
nem tudod noévekvs szamsorrendben
letenni, akkor le kell tenned annak a sornak
az utolsé helyére, amelyiknek a végén
a legnagyobb érték lapka fekszik.




Csenge Botond Andras

Példa: El6sz6r Botondnak kell az 57-es lapkat a sorokhoz illesztenie. A névekvé szamsorrend szabaly szerint a lapkaja illik
az elsé, a harmadik illetve a negyedik sorokhoz is, de a legkisebb kiilénbség figyelembevételével az 56-os lapka mellé kell
illesztenie. Csenge és Andras is ugyanilyen modon leteszi a lapkdjat.

Csenge Botond Andras

Példa: ElGszér Botondnak kell az 1-es lapkat a sorokhoz illesztenie. Mivel a lapkdja névekvé szamsorrendben egyik sorhoz
sem illik, igy az a legnagyobb lapka mellé, tehat a masodik sor végére, a 93-as lapka mellé kell illesztenie. Csenge ezutdn
leilleszti a 18-as lapkajat, amihez végul Andras illeszti a 19-es lapkajat.

A KULOUNLEGES MEZOK

Minden alkalommal, amikor letesztek egy lapkat egy kulénleges mezére, azonnal aktivaljatok a mezé tulajdonsagat.
A kovetkezé kulonleges mezdk vannak a tablan:

Vedd fel a sort: P

ontok begyiijtése

Annyi minuszpontot kapsz, amennyi 6kérfej van a sorban Mindig, amikor plusz vagy minuszpontot
fekvé lapkakon — a te lapkadig. Vedd fel a sor lapkait és kaptok, mozgatnotok kell a pontjelzé-
tedd &ket a jaték dobozaba. Az éppen lehelyezett toket a kapott pontotok mértékében.

lapkaddal nyiss egy aktiv sort. Tedd a lapkadat az aktudlis
sor alda a kovetkez6 ilires sor elsé helyére. Abban az
esetben, ha mar nincsen egyetlen Ures sor sem az aktualis
sor alatt, akkor a lapkadat a legfelsé lires sor elsé mez6jére

Figyelem, nem lehet tébb mint 44
minusz vagy pluszpontotok. Azok a
pontok, amik ezeken az értékeken alul
vagy felul vannak, elvesznek.

kell tenned.

. i Vegyétek figyelembe: hogy a pontozé-
Megj_egyzes: Egy sor akkor szabad, ha egyetlen lapka sem savon lathaté léheremezéknek csak
fekszik benne. akkor van  szerepik, amikor

szerencsekartyaval jatszotok.




= [DDDEBI%

.AWWWI_IWI_IW SN e W o W e Wy W R

Csenge

Példa: : Csenge a 41-es lapkat jatszotta ki, amit az elsé sorhoz kell illesztenie. Ezzel a lapkalehelyezéssel aktivdlja a , Vedd
fel a sort” mezGt. Felveszi a sor lapkait és begydjt 8 minuszpontot. A 15, 18 és 19-es lapkdkat beteszi a jaték dobozadba,
a 41-es lapkajaval pedig egy uj aktiv sort kezd a kévetkezé Ures sorban.

Z26ld 6krok / piros okrok:

Annyi pluszpontot (z6ld) vagy minuszpontot (piros) kapsz, amennyit a lapkdd mutat.
_l.‘.-' _‘r Két dkorfej van a mezén? Akkor duplan kapod meg a pluszpontot vagy a minuszpontot.
{
+X/-X:

A mezdn feltlintetett pluszpontot vagy minuszpontot kapod.

+5 | -7

Kiilonleges sor ,,Két lapka kijatszasa”

Akkor, amikor ez a sor aktiv és legalabb egy ,Két lapka kijatszasa” mezé lathatd, akkor
" mindenkinek két lapkat kell kijatszania egy lapka helyett. A ,Két lapka kijatszasa” mez&knek
semmilyen azonnali hatasuk nem aktivalodik akkor, amikor rafektettek egy lapkat.

|| Fontos: A lapkaillesztést az eddig megszokottak szerint tovabbra is a legalacsonyabb
T értékad lapkaval kell kezdenetek, majd sorban a magasabb érték( lapkakkal folytassatok.
llyenkor mindannyian kétszer kerultok sorra.

A JATEK VEGE

Ketté és harom jatékos esetén: Amikor minden lapkatokat kijatszottatok, akkor vegyetek el 12 Uj lapkat a készletbdl,
és a megszokottak szerint jatsszatok tovabb. Miutan ezt a 12 lapkat is kijatszottatok, a jaték véget ér.

Négy, 6t vagy hat jatékos esetén: Miutan minden lapkat kijatszottatok és leillesztettetek a jatéknak vége.

A jatéknak az lett a gy6ztese, aki a legtdbb pontot szerezte.
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A jaték el6készitése soran valogassatok szét az el6oldaluk szerint a szerencse-
kartyakat, és tegyétek le két nyitott pakliban a jatéktabla mellé. &
Minden alkalommal, amikor minuszpontot kaptok, elvehettek egy szerencsekartyat +5 2x
minden |6heremez&ért, amin athaladtok vagy raléptek. Barmelyik paklirdl,
barmilyen kombinaciéban elvehetitek a lapot. Amikor kiurul az egyik pakli, akkor ‘*—’*‘
mar csak a masik paklirdl vehetitek el lapot.

. S . S+ S+ R & Ao
Szerencsekartyat kozvetleniil azel6tt jatszhattok ki, miel6tt leillesztetek egy » s
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Azalapjaték szabalyaitovabbrais érvényben maradnak, a kévetkezé kiegészitésekkel:

SZERENCSEKARTYAK %+ %

lapkat. A kijatszott szerencsekartyat felforditva tegyétek vissza a paklijara.

A szerencsekartyak hatasai:

&y % 45

+5

S+ & S+

Aed  Aeh

5 pluszpont

Az a mezé, amelyikre lehelyezed a lapkadat, egyszeri alkalommal ,5 pluszpont” mezévé valik. Tehat
kapsz 5 pluszpontot, és ignoralod a mezé esetleges masik hatasat. Nem jatszhatod ki ezt a szerencse-
kartyat akkor, amikor a lapkadat egy sor utolsé mezgjére fekteted.

52 Andras

Példa: Andras kijatssza az , 5 pluszpont” szerencsekartyat, mielétt leteszi a 23-as lapkdt arra a mezére,
amelyiken két 6kér van. Igy a 10 minuszpont helyett 5 pluszpontot kap.

Pozitiv okrok

Ezt a szerencsekartyat akkor jatszhatod ki, amikor egy lapkat egy sor utolsé mezdjére illesztesz.
Ahelyett, hogy ennek a sornak minden lapkajat minuszpontként értékelnéd, két tetszésed szerinti lapka
értékét pluszpontra valthatod. A plusz- és a minuszpontok 6sszegzése utan azonnal léptesd a pontozé-
savon a jelolédet.

Botond

Példa: Botond kijatssza a , pozitiv 6krék” szerencsekartyat miel6tt leteszi a 25-6s lapkat a sor utolsé
mezéjére. A szerencsekdrtydval a 83-as és a 23-as lapkadk értékét pluszpontra véltja. gy a 17 minuszpont
helyett 3 pluszpontot kap.
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Az alapjaték szabalyai tovabbra is érvényben maradnak, a kévetkezé kiegészitésekkel:

ELOKESZULETEK

e  Fektessétek a jatéktablat a piros 6korrel felfelé az asztal kdzepére.

e Helyezzétek a stoptablakat a jatéktabla mellé.

e  Keverjétek meg az akciokartyakat, és mindenkinek adjatok 2 darabot a kezébe. A megmaradt kartyakbdl alakitsatok
ki egy leforditott lapokbdl all6 huzépaklit. Hagyjatok a huzopakli mellett helyet a dobdpakli szamara.

e Ahogy az alapjatékban, itt is valasszatok egy pontjelz6t, vegyétek magatokhoz a pontjelzétokkel megegyezé szinl
a paravant és vegyetek el 12 darab lapkakat.

e Kétvagy harom jatékos esetén fektessetek a fels6 négy sor elsé helyére egy-egy lapkat. Négy vagy 6t jatékos esetén
ezzel szemben az alsé négy sor elsé helyére kell egy-egy lapkat fektetnetek.

¢ A megmaradt lapkakat leforditva halmozzatok a jatéktabla mellé, ezek adjak a készlet.

e Minden megmaradt jatékelemet tegyétek vissza a jaték dobozaba, ezekre most nem lesz sztkségetek.
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Csenge

Lerakopakli

készlet

Botond

Akciokartya-pakli

A jaték menete az alapjatékban megismertekkel megegyezik. De Uj kiiléonleges mez8k és akcidkartyadk kertlnek a jatékba.
A2 UJ KULUNLEGES ME20K
TVedd el a sort (lapka)

Tedd a sort alkoto dsszes lapkat a paravanod

’ : E* mogé. Ezekért (még) nem kapsz minusz-
; pontot. A kijatszott lapkaddal egy Uj sort

Vedd el a sort (6krok)

Ez a kUlénleges mez6 ugy m(ikédik, mint
az alapjatékban. A végén viszont a lapkadat
nem a koévetkez6 Ures sor elsé helyére
teszed, hanem egy altalad valasztott Ures
sor els6 mezdjére. Ezzel kivaltod annak az
els6 mezének az akcidjat.

nyitsz. Tedd egy tetszésed szerinti Ures sor
els6 helyére. Ezzel kivaltod annak az els6
mezének az akciojat.

HUzz egy lapkat a készletbdl és tedd a Huzz egy akcidkartyat az akciokartya-

paravanod mogé. paklirol és vedd a kezedbe. Amikor elfogynak
az akcidkartya-pakli lapjai, akkor keverd
meg a dobdpakli lapjait és alakits ki bel6luk
egy Uj hazépaklit.

Huzz egy lapkat . Huzz egy akcidkartyat
6




AZ AKCIOKARTYAK

Kijatszhattok egy vagy tébb akcidkartyat kézvetleniil azel6tt, miel6tt leillesztetek egy lapkat. A kijatszott akciokartyat
felforditva tegyétek a lerakopaklira.

Az akcidkartyak hatasai:

Stop!:

Fektesd az egyik stoptablat egy aktiv
sor végére (ezzel nem valtasz ki
kulénleges akciot). Nem illeszthettek
lapkat annak a sornak a végére,
amelyiknek a végén stoptabla fekszik.
Amint valaki felvesz egy sort, leveszitek
a stoptablakat a jatéktablarol.

Fontos: Ha mar mindkét stoptadbla a
jatéktablan fekszik, nem jatszhatjatok
ki ezt az akciokartyat.

Példa: Csenge kijatssza a ,Stop!”
akcidkartyat, mielétt leteszi a 67-es
lapkat. Igy a lapkdjat nem a mdsodik,
hanem az elsé sorhoz kell illesztenie.

Lapkacsere

Tedd vissza a kijatszott lapkadat a para-
vanod mogé, és jatssz ki helyette egy
masik lapkat. Azonnal illeszd a lapkadat
az egyik sorhoz, akkor is, ha a tobbiek
alacsonyabb érték lapkat jatszottak ki.

Példa: Andras kijatssza a ,Lapkacsere”
akciokartyat, mielStt leteszi a lapkajat.
Visszateszi a 4-es lapkdat a paravdnja
mo6gé, és helyette kijatszik egy 22-es
lapkat. Azonnal leilleszti az uj lapkdjat,
annak ellenére, hogy Csenge egy 20-as
lapkat jatszott ki.

Atugras

Ne tedd a kijatszott lapkadat a kovet-
kez6 Ures mezdére, hanem az azutéani
Ures mezére. Tehat atugrassz igy egy
mez6t. Az dtugrott mezé tresen marad
(kivéve: ,Tedd a sor elejére” kartya)

Fontos: Ezt a kartydn nem szabad arra
haszndlni, hogy &tugord az utols6
helyet a sorban.

Botond
Példa: Botond kijatssza az ,,Atugra’s” akcickartyat, mielétt leteszi

az 57-es lapkajat. Igy &tugorja a ,7 minuszpont” kilénleges
mezdt és a lapkdjat az utdna kévetkezé mezére fekteti.




Tedd a sor elejére

Leteheted a lapkadat az egyik sor
elejére, ha a lapkad értéke kisebb, mint
a sor elején az elsé lapka értéke. A
lapkad lerakasahoz told az egész sort
egy mezdvel jobbra, majd tedd az Ures
mezére a lapkadat.

Fontos: A lehelyezett lapkad nem valt ki
semmilyen kulonleges akciét. Az eltolt
sor végén allé lapka viszont kivalthat egy kulénleges
akciot.

Példa: Csenge kijatssza az , Tedd a sor elejére” akciokdrtyadt, mielStt leteszi a 10-es lapkéjat. Elcsusztatja a 12, 15, 18, 19 és
22-es lapokat egy mezével jobbra. Leteszi a 10-es lapkadjat a megtresedett helyre. A 22-es lapka aktivélja a mezé
kulénleges akcidjat — két zold 6kor — igy Csenge 6 pluszpontot kap.

0t s+ | Tedd névekvé sorrendbe
Leteheted a lapkadat az egyik sor
végére, ha a lapkad értéke nagyobb,
mint a sor végén allé utolsé lapka
>1 értéke. A lapka lehelyezésekor nem kell
figyelembe venned a ,Legkisebb
kulénbség” szabalyt.

L i

Példa: Andrds kijdtssza a , Tedd névekvé sorrendbe”
akciokartyat, mielStt leteszi a 69-es lapkajat. A lapkdjat
letehetni az els6, a masodik, vagy a negyedik sor végére.
0 a negyedik sor mellett dént.

Andras
= w | Még egy lapka

Jatssz ki azonnal még egy lapkat. Ezutan tedd le (az alacsonyabb érték(i lapkaval kezdve) egymas utan
a kijatszott lapkaidat a sorokhoz akkor is, ha egy jatékostarsad alacsonyabb értékd lapkat jatszott ki.
Mindkét lapkahoz jatszhatsz ki a szokasos médon akciokartyakat. Vedd figyelembe, hogy minden
akcidkartya mindig csak az egyik lapkara van hatassal.

m

— A JATEK VEGE

A jaték (a jatékosok szamatol fuggetlendl) annak a kérnek a végén ér véget, amikor legaladbb egy jatékosnak nem marad
lapkdja a paravanja mogott.

Akinek ekkor van még a paravanja mogott lapkaja, az minden 6korfej utan, ami a paravanja mogott maradt lapkajan van,
1 minuszpontot kap.

A jatéknak az lett a gy6ztese, aki a legtdbb pontot szerezte. EgyezGség esetén a jatéknak tobb gydztese van.

++% PROFI JATEK + SZERENCSEKARTYAK = % »

A profi jaték szabalyai maradnak érvényben. A szerencsekartyak ugy miikédnek, mint az alapjatékban. A jaték a
kovetkez6 szabalyokkal egésziil ki:

Ha kijatszod a ,pozitiv 6krok” szerencsekartyat a ,vedd el a sort (lapka)” mezdénél, akkor kapsz két altalad valasztott
lapkan lévé okorfejek mértékében pluszpontokat, majd a lapkakat a paravanod mogé kell tenned. Ezutan a kijatszott
lapkaddal egy Uj sort kell kezdened az egyik szabad sorban.
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