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§ dvozlunk a Ticket to Ride® Vadnyugaton. €z egy Ticket to ride kiegészité, amiben
a kezdovirosodtol fejleszted a vasiiti hdlézatodat, és a varosok vezetésének meg
szerzésével noveled a befolydsodat az titvonalad mentén. $ ki tudja, talin mé¢ a roswelli

titkot is megoldod.

Eza szabalyfiizet a Vadnyugat térkép specialis szabalyait, szabalyvalto-
zasait irjale, és feltételezi,hogy a jatékosok ismerik az eredeti Ticket
to Ride szahalyait. Ez a kiegészitd 2-6 jatékos részére lett tervezve.
4, 5 és 6 jatékos esetén a dupla és tripla (tvonalak minden Gtvonalat
lehet hasznalni, természetesen eqy jatékos nem szerezhet meg tobb
ttvonalat is egy dupla vagy tripla dtvonalbdl. 2 és3 jatékos esetén
csak egy Utvonalat lehet megszerezni a dupla vagy tripla dtvonalakbdl.
Amint eqy jatékos megszerezte az eqyiket beldliik, a dupla és tripla
utvonalak tobbi dtvonala zart lesz, és mas jatékos mar nem
szerezheti meg az(oka)t.

Ez a kiegészitd nem kompatibilis az Alvin &Dexter kiegészitovel.
De ne aggddjatok, hamarosan hallotok a kedvenc Idegeniinkrdl...
Ezzel a kiegészitGvel vald jatékhoz 40 vagonra (a szokdsos 45
helyett) van sziikség jatékosonként, a megfeleld pontjelzékre és a
vagonkartyakra, amiket a Ticket to Ride vagy a Ticket to Ride
Europe jatékhdl veqyetek ki, és az alabbi 0j jatékelemekkel egyitt
keriilnek hasznalatra.

U1 JATERELEMER

+ 50 menetjegykartya

+ 2 hénuszkartya

4 40 fehér vagon (lehet benne par plusz tartalékvagon, széval az elsd
jaték eldtt vegyétek ki ezeket)

+ 18 vérosjelzd (3 jatékosonként)

+ Alvin Az idegen jelzd (vagy hasznalhatjatok az Alvin figurdt, ha
megvan nektek az Alvin & Dexter kiegészitd)

FLORESZULETER

# (Osszatok 5 menetjegyet minden jatékosnak. Minden jatékosnak
legalabb 3 jegyet meg kell tartania. Keverjétek meg a dobott jegyeket,
és tegyétek a pakli aljdra.

+ Minden jatékos megkapja a szinének megfeleld 3 varosjelzt.

# A jegyvalasztas utan, azzal a jatékossal kezdve, aki utolsoként keriilne
sorra, majd az 6ramutatd jardsaval ellenkezd iranyba haladva, minden
jatakos valaszt egy kezddvarost, amire leteszi az eqyik varosjelzgjét.
A kezdGvarost koriiltekintSen valasszatok meg, mert csak ebbél a
varoshol terjeszkedhet tovabh a vasuti haldzatotok.

SPECIALIS SZABALYOR

Akorében a jatékosnak az alabbi lehetdségekhdl egyet -és csak egyet-
végre kell hajtania:

1. Vagonkatyak hizasa

A kdrtyahizas teljesen megegyezik az alapjatékban megismerttel.

2. Egy utvonal megszerzése

A jatékos altal els6ként megszerzett Gtvonalnak a kezd6varosahol kell
indulnia. Minden tovabhi megszerzett (tvonalnak vagy a jatékos
kezddvarosahoz kell csatlakoznia, vagy egy olyan varoshoz, ami mar
csatlakozott a kezddvarosahoz. A jatékos sosem szerezhet meg olyan
ttvonalat, ami nem csatlakozik a vasuti halozatahoz.

Példa: A jatékos Salt Lake City-t valasztotta kezddvdrosdnak. Az elsd

ltvonal, amit megszerzett, Salt Lake City-bdl Green Riverhez vezetett.
A kivetkezd megszerzendd iitvonaldnak vagy Salt Lake City-hez vagy
Green Riverhez kell csatlakoznia. Ugy ddnt, hogy a Green River-Cheyenne

Egy dtvonal megszerzése utan, a jatékos leteheti az eguik varosjelz6jét az
dtvonal varosainak egyikére, ha kijatszik egy azonos szinil lapokhdl
alo kartyapart (mozdonyt lehet hasznalni eqyik vagy mindkét lap
helyettesitésére). Minden varoson csak eqy varosjelzd lehet, igy két
jatékos sosem keriilhet azonos varosra.

Egy jatékos legfeljebb 3 varost vezethet a jatéktablan, mivel csak 3
varosjelzje van. A tablara keriilt varosjelzGt tobbet nem lehet mozgatni,
attenni. A szokdsos médon egy Gtvonal megszerzése az azt megszerz§
jatékosnak ad pontot, kivéve, ha legalabb az eqyik 6sszekatott varost
masik jatékos vezeti. Ebben az esethen a varosjelzd tulajdonosa kapja
pontot, nem az Gtvonalat megszerzd jatékos. Persze ha a jatékos
altal megszerzett Gtvonal az 6 eqyik varosjelz6jéhez kapcsolddik,
akkor megkapja a pontot.

Példa: A jatékosnak Salt Lake City-n van egy vdrosjelzdje. Eqyik
ellenfele a St. George - Salt Lake City titvonalat szerzi meg. A jatékos
kap 7 pontot, az ellenfele pedig semmit sem.

Ha az Gtvonal mindkét varosat vezeti valaki, akkor mindketten
megkapjak az Utvonalért jard pontot. Ha ugyanaz a jatékos vezeti
mindkét varost, akkor kétszer kapja meg a pontot.

Példa: A jatékosnak St. George-on és Salt Lake City-n van vdrosjelzdje.
Egy ellenfele e két vdros kozti dtvonalat szerzi meg. A jdtékos 14
pontot kap, az ellenfele semmit.

Kompok

A kompok olyan specialis sziirke Gtvonalak, amik két szomszédos varost
a vizen keresztiil kotnek dssze. Konnyen felismerhetek a mozdonyjelrdl,
ami az (tvonal legaldbb egyik mez6jén lathatd. Eqy komputvonal
megszerzéséhez a jatékosnak minden mozdonyjelhez egy mozdonykartyat
kell kijatszania, és mint rendesen, annyi azonos szinil lapbdl 4llé
szettet, amennyi mez@ van még ezen kiviil a kompltvonalon.

3. Uj menetjegyek hiizasa

A jatékos 4 menetjegyet hiz a pakli tetejérdl. Legalabb egyet meg kell
tartania beldliik, de kettdt, harmat vagy akar mindet is megtarthatja.
A visszadott kartyakat a pakli aljara kell tenni.
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JATER VEGI Bonusz
A legtébb menetjeqyet teljesitd jatékos megkapja a Vilagjard ho-
nuszkartyat, s 15 pontot kap érte. Holtverseny esetén a holtversenyhen
résztvevok mindegyike megkapja a bonuszpontokat.

VARIACIO: ALVIN AZ IDEGEN

Alvin Roswellben kezd.

Jatékos nem kezdhet Roswellben. Jatékos nem tehet varosjelzot
Roswellre a jaték soran.

Az elsd jatékos, aki egy Roswellbe vezetd Gtvonalat szerez meg, elfogja
Alvint. Azonnal kap érte 10 pontot. Ezt kdvetGen Alvint at kell tennie
valamelyik vezetése alatt 4116 varosha (a kezdGvarosat is beleértve).
Ha egy masik jatékos abba a varosba kot be eqgy dtvonalat, ahol
Alvin van, akkor § ejti foglyul. G kap 10 pontot, és neki kell valamelylk
vezetése alatt 4116 varosaba tenni Alvint. Es ez fgy folytatodik a jaték
hatra 1évd részében.

A jaték végén amelyik jatékos fogsagaban van Alvin, az megkapja az
Alvin bénuszkartyat, és 10 pontot.

ltvonalat szerzi meg. A kdvetkezd itvonaldnak vagy Salt lake (ityhez,e,

vagy Green Rlverhez vagy Cheyennehez kell kacsolddnia g
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