A tibla kizepén ethelyezziik a 25 kockit tigy, hogy & jeiletien oldala legyen feifelé.

A jitékosok vilasztanak, hogy melyik jétszik a ki jelzési), és melyik a kereszt
Jelzéshh kockdkkal. Az a jétékos kead, aki a kir jelzést) kockdval jétszik.
A jdtbk céja:
Az nyer, aki 8bréjibol vizszinies, fliggtleges, vagy 4tlés irdnyben egy 3tds
sorozatot tud kialakitani.
JATERSZARALYOK 2 jdethos esetén:
A jitékosok felvéltva iépnek. A soronlevd jitékos mindig kieles Iépni.
A soronlevd jatékos kivesz egy jelzés nélkiili, vagy egy sajét jelével elldtott
kockiit a #dbla sz43évdi - a thbla kiepén levd kockik tabuk /lsd. 3. sbra/. Az els
kdrben nincs vélasztdsi lehetBodg, mindkét £ csak sima kockdt valaszthat.
Az ellenfé] kockdjsival nem lehet kpni.
A kocka jelzésének megvdisoziatisa
Akir jelletien 8 kivélaszott kocka teteje, akir a jatékos jele lithato rajte, a
Jinékos a kovetkeztkben csak jelzéssel felfelé helyezheti el.
Kocka dthelyezése
A jatckos a kivett kockat sthelyezi egy hifnyos sorba. Vélaszthat, hogy a sor melyik
végere helyezi kockajét. Ugyanoda, ahonnan elvette, nem teheti vissza. A 4. dbrén
kivett kocka A, B, vagy C kocka eltoldséval helyezhetd el. Ilyenkor természetesen
eldfordulhat, hogy az ellenfl kockAjét is eltolja.
A jhtszma vége
A jatszma akkor ér véget, amikor valamelyik jétékos egy 5 kockabol 4ll6 sorozatot
hozoit létre, vizszintes, figpdleges, vagy 4tids irinyban. Az a jatékos, aki
ellenfele kockibol hoz ktre sorozatot, elvesztette a jatékot, akkor is, ha

iejleg sajét kockdibdl is sorozatot hozott ktre.

YOK 4 jdetkos esetén

A jétekosok 2 csapatot alkotnak, és az azonos csapat tagjai egyméssal szemben
hetyezkednek el /lsd. 6. bra/. A jitékcosok az Gramutatd jardsdval megegyez
irdnyban kovetkeznek sorma. A jétékszabdlyok azonosak a két jétékosra vonatkozd
szabélyokial, az aldbbi kiegészitésekkel:
A jitékos csak akkor moadithatia a el kock4jét, ha a jelnésen levd pont felé néz
/A 7. dbrén pid. az Al jétékos nem moadithatia ef az X, Y és Z kockdkat az

A2 jitékos pedig & V és W kockdkat/ A kocka dthelyezésekor a jétékos megfordithatia

a jelzést gy, hogy a pont térsa felé nézzen. Lépéskényszer van, a soronlevd jatékos
mindig kbtels Jépni, ha IchetOeége van, hogy cgy sjétjelésd, vagy jeietien
kockit éthelyezzen, Ritkén eidordul, hogy nincs olyan kocka amelyet elmoadithat,
ilyenkor kimarad a Iépésb3l. Az a csapat nyer, amelyik eldeatir Iétrehoz egy otds
sorozatot vizszintes, fiiggdleges, vagy étids irdmyban. Ebben az esetben nem szimit,
hogy & pontok merre néznek.

Tandcs: Erdemes a jitszma elott meghllapodni, hogy a csapatthrsak jaték kozben
beszélhetnek-¢ egyméssal.
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