MUNCHKIN

A MUNCHKIN egy magit komoly jitéknak ilcizo jitékparodiinak a jatékpa-
rodiaja, melynek segitségével belekostolhatsz a kazamatik, fold alatti bortonok
vilagaba... anélkil, hogy vacakolnod kellene holmi maceris szerepjatékkal.

TARTOZEKOK
168 kartya. Szabilyok. Doboz.

TUDNIVALOK_

3-6 jatékos. A dobozban talilhat6 kartyakon kivil kelleni fog még jatéko-
sonként 10 jel616 (ez lehet példiul érme, gyongy. kavics, kockacukor vagy bar-
miféle ketyere, amivel tizig el lehet szimolni). Egy hatoldald kockira is szik-
ség lesz.

A paklit osszitok szét kazamata(amelycknek a hitoldalin egy ajt6 lithato)
és kincs(amelyeknek a hitoldalin egy kincskupac lithato) lapokra! Keverjétek
meg mindkét paklit! Mindkét paklibol osszatok négy-négy lapot minden jaté-
kosnak!

KARTYAHASZNALAT

Mindkét pakli kidobott lapjait kilon kupacba, képpel felfelé rakjitok. A ki-
dobott kirtyik paklijait nem nézhetitek it, csak ha kijatszotok egy lapot, ami
ezt Jehet6vé teszi!

Ha egy pakli elfogy, a kidobott lapjait vissza kell keverni. Amennyiben a
pakli elfogy, és nincsenck kidobott lapok, akkor senki sem tud hizni olyan
lapot!

Jatékban 1év6 lapok: Ezek azok a kirtyik, amelycket magad elé raksz ki az
asztalra. Ezek mutatjik a fajod. a kasztod (ha van) és a kilonboz6 tirgyakat,
amelyek nilad vannak. Az épp folyamatban 1évé itkok és egyéb lapok is ide
kerilnek a kijatszasuk utan.

Kézben tartott lapok: A kezedben Iévé lapok nincsenck jitékban. Nem segit-
hetnek, de nem lehet 6ket elvenni, csak olyan kilonleges kartyakkal, amelyek
szovegik szerint 2 kézben tartott”, vagy  kezedben IévS” lapokra hatnak. A sajat
korod végén nem Iehet 6tnél (5-nél) tobb lap a kezedben.

Mikor lehet a lapokat kijitszani: Minden lapot egy bizonyos id6ben lehet
csak kijatszani (lisd késébb).

A jitékban 1év6 lapokat nem veheted vissza a kezedbe — vagy el kell dobni,
vagy el kell cserélni ket, ha meg akarsz t6lik szabadulni.

KARAKIERALKOTAS
Minden jitékos 1. szintd, kaszt nélkili emberként (bugrisként - hehe!) kezd.
Nézd meg a kezd6 nyolc lapodat! Ha van koztik faj- vagy kasztkirtya, tipu-
sonként egyet kijatszhatsz kozilik (ha akarod), magad clé, az asztalra helyez-
ve a lapot. Ha van koztik hasznilhat6 tirgy kirtyija (lisd késobb), magad elé
téve a lapot azt is kijatszhatod. Ha kétséged van afel6l, hogy egy lapot kijatssz-e
vagy se, akkor olvass tovibb, vagy von; villat és vigj bele!

A JATEK KEZDETE ES BEFEJEZESE

Azt, hogy ki kezd, kockadobis, vitatkozis, ennck a mon-
datnak az értelme és egy esetleg kihagyott sz6 gyakorolt
hatasa dénti el.

Aztin j6hetnek a korok egymas utin, mindegyik ki-

I6n fizisokkal (lisd késobb). Ha egy jitékos befejezte a
korét, akkor a t6le balra iil6 jatékos jon, és igy tovabb.

Az a jatékos, aki leghamarabb eléri a 10. szintet, gy6z... de a 10. szintet csak
gy tudod elérni, ha lenyomsz (kicsinilsz, megpurcantasz stb.) egy szornyet -
hacsak valamilyen kilonleges kartya lehet6vé nem tesz szimodra egy masik
modot a gyézelemre.

A KOR FAZISAI

A korod kezdetén kijatszhatsz lapokat, kicserélhetsz ,hasznalatban lévé”
illetve ;magaddal vitt” tirgyakat, csereberélhetsz mas jatékosokkal és eladhatsz
dolgokat, hogy megnéveld a szintedet.

Ellentmondisok a lapok és a szabilyok kozott

Ez a szabalyfiizet iltalinos szabilyokat tartalmaz. A kartyik tovabbi, egyedi
szabilyokat adhatnak hozzi a jatékhoz, ezért amikor a szabalyfizet sz6vege nem
egyezik egy lap szévegével, a kirtyin megadott szabalyt kell kévetni. Figyelmen
kivil kell hagyni azonban minden olyan hatast, ami esetleg nincs tekintettel a
kovetkez6 alapszabilyokra (hacsak az adott lap szovege egyértelmiien és kimon-
dottan nem szélit fel erre):

1. Semmi sem csokkentheti 1 ali a jitékosok szintjét, imbir egyes lapok
hatisai egy jatékos vagy szorny harci erejét | ala is csokkenthetik.

2. Csupin akkor léphetsz szintet csata utin, ha megoltel egy szornyet.

3. Csata kozepén nem gytjtheted be a nyereményeidet (kincset, szinteket
stb.). E16bb be kell fejezned a harcot, csak aztin kaszilhatsz.

4. Ahhoz, hogy elérd a 10. szintet, meg kell 6lnéd egy szérnyet.

Barmiféle vitit hangos veszekedéssel kell elrendeznetek - az utolsé sz6 a
jaték tulajdonosié. Esctleg megprobalhattok a www.worldofmunchkin.com,
forums.sjgames.com, www.deltavision.hu/forum oldalakon utinaolvasni... mar
ha nem jobb moka vitatkozni.

(1) Az ajt6 bertgisa: Huzz egy lapot kazamatapaklibol, és forditsd képpel
felfele.

Ha az egy szorny, akkor meg kell vele kizdened. (Lisd a Harc cimsz6 alatt.)
A csatit teljesen le kell jatszani, mielStt tovibb mész. Ha legy6z6d a szornyet,
lépj egy szintet (kilonosen szemét dog esetén esetleg kett6t!), és vedd el a
megfelelé szimu kincset.

Ha a lap egy itok (lisd: Atkok). akkor azonnal kifejti rad a hatisit (ha az
lehetséges). és a lapot el kell dobnod.

Amennyiben a huzott lap birmi mis, akkor vedd a kezedbe, vagy jitszd ki
azonnal.

(2) Bajkeresés: Ha NEM szornyet hiztal, amikor berigtad az ajtét, most
van ri lehetéséged, hogy kijitssz egyet (ha van nilad) a kezedben tartott
lapok kozil és megkiizdj vele, ahogy fentebb olvashattad. Ne jatssz ki olyan
szérnyet, amit nem tudsz lenyomni, kivéve, ha biztos vagy abban, hogy kapsz
valamilyen segitséget!

(3) A szoba kifosztisa: Ha az ajt6 bertgisakor nem talilkoztil szornnyel,
és nem keresed a bajt, korbeszagliszhatsz a szobiban: hizz még egy lapot a
kazamatapaklibol képpel lefelé. és vedd a kezedbe!

Ha talilkoztil egy szornnyel, de elmenckiiltél, nem kapsz kincset.

(4) Alamizsna: Ha til sok lapod van (5-nél t6bb) a kezedben, akkor vagy
Jjatssz ki kozilik annyit, hogy csak 6t maradjon, vagy add dt a maradékot a
legalacsonyabb szintd jitékosnak. Ha tobb ilyen jitékos van, akkor oszd szét
koztik a maradék lapokat. Te dontod el, hogy ki kapja a nagyobb kupacot. Ha
TE vagy a legalacsonyabb szintd, vagy missal osztozol ezen a kétes dicsSségen,
akkor a maradék lapokat el kell dobnod.

Es johet a kovetkez6 jatékos.

HARC

Ha egy szérnnyel harcolsz, a harci erejét kell 6sszehasonlitanod a sajitod-
dal. A harci eré6 mérészamit a szint és az 6sszes (negativ és pozitiv, tirgyakbol
és mis lapokbol ereds) modosité egyittes értéke adja. Amennyiben a szérny
harci ereje egyenld, vagy nagyobb, mint a tied, akkor elvesztetted a csatdt és
menckiilnod kell (lisd késébb). Ha a sajit harci er6d nagyobb, mint a szérnyé,
akkor megolted, és szintet 1épsz (esctleg kett6t is, kilonosen szemét dogok
esctén). [lletve megkapod a kirtyigin jelzett kincseket is.

Olykor egy kirtya, vagy bizonyos fajbol, kasztb6l ered6 képesség lehetSvé
teszi, hogy anélkil szabadulj meg egy szornyt6l, hogy meg kellene azt 6lnod.
Ez is gy6zelemnek minésil, de ilyenkor nem lIéphetsz szintet. S6t, a kirtyitol
fiiggsen néha még a kincset sem kapod meg.

STEVE JACKSON GAMES




Néhiny szérnynek kilonleges képességei vannak, amelyek befolyisolhat-
jak a csatat - példinak okaért bonusz egy bizonyos faj vagy kaszt ellen. Ezeket
minden harc el6tt ellendrizni kell!

Az egyszer hasznilatos lapokat, mint amilyenek példaul az italok, kijitszha-
tod kézvetleniil a kezedben tartott kartyik kozil is. De a mir jatékban
1évé egyszer hasznilatos kartyikat is alkalmazhatod. Az
ilyen kartyikra rd van irva, hogy ..csak egyszer
hasznalhat6”. Ezeket a lapokat dobd el a csata utin,
figgetleniil attol, hogy nyertél-e vagy veszitettél!

Némelyik kazamatakirtya is kijatszhat6
harc kézben, mint példiul a szérnyeket er6-
sit6 lapok (lasd késébb).

Csata kozben nem lophatsz, nem cserél-
hetsz, nem adhatsz el targyakat, nem szerel-
kezhetsz fel vagy le, és a kezedben 1évS lapok
kézil sem jitszhatsz ki kirtyikat (csak az egyszer hasznilatosokat). Ha egy
szérny lapja mir felfordittatott, abban az illapotban kell megkiizdened vele,
amilyenben éppen vagy (esctleg egyszer hasznilatos lapokat jitszhatsz még ki
segitségként a kezedbsl).

A csata végeztével dobd el a szornykirtyi(ka)t., valamint az alkalmazott
médositokat és egyszer hasznilatos tirgyakat, és hizz kincset (lasd késobb).
Ne feledd: a tobbi jitékos kijatszhat ellened ellenséges lapokat, vagy hasznalhat
kilonleges eréket, tehit még ne hidd, hogy gyéztéll Ha megoltél egy szornyet,
vary egy kicsit — korilbelil 2,6 masodpercet -, hitha valaki még szo6lni kivan!
Ezutin mir valoban iltalad megolinek minSsil a szorny, és valoban szintet
Iéphetsz, és valoban elviheted a kincset. Bar a t6bbick Iehet, hogy f6ldhoz verik
magukat és tiltakoznak.

HARC EGYSZERRE TOBB SZORNNYEL

Egyes kirtyak (hirhedten ilyen példiul a Csdszkalé szorny) lehetové teszik.
hogy rivalisaid plusz szérnyeket kildjenck a harcba ellened. Ha mis sz6rnyek is
csatlakoznak a harchoz, akkor az sszesitett harci erejiket kell legy6znod. Minden
kilonleges képesség és hatas, ami rad vonatkozik - példaul hogy kénytelen vagy
a médositok nélkili szintértékeddel mint harci erével kizdeni -, a csata teljes
id6tartamara érvényes. Megfelel6 lapokkal az egyik szérnyet el tudod tavolitani
a csatabol, a maradékkal meg a szokott médon megkiizdhetsz, de azt nem tehe-
ted meg, hogy az egyiket legy6zod, a tobbi el6] meg elmenckilsz. Ha az egyiket
valamilyen lap, vagy valamilyen fajodbol, kasztodbol ered6 képességed segitsé-
gével eltavolitod, de aztin kereket oldasz, akkor nem kapsz kincset a csatiért!

SEGITSEGKERES

Ha nem tudod legy6zni a szrnyet, akkor barmelyik jatékostol lehetéséged
van segitséget kérni.

Amennyiben visszautasitja, mashoz is folyamodhatsz, és igy tovibb, egész
addig, mig mind elutasitanak, illetve amig valaki végre-valahira megszan.
Egyszerre csak egy jatékos segithet téged azzal, hogy harci erejét a tiédhez adja.
Azonban birki kijatszhat olyan lapokat, amelyek igy vagy ugy. de befolyasoljak
a kiizdelmet!

Meg is vesztegethetsz valakit a segitségért. Alighanem sziikséged is lesz ra.
Felajinlhatsz birmilyen tirgya(ka)t. amelye(ke)t hasznilsz. vagy a szérnyért
jar6 j6vendS kincsbél tetszéleges szami lapot. Ha szornynél lévé tirgyat
ajanlasz fel neki, akkor meg kell illapodni, hogy ki fog el6bb huzni, te vagy 6,
kilonben bunyo lesz!

Ha valaki segit, akkor a szintjét és a bonuszait hozza kell adni a tieidhez.

A szorny kilonleges képességei és sebezhetéségei a tarsadra is hatissal
vannak, és forditva. Példiul, ha egy harcos segit, akkor gyézni fogtok akkor
is, ha az 6sszesitett értéketek egyenld a szornyével, tovibba a harcos 6rjonghet
és el is dobhat lapokat, hogy névelje a harci erejét (de csupin csatinként, nem
pedig szornyenként egyszer). Ha a Pelenkds vampirral allsz szemben, és egy pap
segit, akkor 6 automatikusan elizheti a szornyet. De ha a Szércsogo trutymé az
cllenfeled, és egy elf segit, akkor a szorny ereje 4-gyel novekszik (hacsak nem
vagy te is elf, és a szorny emiatt mir megkapta egyszer a bonuszt).

Ha valaki sikeresen segit neked, akkor a szérny elpusztul. A lapjit dob-
jatok el, hozzatok kincset (lasd alibb), és kovessetek minden olyan utasitist,
ami a szérny kartyajin olvashat6. Te minden egyes megolt szrny utin szintet
lephetsz. A segit6d azonban nem léphet szintet... kivéve, ha elf, mert akkor 6 is
szintet [ép minden egyes legy6zott szorny utin. A kincskirtyi(ka)t mindazonil-
tal te huzod, még akkor is, ha csak a segit6dnek hala sikeriilt legy6zni a szérnyet.

MENEKULES

Ha senki sem segitett, vagy valaki probalt segiteni, de egy maisik jatékos
keresztbe tett nektek, vagy a szornyet segitette, és igy ketten sem tudtitok a
szérnyet legy6zni, el kell menekilnsd.

Ha elmenekilsz, nem kapsz szintet, sem kincset. Még a szobat sem fosztha-
tod ki. Es nem mindig tudsz sértetlenil elmenekilni...

Dobj egy kockaval! Csak akkor menekilhetsz el, ha a dobis értéke S vagy
tobb. Egyes varizstargyak segithetik vagy hatraltathatjik csofos futisodat. Né-
hany szSrny pedig bizony elég gyors, és ilyenkor levonast adnak a dobasra.

Beavatkozis a csatiba

Tobbféle modon is beavatkozhatsz masok harcaba.

Alkalmazhatsz egyszer hasznilatos tirgyakat. Peldaul segithetsz egy
misik jatékosnak ugy. hogy ellenfelére kijitszol egy varazsitalt. Persze
elképzelhets, hogy ,véletlenil” épp a jitékost talilod el az itallal, igy ra
fog érvényesilni a hatas...

Kijitszhatsz egy a szorny harci erejét modosit6 lapot. Az efféle kar-
tyik (altaliban) erésebbé teszik a szornyet... és megnovelik az érte jird
kincs mennyiségét. Az ilyen lapokat mind a sajit, mind masok csatai koz-
ben kijatszhatod.

Kijitszhatsz egy Csdszkalo szérny lapot, hogy egy misik szornyet is a
harcba kiildj a kezedbél.

Hatba szarhatsz valakit, ha tolvaj vagy.

Megitkozhatsz valakit, ha van megfelels kirtyad.

Ha sikeril el6le elmenekilni, a sz6rny lapjat ki kell dobni. Nem kapsz kin-
cset. Altaliban nincs mas hatulitéje a dolognak... de azért olvasd el a kirtyat!
Neéhany szorny akkor is arthat neked, ha mar elmenekilté] elsle!

Ha a sz6rny elkap, az szivis. Hogy miért, azt a sz6rny kartyajin elolvashatod.
Ez viltozo, elveszithetsz tirgyat, egy vagy t6bb szintet, vagy az életed.

Ha két jatékos egyittesen sem tudta legyézni a szornye(ke)t. mindkette-
jiknek menckilniik kell. Kulon-kilon kell dobniuk. A szorny(ck)
MINDKETTEJUKET elkaphatja(k).

Ha tobb szérny timad egyszerre, akkor minden egyes szérny elél kilon
el kell menekilnod, bir a sorrendet te dontéd el, és ahany szorny csak elkap,
annyiszor bekévetkezik a szivis.

Mindezek utin dobhatod csak el a szérnyek lapjait.

HALAL
Ha meghalsz, akkor az 6sszes cuccod elveszited.
A fajod, kasztod és a szinted megtarthatod - az 45 ka-
rakter éppen olyan lesz, mint a régi. (Tovibba a halilod
pillanataban esetleg rajtad lévé atkok is megmarad-
nak.) Amennyiben netin Félvér vagy Szupermancs-
kin voltal, ezek a tulajdonsigaid sem tinnck el.
Hullarablis: A kézben tartott lapjaidat tedd a jaték-
ban tartott lapjaid mellé. A legmagasabb szinti jitékos
vilaszthat egy lapot, és a kezébe veheti, aztin a kvetkezd legmagasabb szintd, és
igy toviabb. Ha t6bb ugyanolyan szintd jatékos is van, akkor kockadobassal kell
eldonteni, hogy ki valaszt elobb. Ha elfogytak a tirgyaid, akkor valaki hoppon
marad. Miutin minden jitékos vilasztott egy lapot, a tobbit el kell dobni.
Halottak nem fogadhatnak el semmilyen kirtyit (még alamizsnaként sem),
és nem léphetnek szintet.
Az 4] karaktered azonnal jitékba keril, és a kovetkezé korben segithet a
harcban... de nincsenek lapjaid.
A kovetkezé korodben huzhatsz négy lapot mindegyik paklibol, képpel
lefelé, és kijitszhatsz birmilyen kaszt-, faj- vagy targykartyit, akircsak a jaték
elején. Innent6] kezdve pedig a szokott modon jatszhatsz tovabb.

KINCs

Ha legy6z6l egy szornyet — vagy tgy, hogy megolod, vagy eltinteted egy
lap segitségével -, akkor megkapod a kincsét. Minden szérnynek talilhato egy
kincsértéke a kartyija aljan; hizz ennyi kincslapot! Ha egyediil gy6zted le, akkor
képpel lefelé, ha nem, akkor képpel felfelé, igy. hogy mindenki lissa a lapokat!

A kincskirtyik azonnal kijatszhatéak. A tirgykirtyikat magad clé kell rak-
ni. A, Szintet lépsz” feliratd kartyikat azonnal ki lehet jitszani, de birmelyik
jatékosra barmilyen mas idépontban is kijatszhatod.

KARAKTERERTEKEK

Tulajdonképpen minden karakter egy fegyverekbol, pancélbol és varazs-
targyakbol all6 halmaz, hirom jellemzével: szint, fay és kaszt. Peldaul igy is
leirhatod a karakteredet: ,.8. szintd elf varizslo, a Seggberugas csizmdjaval, a
Napalmbottal és a Csabitas térdvédsjével”.

A karaktered neme a tieddel egyezik meg.

Szint: Annak a mércéje, hogy milyen kemény és talpraesett vagy.

Akkor kapsz szintet, ha megélsz egy szornyet, vagy egy kirtya ezt mondja.
Ezen kivil eladhatsz tirgyakat, amiért cserébe szintet léphetsz (lasd: Tdrgyak).

Szintet veszitesz, ha egy kartya szévege azt mondja. A szinted sosem csok-
kenhet I ala, de a harci er6d egy csataban felvehet negativ értéket is, ha megat-
koznak, hitba timadtak, vagy valamilyen mis bintetést szenvedsz el.

Faj: A karakterek lehetnek emberek, elfek, torpék, vagy félszerzetek. Ha
nincs el6tted fajkartya, akkor ember vagy.

Az embereknek nincsenek kilonleges képességeik. Minden mis fajnak van-
nak képességei és hatrinyai (lisd a lapokon). A faj képességeit kijatsziskor rog-
ton megkapod, és elveszited, ha el kell dobni a lapot.



Példaharc szimokkal meg mindennel

Divid 4. szintd harcos, aki a Csonkolds véres lancftrészével nyo-
mul (ami +3-at ad a harci erejéhez). Bertigja az ajtot, és a tiloldalin egy
Nettrollt talil, egy 10. szintd szérayet. David harci ereje 7, 2 Nettrollé 10,
igy a harcos vesztésre ill.

David: Pedig késébbre tartogattam ezt a lapot...

Kijatsza a Magikus lovedéket, ami +5 bénuszt ad a harci erejéhez,
amely igy 12, azaz nagyobb, mint a Nettrolle.

David: Ha! A dégnek annyi!

Kriszti: Ne olyan gyorsan! A troll most mair tajtékzik.

Azzal kl;atsza a Diih6s kirtyit, S-tel megnovelve vele a Nettroll hasci
erejét. Igy most ismét David ill vesztésre: 15-6s harci értékkel csak 12-est
szegezhet szembe.

David: Francbal

Kriszti: Akarsz egy kis segitséget esetleg? (Kriszti 2. szinti elf, akia
Seggberigis csizmijit hordja, igy harci ereje 4, ami David 125ével egyiitt
16 - épp elég ahhoz, hogy legy6zzék a Nettroll I5-¢t,)

David: Es hagyjam, hogy szintet lép{? Esélye sincs! Or]ongcm kezdek.

Harcos képességét hasznilva eldob hirom lapot: egy Tolvajt és egy
Csdszkdl6 szornyet a kezébsl, és egy Oerdei Gyémantot (amit csak elfek
hasznilhatnak) a cuccai kozil. Mindegyik +1-ct ad a harci erejéhez.

Kriszti: O. ne. az Oerdei Gyémantot ne!

David: Ezzel +3 nekem, és igy déntetlen: 15 a 15-6s harci erével szem-
ben. De mivel én harcos vagyok, a déntetlen nekem kedvez... széval 56l
legyilkolom a Nettrollt, hacsak valaki nem tervez még valamit ellenem.
Jelentkezok?

Scoki sem sz6] egy sz6t sem. igy Divid szintet Iép, és felmarja a
Nettroll kincseit: hirmat a szérnyért magiért, és egyet azért, mert az
Diihés volt. A jiték pedig folyik tovibb...

Egyes fajbol ered6 képességek kartyaeldobasokkal Iépnek életbe. Birmely
jatékban vagy kézben 1évé lapodat eldobhatod, hogy kivilts egy ilyen kiilonle-
ges faji képességet.

A fajkirtyat birmikor el Iehet dobni, még csata kézben is: . Mégsem akarok
elf lenni!” Ha eldobod a fajkirtyad, ajra ember leszel.

Egyszerre csak egy fajhoz tartozhatsz, kivéve akkor, ha kijitszod a Félvér
felirata Japot. Ugyanazon fajkirtyibol nem hozhatsz két példanyt is jatékba.

Kaszt: A karakterek lehetnek harcosok, varizslok, tolvajok és papok. Ha
nincs elétted kasztkirtya, akkor nincs kasztod. Egyszerd bugris vagy. (Ja. tud-
juk. egyszer mir ell6ttik ezt a poént.)

Minden kasztnak kiilonb6z6 képességei vannak, ezt a kirtyan talilod meg.
A kaszt képességeit kijatszaskor rogton megkapod, és elveszited, ha el kell
dobni a lapot. Némelyik kaszt képessége ugy mikodik, hogy lapot kell érte
kidobni. Eldobhatsz egy lapot a jitékbol, vagy a kezedb6l, hogy a kilonleges
képességet hasznild.

A kasztkartyin megtalilod, hogy mikor lehet hasznalni a kilonleges képes-
ségeket. Példaul egy tolvaj nem tud harc kézben lopni, és amint feltinik a szorny,
akkor a harc is kezdetét veszi.

A kasztkartyat birmikor el lehet dobni, még csata kézben is: ., Nem akarok
tobbé varizslo lenni!” Ha eldobsz egy kasztkartyit, akkor tjra kasztnélkili
leszel, amig ki nem jatszol egy masik kasztkartyat.

Egyszerre csak egy kaszthoz tartozhatsz, kivéve, ha kijatszod a Szuper-
mancskint. Ugyanazon kasztkartyabol nem hozhatsz két példanyt is jatékba.

Még t6bb MUNCHKIN!

Angolul tudok a www.worldofmunchkin.com honlapon szimos tjdon-
sigot, hirt, frissitést talalhatnak a jitékhoz, tovibbi erratit. Ha a jiték
készitoivel és mas munchinokkal szeretnél csevegni, latogasd meg a
forums.sjgames.com férumait! A www.worldofmunchkin.com/resources.
html oldalon pedig egy rakis példakartyat, jatékteret és tucatnyi hasznos
linket talalsz.

De egyéb modokon is csatlakozhatsz a MUNCHKIN-tirsadalomhoz:

Twitter (twitter.com/SJGames) - a tvitjeink kozott gyakran kozlink
tjdonsagokat, de még bonusz szabilyokat is!

Facebook (www.facebook.com/sjgames.munchkin) - MUNCHKIN-ol-
dalainkon a jaték rengeteg rajongdyaval Iétesithetsz kapesolatot, de megta-
lilod a cég mis jitékainak kozonségét is (www.facebook.com/sjgames).

TARGYAK_

Minden tirgynak van neve, ereje, mérete és aranyban kifejezett értéke.

A kézben tartott targyak hatisai nem érvényesilnek, csak akkor, ha kijitszod
Gket; onnan kezdve ,,hasznalt tirgy™nak szimitanak. Tetsz6leges szimu kis mére-
td targyat vihetsz magaddal, de csak egy nagy méretit. (Minden tirgy, amin nincs

feltintetve, hogy nagy, az kicsinek szimit.) Csak tgy egyszerien nem dobhatsz
el egy nagy targyat, hogy jitékba hozz helyette egy misikat; a nem kivantat el6bb
el kell adnod, vagy cserélned, atok vagy szivis kovetkeztében veszitened, esetleg
fajbol vagy kasztbol eredd kilonleges képesség kivaltisa céljabol eldobnod.

Amennyiben valamilyen oknil fogva (példaul mert torpe vagy) egynél tobb
nagy targyad is lehet, és ez az ok megszinik, azonnal orvosolnod kell a problé-
mit, vagy egyetlen kivételével el kell dobnod az 6sszes nagy targyadat. Ha épp a
te korod van, és nem harcolsz, akkor el tudod adni a folésleget (mar amennyiben
osszértékik eléri a legalibb 1000 aranyat). Egyébként a legalacsonyabb szintd
jatékosnak kell adnod a nagy tirgyaidat, aki vinni képes azokat! Ha még mind-
ezek utin is maradtak szam folott nagy targyaid, dobd el 6ket.

Mindenki képes tirgyakat vinni, de néhany tirgynak megkotései vannak:
példaul az Elezett buzoganyt csak papok hasznilhatjik. A bonuszait csak az
kapja meg, aki éppen pap.

Csak egy fejfeds, egy pancél, egy libbeli és két egykezes (vagy egy kétke-
zes) tirgy lehet nilad - kivéve akkor, ha nincs valami olyan lapod, amivel csalni
tudsz, vagy a t6bbi jatékos nem veszi észre a turpissigot. Ha két sisak van rajtad,
akkor csak az egyik hatisa fog érvényesiilni.

Ha olyan tirgy van jitékban, amit nem hasznilsz, vagy sok van beléle, akkor
azt jelold ugy, hogy elforditod. NEM cserélhetsz le targyakat harc, vagy mene-
kilés kozben. Nem dobhatsz el targyakat ,csak ugy” sem. Eladni eladhatod
6ket, vagy odaajandékozhatod misik jatékosnak, illetve eldobhatod azért,
hogy kivalts vele valamilyen fajbol vagy kasztbol ered6 kilonleges képességet.
Es persze egy itok is rikényszerithet arra, hogy megszabaduly valamidtél.

Cserebere: Lehetoséged van arra, hogy tirgyakat (de mis lapokat nem!)
eleserély mas jatékosokkal. Am ezeket is csak akkor, ha jatékban vannak (tchat
a kezedben 1évék kozil nem cserélgethetsz). A csatt kivéve birmikor megejt-
hetitek a cserét; valojiban a legjobb alkalom erre akkor nyilik, amikor nem a te
korod zajlik éppen. Minden csere 4tjin megszerzett targy azonnal jatékba keril,
és nem is adhatod el a kovetkezé korodig.

A fenticken il megvesztegetési célbol oda is ajindékozhatsz tirgyakat mas
jatékosoknak ~ ,Neked adom a Ldngo[é pdncé[t, ha nem segitesz Zsoltinak
legy6zni a sarkanyt!”.

A kezedben 1év6 lapokat misoknak is megmutathatod. (Nem mintha meg
tudnink akadilyozni ebben.)

Targyak cladisa szintlépés céljibol: A korodben legalibb 1000 arany értékd
targyat cladhatsz, ekkor azonnal szintet lépsz. Ha példaul 1100 arany értékd tar-
gyat adsz el, att6] még nem jirsz jobban (nem kapod vissza a f6l6sleget), de ha
sikerd] 2000 arany értékd targyat eladni, akkor egyszerre két szintet is Iéphetsz,
és igy tovibb. A kezedben és a jatékban Iévé targyakat egyarint el Iehet adni.
Azonban a 10. szintet tirgyeladassal nem lehet megszerezni!

MIKOR JATSSZUK KI A LAPOKAT?
Egy kis segitség...

SZORNYEK_
Ha egy szérnyet huz a jatékos az ajt6 berugisa fazisban,
akkor az egybél a jatékosra veti magit. Azonnal meg kell
kizdeniik.
Mais esctben a bajkeresés fizisban jatszhatok ki, vagy mis
jatekos iltal a Csdszkalo szorny kirtya segitségével.
A szabalyok egyszerisitése érdekében minden szérny maginyos szérnynek
szamit, még akkor is, ha a kirtyin a neve tébbes szimban szerepel.

Elshalott szornyek

A jitckban néhiny szorny Elohalottkeént van megjelslve. Egy kezedben
lévé Elshalottat barmikor csatiba vihetsz, hogy segitsen egy masik Elshalott
szérnynek, és chhez még Csdszkdl6 szorny lapra sincs szikséged! S6t: ezt a
lehet6séget akkor is megyitszhatod, ha a csatiba vinni kivant szérnyed ugyan
nem El6halott, de van egy olyan kirtyid, ami Elohalotti képes tenni szornye-
ket. (Ekkor mindkét lapot fel kell hasznilnod, hogy a szérnyed csatlakozhasson
a csatiz6 Elohalott szornyhoz)

SZORNYTAPOLAS

Bizonyos - sz6rnytipolonak is hivott ~ lapok novelhetik vagy csokkenthetik
a szornyek harci erejét. (Bizony, erécsokkents tip. Van ilyen) Szornytipolokat
barki barmilyen csata soran kijitszhat.

Az ugyanazon szérnyre hato tapok 6sszeadddnak. Ha t6bb szérny is részt
vesz a harchan, a tapolot kijatszé jatékos donti el, hogy a tip melyikre vonat-
kozik kozilik.

Kivétel: Birmi, ami tipol egy szornyet, tipolja a tarsit is... ha az Osi. a
Diihes, és a Tars lap egyitt lett kijitszva (birmilyen sorrendben!), akkor egy
6si, felb6sziilt szornnyel és 6si, felb6szilt tirsaval egyittesen kell szembenéz-
ned. Sok szerencsét...

TARGYAK - KIJATSZAS
Minden kincskirtyat azonnal ki lehet jitszani, amikor megszerezted, vagy a
csatit kivéve barmikor a sajit korodben (hacsak a lap szovege misképp nem utasit).



TAKG_YAK_ HASZNAIjAT ) o ) ) ) Szintjelz6k: nem csalis, nem imitis!

Minden egyszer hasznilatos targy kartyija kijitszhat6 harc kézben, akir a
jatékban, akir a kezedben van. (Bizonyos egyszer hasznilatos tirgyak. mint pél- Ha iPhone-od, iPod Touch-od, iPad-ed vagy androidos telefonod van,
diul a Kivdnsaggyird, csatin kivil is alkalmazhatoak.) be fogsz ajulni a okostelefonos szintjelzé app.-unktol! Csak keress ra a

Mas varizstargyakat csak akkor lehet hasznilni, ha jitékban vannak. Tarthatsz ~Munchkin level counter” kifejezésre, vagy katt a levelcounter.sjgames.
jatékban olyan tirgylapokat, amiket (fajod vagy kasztod miatt, vagy mert com-on lévé linkre! Egy olyan teljesen szabalyos jatékkiegészitot tolt-
hasznilsz mir egy masikat abbol a tipusbol) pillanatnyilag épp nem hasznalsz. hetsz le, amit6] a sirga irigység fogja 6lni a haverjaidat - és nem pont ez a
Ezeket a kartyakat forditsd oldalra! Ezek ,magaddal vitteknek™ minésilnek, de MUNCHKIN lényege?
épp .nem hasznaltaknak™.

Kivétel: Nagy tirgyak kozil csak egy lehet jitékban, hacsak a kasztod
vagy valamilyen egyéb kartya lehet6vé nem teszi t6bb jitékba vitelét. . .

’ Hiperszupergiga MUNCHKIN
EGYEB KINGSEK_

Az egyéb kincskartyak (mint példiul a ,Szintet lépsz"»lapok) kilonlegesek- Tudomanyos felmérések szerint 9.7 MUNCHKIN’i“ékOSbéI 8.4 egysze-
nek miné6siilnek. Ezeket birmikor kijitszhatod, hacsak az adott lap szévege mis- rien nem tud betelni a gyilokkal és hariccsal. Ime nehany 6tlet. amelyek
képp nem rendelkezik. Kévesd az ilyen kirtyikra irt utasitisokat, majd dobd el segitségével soha nem latott magassigokba (vagy mélxségckhc] juthattok:
ket - kivéve, ha illand6 bonuszt ad6 tirgyak lapjai. Vegyitsetek ossze tobbfele MUNCHKIN-paklit! Igy athigva a mond-

, vacsinalt, nevetséges hatirokat koribban soha nem tapasztalt élményekkel
ATKOK gazdagodhattok. Lézerkardok és vadnyugat? Kung fu-vimpirok? Hajra!

Ha az ajt6 berugasa fazisban, képpel felfelé hiz fel valaki egy itokkartyat, Kiegészitok. Még tobb 6ldokslni valé szérny, ujabb kincsek halmai,
akkor az ra fejti ki a hatasat. olykor teljesen 45 lapkészletek! Keressétek a legajabb magyar nyelvi kiegé-

Ha a lapot képpel lefelé huztik fel, vagy valamilyen mis modon tettek szert szitéket a Delta Vision oldalain (www.deltavision.hu) és a Sirkinytiz-
rd, akkor barmikor ki lehet jitszani birmelyik jatékosra. (Hallod? Barmikor! halézat boltjaiban (www.sarkanytuz.hu). az angol nyelvicket pedig 2 www.
Nincs is annal jobb, amikor egy jitékos mar épp 6riil maganak, hogy legy6zott warchouse23.com-on!
egy szornyet, és szépen lecsokkentyik a harci erejét.) Azoknak pedig, akik igazan débbenetes élményre vigynak, és Srilt

Az itok iltaliban azonnal mikodésbe lép (ha tud). és el kell dobni. MUNCHKIN-¢hségiknek nem elég a 10. szint, elkészitettik a MEGA-
Léteznek azonban olyan itkok is, amelyek a jaték sorin késébb fejtik ki a MUNCHKINt! Teljesen 6; szabilykészlet, magas fordulatszam, a 20. szint-
hatisukat, vagy a hatisuk folyamatos. Ezeknek a lapjait magadnil kell tartanod, re emelkedés lehetSsége! Angol nyelven hozziférhets és INGYENESEN
amig meg nem tudsz szabadulni az itoktol, vagy amig a hatisuk ki nem telje- letolthet6 pdf-formaban az €23.sjgames.com cimen.
sedik. Ha épp csatazol, és valaki olyan itkot jatszik ki rad, amelyik Fel a csucshirigre!
szovege szerint ,a kovetkez6 csataban” fejti ki hatasat, az épp folyé
harcot kell ezalatt érteni! (Emlékeztetoként magadnal tartott A gyorsjiték szabilyai
atokkirtyakat nem dobhatsz el, hogy valamilyen fajodbol vagy
kasztodbol eredé képességet aktivilhass - ;6 lenne, mi? Egy friszt) Amennyiben gyorsitva szeretnétek jitszani a MUNCHKINT, egészitsé-

Ha az itok egynél t6bb targyra van hatassal, akkor az ildozat tek ki a jatékkort egy ajto el6tt hallgatozis fazissal: a korod kezdetén hizz
donti el, melyik targyat veszti el, vagy melyik lesz atkozott. képpel lefelé egy kazamatakirtyit, amit aztin kijitszhatsz, ha gy dontesz.

Ha az itok olyan valamire van hatissal, amivel nem rendel- Utobbi esetben rendezd el a lapjaidat, majd a szokisos médon rigd be az
kezel, akkor figyelmen kiviil kell hagyni. Példaul, ha Elveszted a ajtot. Ha kifosztod a szobat, akkor képpel lefelé egy kincskartyat huzz, ne
pancélodat” lapot huzol, és nincs pancélod, semmi sem tSrténik: a kazamatalapot.
kartyit egyszerden csak el kell dobni. Masik lehetSség: megegyeztek, hogy egyiittes gyézelem is lehetséges.

Akadhatnak esetek, amikor szimodra el6nyt jelenthet, ha egy itkot vagy Ebben az esetben a 10. szintért foly6 harcban nem csak a kezdeményez6, de
szornyet magad ellen jatszol ki, vagy ha ugy ,segitesz” egy misik jitékosnak, esctleges segitSje is gyoztesnek minésil (figgetlenil attol, hinyadik szin-
hogy annak a kincsei latjik karat. Ez nagyon is munchkinos - csinild csak bitran! tG), amennyiben sikeriil kozosen megolniiik a csatiban a szornyet.

FAJOK _ES KASZTOK

Ezeket a lapokat azonnal kijitszhatod az asztalra, amint hozzijuk jutottal,
vagy birmikor a sajit korédben. Ugyanez igaz a Félvér és a Szupermancskin
lapokra, bar el6bbit csak akkor jatszhatod ki, ha mar van fajod, ut6bbit pedig
akkor, ha mir van kasztod.

A jitékot tervezte: Steve Jackson ® Rajzolta: John Kovalic

Segeédfejleszt6: Monica Stephens © Gyirtisvezeté / Nyomdai kapesolattarté: Philip Reed
Munchkin-cir: Andrew Hackard © Munchkin-fegyverhordozé: Angie Kreuser © Mivészeti vezets: Will Schoonover
Termékfelel6s: Samuel Mitschke © Termékillusztritor: Alex Fernandez * Szakmai ellenérzés: Monica Stephens
Marketingigazgat6: Monica Valentinelli * Kereskedelmi igazgato: Ross Jepson

Jatektesztelok: Steve Brinich, Moe Chapman, Paul Chapman, Alain Dawson, Jessic D. Foster, Al Gricgo, Russell Godwin, Susan Rati, Kat Robertson.

Legmélyebb hilink azon munchkinok szizainak, ezreinek, vagy talin millidinak, akik a MUNCHKIN els6 kiadisa 6ta kiprobaltak a jatékot, meséltek rola a baritaiknak és g
lapotletekkel bombiztak benniinket! Mindannyi6tokat szeretink, egyben mélységesen megrémitetek minket!

A magyar viltozat munkatirsai:
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Felel6s kiado: Terenyei Robert © Forditok: Indi Zsolt, Tamis Gabor, Jirdin Csaba ® Szerkeszt6: Jirdin Csaba © Nyomdai elokészité: Adim Krisztina

A Munchkin, a Warchouse 23, ¢23, a mindent [it6 szemes piramis és a Steve Jackson Games Incorporated iltal megjelentetett 6sszes termék neve a Steve Jackson Games Incorporated
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2008, 2010, 2011, 2012.
All rights reserved.
1.6-os verzi6 (2011. december).

Hungarian edition © Delta Vision Kft., 2009-2012
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