Két ujabb kétszemélyes valtozat a Dixithez

1. Kompetitiv verzié: Jobban ismerlek, mint te engem! (szerzo: verlit)

A jaték elején mindketten kapunk 10 kartyat, melyeket képpel felfelé magunk elé tesziink.
Megegyeziink egy témaban (esetleg jo elére felirhatunk témakat néhany lapra, €s a kor elején
csak huznunk kell ezek koziil egyet. Témak lehetnek példaul: szerelem, 0j kezdet, életem
utazasa, stb.).

Ezutan mindketten megprobaljuk megtippelni, hogy a masik jatékos melyik kartyajat fogja
valasztani az adott témahoz.

Pontozas (minden korben):

- ha mindketten jol tippeliink, kapunk 5-5 pontot

- ha csak egyikiink tippel jol, 6 3 pontot szerez

- ha egyikiinknek sem j6 a tippje, mindketten veszitiink 2 pontot (a minuszpontok
bevezetése megakaddlyozza az olyasfajta taktikazast, hogy valaki szandékosan rosszul

tippel)

A jaték 5 koron keresztiil zajlik, aki ezalatt tobb pontot szerez, az nyer!

2. Kooperativ verzio: Mennyire vagyunk egymasra hangolva? (szerzd: verlit)

A jaték elején mindketten kapunk 10 kartyat, melyeket képpel felfelé magunk elé tesziink.
Egyikiink kivalasztja az egyik kartyajat és kozépre teszi. Ezzel egyidejiileg megprobalja
titokban megtippelni, hogy a masik jatékos melyik kartyajat fogja kivalasztani, hogy az
kapcsolodjon az altala betett kartyahoz. Kapcsolodhatnak hangulatban, témaban, altaluk
kivaltott érzésben, barmiben.

Ha a tipp helyes, a két jatékos altal alkotott csapat kap 5 pontot. Ha nem, akkor veszitenek 5
pontot. Ezutan a masik jatékos fog kartyat valasztani, és az eddigi mesél6 fog ,,reagalni ra”.

A jatek 5 koron keresztiil zajlik.

Pontozas:

+25 pont: teljesen egymasra vagytok ma hangolva, gyakorlatilag olvasni tudjatok egymas
gondolatait

+15 pont: eléggé egymasra vagytok hangolva

+5 vagy -5 pont: néha érzitek egymast, néha nem — csak mint az életben altalaban

-15 pont: ma nem nagyon ismeritek ki magatokat egymas képzeletén

-25 pont: képzeletetek ma egyaltalan nincs 6sszhangban



3. Kooperativ Dixit 2 f6 részére (szerzé: Brian Modreski)

Jatékmenet

- Mindketten hazunk 6 kartyat

- Két babu keriil a pontozosavra. Az egyik a jatékosok pozitiv, a masik a negativ
pontjaikat jelzi majd

- Valasszuk ki, ki legyen az elsé mesélo.

- A mesélo kivalasztja az egyik kartyajat, és mond réla valamit, ami nyomra vezetheti a
masik jatékost.

- A masik jatékos is kivalasztja az egyik kartyéjat, mely valamilyen médon kapcsolddik
a mesélo altal elmondottakhoz.

- A két kértya mellé keriil még négy véletlenszeriien, a huzopaklibol

- A hat kértyat 6ssze kell keverni, majd fel kell fedni dket

- Ezutan mindkét jatékos megprobalja megtippelni, melyik kartyat tette a masik jatékos.

Fedjiik fel a tippeket!

Ha mindketten helyesen tippeltiink, akkor el6rébb 1éphetiink egyet a pozitiv pontjaikat jelzo
babuval a pontozosavon.

Ha legalébb az egyikiinkrosszul tippelt, akkor a negativ pontokat jelzé babuval kell elére
1épni egyet.

Ezutan mindketten hizunk egy-egy 0j kartyat. A masik jatékos lesz a meséld, ha még
legalabb négy lap van a hlizépakliban. Ha nincs, akkor a jatéknak vége. A cél, hogy a jaték
végére tobb pozitiv, mint negativ pontot gylijtsenek Ossze a jatékosok.

Mit is jelent ez?

Meseloként az a célunk, hogy a masik jatékos helyesen tippelje meg, melyik a mi kartyank.
Ez még konnytl.

De... célunk az is, hogy helyesen tippeljiik meg a masik jatékos kartyajat. Egy tal konkrét
meghatarozassal a partner nem fog tudni olyan kartyat tenni, amelyet eséllyel tippelnénk meg.

A jaték szelleme:
Ne adjunk olyan meghatarozasokat, amelyek kiilon-kiilon leirjak mindkeét kartyat. (pl ,,az én
kartydmon madarijesztd van, a tiéden ndvények”)



