laNACY TRZEWICZER

. - & } . L %
* ..

A jaték célja az, hogy birodalmunk bévitésével és ellenfeleink hatraltatasaval
a lehetd legtobb gyézelmi pontot megszerezzik.

A jaték soran tobbféleképpen is lehet gyézelmi pontot szerezni: kereskedelmi
egyezményekkel, végrehajtott akcidkkal, valamint helyszinek tulajdonsagaival.

A birodalom részéveé valod helyszinek szintén gyézelmi pontokat érnek majd. A jaték
végén a helyszinekért szerzett és az addig begydjtott gydzelmi pontok 6sszege
adja majd a jatékos teljes gyézelmi pontértékét.

A legtobb pontot elér6 jatékos épitette a legnagyszer(ibb birodalmat, és ezzel 6
| nyeri ajatékot.
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Négy vilaghatalom telepesei Uj,
eréforrasokban és lehetéségekben gazdag
foldeket fedeztek fel. A rémaiak, barbarok,
egyiptomiak és japanok mind egyszerre
érkeznek, hogy birodalmuk terlletét
tovabb bévitsék. Uj épiileteket épitenek,
hogy ezzel er6sitsék gazdasagukat,
banyakat tarnak fel és foldeket muvelnek,
amivel nyersanyagokhoz jutnak, valamint
barakkokat és kiképzébazist épitenek,
hogy katonakat képezzenek. Hamar
felfedezik, hogy a terdlet tul kicsi ahhoz,
hogy mindannyiuknak elég legyen, igy kitor
a haboru...

Az BIRODALMI TELEPESEX kartyajatékban

a jatékosok a négy birodalom egyikét
vezethetik. A jaték o6t fordulon keresztil
zajlik, amelyek soran a jatékosok U
terlileteket fedeznek fel, éplleteket épitenek,
kereskednek, leigazzak ellenfeleiket és ezzel

1 . gy6zelmi pontokat szereznek.
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30 £GYIPTOMI KARTVA
A pontozoétablan lathatd a gydzelmipont-sav és a forduldjelzd sav.
Minden jatékosnak van egy birodalomjelzéje a gyézelmi pontjai szamontartasara. 00 kepesally
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képes oldal
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képes oldal
A tamaddskartyakra csak az egyszemélyes jaték soran lesz sziikség
(az egyszemélyes jatékrél a 13. oldalon olvashatsz tébbet).
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Ezekre a jelz6kre csak
akkor van sztikség, ha az Egyiptomi Birodalom
felépiti Ra templomat.

HORLATLAN ARU

A nyersanyagok, a munkasok és az egyéb jelzék szama

nem korlatozott. Ha valaha is elfogyna a készlet, a jatékosok
hasznalhatjak a szorzojelzéket. Példaul ha mar nincs elég ké
és egy jatékos szerez 6t kovet, akkor elvehet egy kéjelzét, és
rateheti maga el6tt egy x5 szorzéjelzére.

r A JATENBAN HASZNALATOS KRUK £8 SZIMBOLUMON

Az ,aru" kifejezés magaba foglal mindent, amit a jatékosok a jaték soran szerez-het-
nek, beleértve a kartyakat, a nyersanyagokat, a munkdasokat és a gyézelmi pontot is.

Az aruk kiilonbozé fajtai:
= NARTVA

A kartyak jelképezik azokat a helyszineket, amelyeket a jatékosok felhasznalhatnak.
A helyszinek segitségével Uzleteket lehet kotni, a helyszineket a birodalomhoz lehet
csatolni, vagy le lehet rombolni. A jaték soran a jatékosok a Felderitési fazisban, vagy
akar lzletek segitségével, helyszinek leromboldsaval vagy egyéb akciokkal juthatnak
kartyakhoz. Hacsak kifejezetten mast nem ir a kartya szévege, a jatékos barmikor,
amikor kartyat huz, donthet, hogy a sajat paklijabdl vagy a kozos paklibdl teszi azt.
A kartyak hasznalatanak részletes leirasa a Kartyak attekintése részben talalhato.

T OVOZELMI PONT

A gy6ézelmi pontok jelképezik a birodalom dicséségét és erejét. A jatékosok féként az
akcioik segitségével juthatnak gyézelmi pontokhoz, de egyes Uzletek vagy termeld
helyszinek szintén gyézelmi pontokhoz juttathatjak a jatékosokat. Ezen kivil minden
egyes helyszin a jaték végén ér majd valamennyi gy6zelmi pontot.

I MUNKAS

A munkasok jelképezik a birodalom népességét. A jatékosok a munkasok
segitségével hajthatnak végre az egyes helyszineken akcidkat, valamint velik
szerezhetnek helyszineket és nyersanyagokat.

& ROMBOLASJELZO

A romboldsjelzék jelképezik a birodalom katonai erejét. A segitségiikkel foként
a sajat keziinkben |évé kartyakat vagy az ellenfelek birodalmaban Iévé helyszineket
rombolhatjuk le.

& VEDELEMJELZO

A védelemjelzék jelképezik a birodalom erédjeit. Segitségtikkel bizonyos helyszineinket
nehezebb lesz ellenfeleinknek lerombolnia.

) ARANWJELZO

Az aranyjelzok jelképezik a birodalom pénzét. 1 arany barmilyen 1 nyersanyag (fa, ké
vagy étel) helyett felhasznalhato, de forditva soha.

- NVERSANVACGOX: @ £TEL, # FA, o X0

Az ételt, a fat és a kovet 6sszefoglalé néven nyersanyagoknak nevezzik a jaték-
szabalyban. A jatékosok féként a termelési fazisban, vagy tzletek, helyszinek
lerombolasa, esetleg mas akciok révén jutnak nyersanyagokhoz. Az ételre az
Uzletek megkotéséhez lesz sziikség, mig a fa és a ké épitéanyagként hasznalhato
az egyes helyszinekhez. Az akcidhelyszineket szintén ezekbdl a nyersanyagokbdl
hasznalhatjuk.

Ecvis szIMBGLUMOY: [
A HELVSZIN -

A jatékos birodalmaban felépitett kartyakat helyszineknek nevezziik.
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WARTVAKTATTENINTESE

MARTVAX ATTEMINTESE

Minden kartya két- vagy haromféleképp hasznalhaté attél fliggéen, hogy kozos
vagy sajat kartyardl van sz6. Minden kartya felépithetd a jatékos birodalmaban
helyszinként, és igy a kartya allandd bonuszt ad. A kozos kartyakat és a Japan
Birodalom sajat kartyait le lehet rombolni, ezzel megszerezve az értik jard
egyszeri jutalmat, amely a kartyak jobb felsé sarkaban lathatd. A lerombolt
kartyakat el kell dobni, és a megfelelé dobdpakliba kerlilnek.

A birodalmak sajat kartyaival Gzletek kdtheték, azonnal megadva a tulajdon-
osuknak a kartya also részén lathatd bonuszt, valamint minden késébbi terme-
lési fazisban meg is termelve azt. A megkdtott Uzleteket Ugy jelezhetjik, hogy
a kartyakat a birodalomtabla ala csusztatjuk tgy, hogy csak az ,lzlet" rész
Iatszodjon ki.

A helyszin lerom-
bolasaért jaré aruk

A helyszin épitési
koltsége

(rombolds mez6)

A helyszin neve és
a jaték végén érte jard
gy6zelmi pontok

A helyszin szine
(tipusa)

A helyszin képessége

MECJIECVZES: cobb he]yvmnek
van egy, a felépitéskor jdré FPltGS]
bénusza is.

Az Uzletkotésért

jaro aruk
(Uzlet mezd)

i (LTLETET, BOCV Thim

A HELVSZINH( SZiNE (TiPush)

HMETE WA uin m,wu.mﬂmmm

YODINFORMACIO

Ez mutatja, hogy melyik kartya melyik
birodalomhoz tartozik: BAR — Barbar,
COM — Kozos, EGY — Egyiptomi,

JAP — Japan, ROM — Rémai;

001, 002 stb. — kartyaszamozas

AZ ADOTT KARTVA MENNVISECE

A JATEUBAN

/% /¥ /8 - abirodalom paklijaban
csak egy ilyen kartya van.
BH/YY/¥ ¥/8 8 -abirodalom
paklijaban két ilyen kartya van.

BEE/BUY/YYY /0 -

— | a birodalom paklijgban harom ilyen kartya

van.

. ANARTVAN ELHELVEZESE

Hogy a kiilonboz6 tipusu helyszinek konnyen megtalalhatok legyenek
a birodalomban, érdemes harom sorba rendezni 6ket. Amikor egy jatékos
helyszint épit, a kovetkezdk szerint célszerl azt letenni:

€3 TERMELD HELVSZINEX a legfelss sorba
€3 TULAJDONSAGHELVSZINEX a kozépsS sorba
€3 MICIOHELVSZINEX a legalss sorba

Hogy a sajat és a kdzos helyszineket konnyebb legyen megkiilonboztetni,
javasoljuk, hogy a sajat kartyak a tabla bal, a k6z6s kartyak pedig a tabla jobb
oldalara kerljenek.

MECJECYZES: Ha nem igy rakjuk a kdrtydkat, az nem hiba és nem jdr érte biintetés.
Mindezek ellenére javasoljuk, hogy kivessétek ezt a rendet, hogy a jdték dtldthatébb és
gyorsabb legyen.
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MECJECYZES: A hdromfcle helyszin a kdrtydk képein 1év6 utak alapjdn

s

1s megkilonboztethetd: a termeld helyszineken nincs felfelé vezetd tt,
a tulajdonsdghelyszineken mind a négy irdnyba vezet wt, mig az akcidhelyszineken

i

nincs lefelé vezetd t.
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MECIEQVZES: o7 156 Jdték el6tt a kdrtydkat vdlogassdtok szét
a tipusuk szerint az egyes birodalmak sajdt paklijdra és a kozos
paklira. A jdtszmdk utdn javasoljuk szétvdlogatva tdrolni 8ket, hogy

2 50

gyorsabb legyen az el6késziilet a kovetkezd jdtszmdkra.

Az alabbi szabalyok 2-4 jatékosra vonatkoznak. Az egysze-
mélyes jaték szabalyait a 13. oldalon talaljatok.

Tegyétek a pontozotablat az asztalra gy, hogy mindenki
jol lassa. A forduldjelz6t tegyétek a forduldjelzé sav I
mezdjére.

Keverjétek 6ssze a kozos kartyakat és tegyétek dket
képpel lefelé az asztalra Ugy, hogy mindenki elérje éket.

Mindenki valasszon egy birodalmat, amivel jatszani
szeretne, és vegyen el minden hozza tartozé elemet. Ezek
a kovetkezok:

& Egy birodalomtabla
{3 Egy 30 lapos sajat birodalompakli
{3 Egy birodalomjelzé

jatszotok, akkor a fel nem hasznalt tartozékokat tegyétek

Mindenki tegye maga elé a birodalomtablajat. =%
vissza a dobozba.

: ’ ; “ ...
A birodalompaklijat mindenki keverje meg, és tegye maga { o | : “
elé egy pakliba, képpel lefelé. Ha négynél kevesebben '= ' 1§ )
o -

MECJECYZES: A Japdn Birodalmat irdnyitd jdtékosra vonatkozd i A :
specidlis szabdlyok a 11. oldalon taldlhatdak. Y e ; - “?"‘ﬁ:

- - e | : L
4&) Mindenki tegye a birodalomjelzdjét a pontozétablan a ; & | , _ *n l

gy6zelmipont-sav 0-s mezdjére.

A nyersanyagjelzoket és a munkasokat tegyétek az asz-
talra egy kupacba ugy, hogy mindenki elérje 6ket. Ez lesz

a kozos készlet.
MECJECV2ES: Jdtékosonként csak egy védelemjelzére lesz szitkség.
A jdtékban 1¢v8 tobbi védelemjelzének majd a jovdbeli kiegészitékben
lesz szerepe.

Valasszatok véletlenszerlen egy kezddjatékost.
Ez a jatékos vegye magahoz a kezd6jatékos-jelz6t.

7. A jaték legelején a kezddjatékossal kezdve minden
O jatékos huzzon két lapot a kozos paklibdl és kettét a sajat
birodalompaklijabdl. Ezek lesznek a jatékosok kezdélapjai.

NEZDGDHET A JATEN

Az elsé néhany jaték soran javasoljuk, hogy ketten jatsszatok,
a romaiakat és a barbarokat iranyitva, mivel veliik egyszeribb
a jaték. Az Egyiptomi és a Japan Birodalom kartyainak képességei

Osszetettebbek, kezdbk szamara nagyobb kihivas lehet vellik
jatszani.




A jaték 5 forduldbal all. Minden forduldnak a kdvetkezé négy fazisa van: '
||, Feoeitést shzis

A jatékosok Uj lapokat szereznek.
{4, TeameLst skais

A jatékosok megkapjak a birodalmuk altal termelt nyersanyagokat,
munkasokat, rombolasjelzéket stb.

£} Meidikais

A forduld 6 része. A jatékosok a kartyaikat, nyersanyagaikat, munkasaikat
stb. hasznalva akciokat hajtanak végre, hogy noveljék birodalmukat és
gy6zelmi pontokat szerezzenek.

4&3 TAUARITASI FAZIS

A jatékosok eldobjak az 6sszes felhasznalt és fel nem hasznalt nyersanyagot,
munkast, aranyat és jelzét.

Minden forduléban a fazisok ebben a sorrendben kovetik egymast. Az egyes
fazisok részletes leirdsa a kdvetkezé fejezetben talalhato.

. FELDERITES! FAZIS

Ebben a forduldban minden jatékos 3 Uj kartyat szerez a kezébe.
A FELoERiTESI FAZIS A NOVETNEZONEPD ZAJLIY:

Minden jatékos felhizza a sajat birodalompaklija legfelsé lapjat, és
a kezébe veszi azt.

8} Huzzatok a kozos paklibol eggyel tobb lapot, mint ahanyan jatszotok

(vagyis pl. egy haromfés jaték esetén négy lapot), és tegyétek dket
képpel felfelé az asztal kdzepére. A jatékosok ezek kozll a lapok kozdil
fognak valasztani. A kezdéjatékossal kezdve az dramutato jarasa
szerint haladva minden jatékos elvesz ezek kozll a felforditott lapok
kozll egyet. A maradék egy lapot tegyétek a dobdpakliba.

Huzzatok Ujra a kozos paklibdl eggyel tobb lapot, mint ahanyan
jatszotok, és tegyétek Sket képpel felfelé az asztal kozepére.

A kartyavalasztasnak ebben a masodik kdrében az utolso jatékos fog
kezdeni, és ezuttal az dramutato jarasaval ellentétes iranyban vesz el

minden jatékos egyet a felforditott lapok kozll. A maradék egy lapot
ismét tegyétek a dobdpakliba.

Minden jatékos korlatlan mennyiségl kartyat tarthat a kezében.

A kézben tartott lapok titkosak, a tobbi jatékos nem lathatja 6ket.

. TERMELESI FAZIS 4

Ebben a fazisban a jatékosok arukat szereznek (nyersanyagokat, munkasokat,
jelzoket, kartyakat, gyézelmi pontokat).

A termelési fazis soran az arukhoz a jatékosok harom kilonbozé forrashol
jutnak hozza:

€3 A BIRODALOMTABLAROL — ez a birodalom alapvetd termelése, amelynek
segitségével a jatékos bizonyos mennyiségd munkashoz, nyersanyaghoz
és jelz6hoz jut.

&8 M lzLETENBOL (az lizletek megkdtésérdl bévebben a 9. oldalon) — minden
megkdtott zlet egy bizonyos aruval latja el a birodalmat.

9 TERMELO HELVSZINEXBOL (a helyszintipusokrél bévebben a 8. oldalon)
— minden termeld helyszinnek megvan a sajat tulajdonsaga, és
meghatarozott tipusu és mennyiségl arut termel.

A termelést a kezddjatékos kezdi, majd az dramutaté jarasa szerint haladva
minden jatékos végrehajtja. Mindenki ellenérzi a sajat birodalomtablajat,

Uzleteit és termeld helyszineit, és 6sszeszamolja, melyik arubdl mennyit kell
kapnia.

Az egyes arukat a kovetkezéképp lehet begydjteni:

€3 AUARTVAY esetén (ha nincs mas megkstés, akkor) a jatékos eldntheti,
hogy a kézos paklibdl vagy a sajat birodalompaklijabdl hizza fel 6ket.

€3 A GVOZELMI PONTOXAT 2 pontozétablan jelezziik a birodalomjelzé
eléreléptetésével.

€3 Minden mas RRUT a k6265 készletbd! kell elvenni, és a sajat készletbe kell
tenni.

MECJECVZES 1: Az cls6 forduldban a Jdtékosok csak a sajdt birodalmuk termelését kapjdk
meg, mivel ekkor még sem tizleteik, sem termeld helyszineik nincsenek.

MECJECVZES 2: A termelési fizisban szerzett nyersanyagok, munkdsok &s jelz8k csak
az adott forduléban kolthetdk el. Minden fel nem haszndlt 4rut (a gy6zelmi pontok

és a kdrtydk kivételével) a forduld végén el kell dobni (a takaritdsi fdzisrél bévebben
a kovetkezd oldalon).

PELDA A TERMELEST FAZISRA

Tomi a Japan Birodalmat iranyitja.

A birodalomtablajan lévé termelése

4 munkas, 1 fa, 1 romboldsjelzé és 1
védelemjelzd. Két megkotott Uizlete

van, az egyik egy munkast, a masik egy
aranyat biztosit szamara. Van ezen kivil
két termeld helyszine: Az urasag mezeje
és a Fegyverkovacs. A Fegyverkovacs

1 rombolasjelzét, mig Az urasag

mezeje minden, Tomi birodalmaban
lévd piros helyszinért 1 élelmet termel.
Igy Tomi 6sszesen 5 munkast, 1 fat,

2 rombolasjelz6t, 1 védelemjelzét, 1
aranyat és egy élelmet termel.

]
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. MciogAzis 2

Ez a jaték f6 fazisa, ahol a jatékosok akcidkat hajtanak végre, hogy helyszineket
épitsenek és/vagy romboljanak le, lizleteket kossenek, akciohelyszineket
vegyenek igénybe és munkasokat nyersanyagokra cseréljenek.

A kezddjatékossal kezdve, az dramutato jarasa szerint haladva minden jatékos
egyszerre egy akciot hajt végre. A jatékos barmelyik rendelkezésre allo akciot
végrehajthatja vagy passzolhat.

A RENDELVEZESRE ALLO AUCION:

€3 teLvszin £piTise

&3 lizrer worEse

€3 RomBoLAS

€3 McIGHELVSZIN AUTIVALASA

€3 ECV NVERSANVAC VACY ECV WARTVA SZERZESE NET MUNKASERT CSERERE

Az egyes akcidkat egy kiilon fejezetben fejtjik ki (Iasd a 8=10. oldalt).

Miutan egy jatékos passzolt, az adott forduldban mar semmilyen akcidét nem
hajthat végre, valamint mas jatékosok akcidinak sem lehet célpontja. Példaul
egy olyan jatékosnak nem lehet lerombolni a helyszineit, aki mar passzolt.

A jatékos egy forduld soran nincs korlatozva sem az altala végrehajtott akciok

tipusaban, sem szamaban, sem sorrendjében, de egyszerre csak egyet hajthat
Végre.

Az akciofazis addig tart, amig minden jatékos nem passzolt.

VEDELEMJELZOX

A termelési fazishan
minden birodalom kap
1 védelemjelzét.

Az akcidfazis soran, a sajat korében
a jatékos barmely pillanatban
rateheti a védelemjelzgjét barmely,

AYFORDULOIMENETE

S AJATEMVEGE

TAUARITAS! FAZIS ./

MECJIECYZES: A legutols forduldban hagyjdtok ki ezt a fdzist. A megmaradt druk

szdmdt dontetlen esetén figyelembe kell venni.

Ebben a fazisban:

A jatékosok hasznalhatjak birodalmuk raktarozasi képességeit (amelyet

egyes kartyak és a birodalomtablak biztositanak), hogy bizonyos tipusu
arukat megtarthassanak.

A jatékosoknak el kell dobniuk minden el nem raktarozott nyersanyagot,
munkast és jelz6t (védelemjelzét, az akcidhelyszinek aktivalasara
hasznalt arukat és minden egyéb megmaradt arut)

MECJECVZES: A kézben 1év6 kdrtydkat soha nem dobjuk el a fordulé végén.
A kezddjatékos adja at a kezdéjatékos-jelzét bal oldali szomszédjanak.
A forduldjelzét éptessétek eggyel elére a forduldjelzd savon.

5) Kezdjetek uj forduléba.

PELDA A TAMARITASI FAZISRA

Tomi a Japan Birodalmat irényitja. A forduléban két akcio-
helyszinét aktivalta: az Istallét (1 élelem felhasznélasaval) g
és a Jatékbarlangot (1 munkas felhasznalasaval). Amikor

passzol, még mindig van 2 élelme és 1 munkéasa. A Japan

Birodalom barmennyi élelmet el tud raktarozni, igy Tomi két
élelmet a birodalomtéblajan hagy, de el kell dobnia az utolsg,
fel nem hasznalt munkésat, valamint minden arut, amelyeket
a kdrtyakra tett hogy akcioét hajtson végre vellk.

a birodalmaban |évé kozos helyszinre,
hogy megvédije azt.

. A ’ mennyi pontot szerzett.
A védelemjelzé védi azt a helyszint, s

amelyre kerllt — 1-gyel noveli

a lerombolasahoz sziikséges
rombolasjelzék szamat. A letétele
utan a védelemjelzé mar nem
vehetd le vagy teheté at mashova.
Ha a helyszint leromboljak,

a védelemjelz6 visszakerdl

a kozos készletbe. A forduld

végeén a takaritasi fazisban

a védelemjelzéket (akar hasznaltuk

pontokat érnek.

A jaték ot fordulobdl all. Az 6todik forduld utdn mindenki 6sszeszamolja,

A jatékosok a jaték soran gydzelmi pontokat szereznek. A végsd pontszam
kiszamitasahoz a jatékosoknak hozza kell adniuk a jaték kozben szerzett
pontokhoz a birodalmukban lévé helyszinek gyézelmi pontértékét is:

€3 Minden X0Z08 HELVSZIN 1 CVOZELMI PONTOT ¢r
€3 Minden SAJAT HELVSZIN 2 CYGZELMI PONTOT &r

MECJECGVZES: Bizonyos Jjapén helyszinek (Szentély, Kapu) a jdték végén extra gyézelmi

A jatékot az nyeri, aki a legtobb gyézelmi pontot szerezte.

TULAJDONSAG
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Oket helyszinkartyan, akar nem) el
~ kell dobnunk.

DONTETLENEX

Dontetlen esetén a jatékot az nyeri, akinek tobb munkasa és nyersanyaga
maradt. Ha még mindig dontetlen lenne, akkor a nyertes az, akinek tobb kartya
maradt a kezében. Ha a dontetlen még mindig fennall, akkor a jatékosok
osztoznak a gybézelemben.




Ennek az akciénak a hasznalataval a jatékos a kezébdl letehet egy kozos vagy
sajat birodalmaba tartozé kartyat, hogy fejlessze a birodalmat.

ECV HELVSZIN FELEPITESEHEZ A JATEWOSNAY:

ﬂ) Ki kell valasztania a kezébdl azt a kartyat, amelyet fel akar épiteni.

Ki kell fizetnie a kartya bal felsé sarkaban lathato épitési koltséget a sajat
készletébdl.

Le kell tennie a kartyat a birodalmaba, kovetve a helyszin-lehelyezési
szabalyokat.

MECJECVZES 1; Amikor egy termeld helyszint épitesz fel, azonnal megkapod az dltala

termelt drut.

MECIECYZES 2: Egyes helyszineknek van egy specidlis, egyszer haszndlatos épitési

bonusza, amelyet a helyszin felépitésekor kap meg a jdtékos.

MECJECVZES 3: Ha egy termeld helyszinnek van épitési bonusza is, a jdtékos mindkét

bénuszt megkapja felépitéskor. I
£pirést yowrske

A koz06s helyszinek felépitéséhez a jatékosoknak
csak el kell dobniuk nyersanyagokat, vagyis

fat és/vagy kovet. Példaul a Fatarolo felépitése
a jatékosnak 2 faba és 1 kébe keril.

Egy sajat helyszin felépitéséhez el6fordulhat, hogy
a jatékosnak szliksége lesz arra, hogy legyen egy,
a birodalmaban mar korabban felépiilt helyszine.
A jatékosnak sok sajat helyszin felépitéséhez el kell
dobnia egy kordbban felépitett (k6z6s vagy sajat)
helyszint a birodalmabal. Ezenkivdil ki kell fizetnie
a kartyan lathato egyéb nyersanyagkdltségeket
is. Csak a koltség teljes megfizetése utan
teheti le a kartyat a birodalmaba, a lerakas

szabdlyai szerint.

Példaul a barbar Sotét kdpolna felépitéséhez
a jatékosnak el kell dobnia egy korabban felépiilt
helyszint, valamint 1 fat és 2 kovet.

MEcJECVZES 1; Egy sajdt helyszin felépitéséhez kordbbi
helyszin helyett alapzat is eldobhatd (az alapzatok
leromboldsdrdl bévebben a 9. oldalon olvashatsz).

MECIECYZES 2: Egy sajdt helyszin felépitéséhez
eldobhatd olyan akcidhelyszin is, amelyet a jdtékos ebben
a forduléban mdr haszndlt. Ilyenkor az eldobott kdrtya
aktivdldsdhoz felhaszndlt druk visszakertilnek a kozos
készletbe.

MECJECVZES 3: Ha az eldobott kdrtyan barmilyen jelzék

taldlhatdk (pl. védelemjelz8k, szamurdjok, aktivdldshoz
felhaszndlt druk), akkor azokat is el kell dobni.

HELVSZINEW NEPESSECE]

Mind a k6zds, mind a sajat birodalmi helyszinek a képességeik alapjan harom
csoportba sorolhatdak:

€3 TERMELD HELVSZINEN — ezek a kartyak bizonyos meghatarozott arukkal
latjak el tulajdonosukat (nyersanyagok, munkasok, kartyak, jelzék,
gy6zelmi pont stb.), ez a kartya képességmezéjében lathatd. Amint egy
jatékos egy ilyen helyszint felépit, azonnal megkapja az az altal termelt
javakat, valamint innentél kezdve minden fordulé termelési fazisaban
szintén.

€3 TULAJDONSACHELVSZINEN — ezeknek a kartyaknak kiilonb6zé képességei is
vannak, amelyek pontosan a kartyan vannak lefrva. A jatékos teljes kore
soran érvényes a hatasuk a tulajdonos szamara, vagy bizonyos akciok
utan biztositanak valamilyen arukat.

€3 MMCIOHELVSZINEX — ezen helyszinek hasznélatahoz a jatékosnak egy
munkast és/vagy valamilyen meghatdarozott nyersanyagot kell a kartyara
tennie.

MEcJEcvzis: Egyes helyszineknek lehet épitési bénusza is, amely egy tovdbbi egyszeri

képesség, &s nincs hatdssal a helyszin leépitésére.

PELDA £V HELVSZIN FELEPITESERE

Marci a Barbar Birodalmat iranyitja, és fel szeretné épiteni birodalmanak egyik sajat
kartydjat, a Magasles. Eldob 2 fat, valamint birodalmanak egyik helyszinét, a Malmot.
Mivel a Magasles egy termelé helyszin, Marci birodalomkartyainak legfelsé sordba
kerdl. Marci azonnal kap egy rombolésjelzét és egy munkast, mivel a termelé helyszinek
a felépitésiikkor azonnal
biztositjak tulajdonosuknak
az altaluk termelt arut.




C ROMBOLAS 4

Ennek az akcionak a hasznalataval a jatékos Uzletet kothet egy,
a kezébdl letett, sajat birodalmaba tartozo kartya segitségével.

MECJECYZES: Kozos kdrtydval nem lehet tizletet kotni.

Minden egyes sajat birodalomkartyanak az aljan talalhato
egy ,Uzlet" rész, ahol az lathatd, hogy az adott kartya

milyen arut (nyersanyagot, munkast, kartyakat stb.) biztosit

a tulajdonosanak. Az lzletek utan jaroé jutalmakat az azokat
megkotd jatékos azonnal megkapja, valamint minden ez utani
forduld termelési fazisaban szintén.

ECV UzLET MECHOTESEHEZ A JATEWOSNAX:

Ki kell valasztania a sajat kezébdl azt a sajat birodalom-
kartyajat, amelynek segitségével Uzletet akar kotni.

&EI kell dobnia egy élelmet.

A kivalasztott kartyat fejjel lefelé a birodalomtablaja felsé
része ala kell csusztatnia Ugy, hogy csak a kartya Uzlet része
legyen lathato.

Q}Ajétékos azonnal megkapja az Uizlet részen lathato arut.

Az egy jatékos altal megkdthetd tizletek szama nincs
korlatozva..

PELDA £CV (ZLET MEGNOTESERE

Marci a Barbar Birodalmat iranyftja, és az Ortornya segitségével iizletet
szeretne kotni. Eldob egy élelmet, és az Ortorony kartyajat fejjel lefelé

a birodalomtéblaja teteje ala csusztatja Ugy, hogy csak a kartya lzlet része,
jelen esetben egy munkas latszddjon ki. Azonnal kap egy munkast a kdzos
készletbdl, mivel egy izlet megkotése azonnali

jutalommal jar.

o

HELVSZIN ATALAXITASA ALAPZATTA
Amikor egy jatékos valamelyik helyszinét lerombolja
egy ellenfele, akkor azt a kartyat le kell forditani
képpel lefelé, és a tulajdonosa kap egy fat a kozds
készletbdl. Az alapzatok csak Uj helyszinek
felépitéséhez haszndlhatok (Iasd a helyszin
épitése akciot). Amikor egy jatékos tgy dont, hogy
egy alapzat helyére felépiti egy sajat helyszinét,
alapzatot el kell dobnia. Az Gjonnan felépitett
zabalyok szerint kell lerakni

Ez az akcio csak akkor valaszthato, ha a jatékosnak van rombolasjelzéje.

ECV HELVSZIN ¥£2B0L LEROMBOLASAHOZ A JATENOSNAY:

s
i
Ennek az akciénak a hasznalataval a jatékos lerombolhat egy kdzos kartyat a kezébdl vagy
valamelyik ellenfele birodalmabdl, hogy azonnal aruhoz jusson.
.
ﬂ) Ki kell valasztania a kezébdl egy kozos kartyat.

MECJEGVZES: Nem rombolhat le helyszint a sajdt birodalm4ban, hacsak egy kdrtya mdsként nem

rendelkezik.

@) El kell dobnia egy rombolasjelzét. -

El kell vennie a kdz6s készletbdl azokat az arukat, amelyek a lerombolt kartya
rombolasmezdjében lathatok.

41) El kell dobnia a kartyat.

MECJECVZES: A Japdn Birodalmat irdnyitd jdtékos akdr a sajdt birodalmdnak
kdrtydit is lerombolhatja a kez¢ébdl, mivel a Japdn Birodalom kdrtydinak
van romboldsmezdje.

PELDA A SAJAT UEZBOL ROMBOLASRA

Marci le akarja rombolni az egyik, a kezében tartott lapot. Fara van sziiksége, ezért
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a Faraktarat valasztja, és eldobja a kartyat, valamint egy rombolasjelzét. Ezért

cserébe Marci kap két fat a kozos készletbdl. "

ECV ELLENFEL BIRODMMKBAN LEVG HELVSZIN LEROMBOLASAHOZ

A JATEWOSNAY:

ﬂ) Ki kell valasztania egy ellenfelét, és annak a birodalmabdl egy kdzos helyszint.

@) El kell dobnia 2 rombolasjelzét.

El kell vennie a kozos készletbdl azokat az arukat, amelyek a lerombolt kartya
rombolasmezdéjében lathatok.

4% A lerombolt helyszinkartyat at kell forditania, abbdl igy alapzat lesz.

MECJECYZES: A birodalmak sajdt helyszinei nem rombolhatdk le. Kivéve a Japdn Birodalom kdrtydi,
ezeken van romboldsmezd, igy le is rombolhatdk. A lerombolt japdn birodalmi kdrtydk nem fordulnak dt
alapzattd, ehelyett azonnal el kell dobni dket.

PELDA £QV ELLENFEL

HELVSZINENEY LEROMBOLASARA

Marci le akarja rombolni Tomi egyik helyszinét.
Ugy dént, hogy a Fegyverkovacsot tdmadja

meg, és eldob két romboldsjelzét. EzErt Marci

kap a koz0s készletbdl egy kovet, valamint

a pontozoétablan elérelép a birodalomjelzéjével egy
mez6t. Tomi ez utéan leforditja a Fegyverkovacs
kartyajat képpel lefelé (vagyis alapzat lesz beldle),
és kap egy fat a kdzos készletbdl.




Ennek az akciénak a hasznalataval a jatékos aktivalhatja egy, a birodalmaban lévé
akciohelyszinét.

A jatékos csak akkor donthet igy, ha a birodalmaban van akciohelyszin. Ezek
a helyszinek lehet6séget adnak tobbek kozott arra, hogy a jatékos munkasokat és/vagy
nyersanyagokat kartyakra, mas nyersanyagokra, gyézelmi pontokra stb. valtson.

ECV AMCIOHELYSZIN AUTIVALASAHOZ A JATEMOSNAY:

Ki kell valasztania egy, a birodalmaban lévé akcidhelyszint, és ezzel egy akcidt,
amit aktivalni akar.

Ki kell fizetnie a szlikséges szamu és tipusu arut Ugy, hogy ezeket a kartyara
teszi. Ezek egészen a forduld legvégéig a kartyan maradnak, jelezve, hogy

a jatékos ebben a forduldban ezt a helyszint mar hasznalta. Egy akcidhelyszin egy
forduléban csak egyszer hasznalhatd, kivéve, ha a kartyan mas szerepel.

Hasznalnia kell a kartya akcigjat.

Egy jatékos egy adott akcidhelyszint csak egyszer aktivalhat egy forduldban, kivéve, ha
a kartyan mas szerepel.

MEcJECVZES: A helyszin aktivdldsdra felhaszndlt drukat tedd a kdrtya alsé részére, a hol
a képesség leirdsa szerepel, mig az egy¢b jelzbket (védelemjelz8, Egyiptom-jelzd stb.) a kdrtya
fels§ részére, ahol a helyszin képe ldthatd.

Ha egy jatékosnak olyan akciohelyszine van, amely kétszer is aktivalhato, akkor

a jatékos eldontheti, hogy ezt a két aktivalast egyazon kérben teszi meg Ugy, hogy
kétszeresen fizeti ki az aktivalas koltségét, és ezzel kétszer hajthatja végre az akcidt,
vagy két kilon korben aktival.

MECJECV2ES: A2 egyes akcidkbdl szerzett gydzelmi pontokat azonnal le kell 1épni
a pontozétdbldn, az akcidkkal szerzett egyéb drukat pedig azonnal el kell venni a kozos
készletbdl.

PELDAX ECV ANCIOHELVSZIN HASZNALATARA

Marci birodalmaban harom akciéhelyszin taldlhato: 2 kbz6s (a KémUvescéh és a Kastély), valamint
egy barbdr (a Szabotérok). Elsoként a Szabotdéroket haszndlja, feltesz egy munkast a kértyara, és
elvesz egy kovet ellenfelétél, Tomitdl. Egy késébbi akcidval haszndlja a KémUlvescéhet is, befizetve
(vagyis a kartyara téve) egy munkast és két kdvet. Ezért cserébe kap harom gyézelmi pontot, amit

azonnal lelép a pontozétablan. A kdvetkezé akcidjaval Marci haszndlja a Kastélyat, egy munkast
a kartyara tesz és huz egy lapot, amelyet Ugy dont, hogy a sajat birodalompaklija tetejérél vesz el.

MEGJEGVZES: A birodalmi tdbla aljdn ldthat6 ennek

az akciénak az emlékeztetdje.

PELDA MUNNASOX ELKOLTESERE

Marci eldob 8 munkast és elvesz 1
fat, valamint huz 2 kozos kartyat és

MUNKASOX

By
 NVERSANVAGON SZERZESERE, VACY

LAPOX HUZASARA

Ennek az akcionak a hasznalataval a jatékos becserélheti 2 munkasat
1 altala valasztott nyersanyagra vagy 1 kartyara a kozos paklibdl vagy
a sajat birodalma paklijabdl.

AZ AUCIONAY A VECREHAJTASAHOZ A JATENOSNAY:

ﬂ) El kell dobnia 2 munkésat.

23

Egy akcioval egy jatékos akar tobb par munkast is eldobhat, minden
eldobott parért 1 nyersanyagot vagy 1 kartyat szerezve.
1\ '-‘"

El kell vennie a kdzds készletbdl 1 altala valasztott nyersanyagot
(fat, kovet vagy élelmet), vagy huznia kell egy lapot a kézos paklibol
vagy a sajat birodalma paklijabdl.

1 lapot a sajat birodalma paklijabdl. *

®

®

o ALTALANOS SZABALYOX

Minden alkalommal, amikor a helyszine révén gy6zelmi pontot szerez egy
jatékos, azt azonnal le kell Iépnie a birodalomjelzéjével a pontozotabla
gy6zelmipont-savjan.

Az aranyjelzék barmilyen nyersanyag (fa, ké, élelem) helyett hasznalhatok, de ez
forditva nem igaz. A nyersanyagjelzéket nem valthatjuk be aranyra.

Minden alkalommal, amikor nyersanyagjelzéket, munkasokat vagy jelzéket
szerez egy jatékos, azokat a kozos készletbdl kell elvennie, kivéve, ha a kartya
kifejezetten masként rendelkezik. |

Amikor egy jatékos nyersanyagot, munkast vagy egyéb jelzét dob el, az |
visszakeril a kozos készletbe. ||
Az egyes jatékosok rendelkezésére allé nyersanyagok, munkasok és jelzék

mindig nyilvanosak (lathatoék) a tébbi jatékos szamara. l

Minden alkalommal, amikor egy jatékos kartyat huzhat, eldéntheti, hogy
a kozos paklibol vagy a birodalma sajat paklijabdl teszi ezt, kivéve, ha a kartya
kifejezetten masként rendelkezik. {

i

Minden kartyatipust a sajat dobdpaklijaba kell eldobni. [

Ha a kozos pakli elfogyna, keverjik meg a dobdpaklijat, és képezzin
huzépaklit beldle. A jatékosok eldobott sajat birodalmi kartyait soh
keverjik yjra. il

UIJ

ol

an a jatékos passzolt, a tobbi jatékos akcidi 6t mar nem cé

S = atjak az &ltalano

"
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TULAJDONSAG: MINDIC, AMIXOR FELEPITESZ...

Amikor egy jatékos felépit egy olyan tulajdonsaghelyszint, amely egy bizonyos tipusu helyszin
felépitéséért ad bonuszt, akkor az adott helyszin mar maga is biztositja ezt a bonuszt.

TERMELES/£PiTEST BONUSZ: 1 ARU £V ADOTT SZiNU 4p-ErT

Amikor egy helyszin arukat biztosit az alapjan, hogy

egy adott szind helyszinbél mennyi van

a jatékos birodalmaban, ez a helyszin (ha a szine egyezik, akkor) beleszamit az adott szind

helyszinek szamaba.

. A JAPANOX

o >
A Japan Birodalom kiilénbozik az alapjatékban
talalhatd tébbi birodalomtdl. A Japan

Birodalom kartyai kiilonlegesek, mivel van
rajtuk rombolasmezé, igy célpontjai lehetnek
egy rombolas akciénak. A Japan Birodalom
lerombolt sajat helyszinei nem valnak alapzatta,
hanem lerombolasukkor azonnal el kell dobni
oOket. A Japan Birodalmat irdnyité jatékos

a munkasait szamurdjként is hasznalhatja,
ezzel védve helyszineit.

SZAMURAJ HADBA ALLITASA
A Japan Birodalmat iranyitd jatékos a korében
barmikor hadba dllithatja barmennyi munkasat
a sajat birodalmi helyszinein, a munkast
a kartya elé téve. A kartyak képességei ezekre
a munkasokra szamurajokként hivatkoznak.
Egyetlen japan birodalmi helyszinen sem lehet
egynél tobb szamuraj.

MECJIECVZES: A szamurdjok olyan sajit helyszint
1s védhetnek, amelyet egyébként nem lehetne
lerombolni (Szentély, Kapu).

Minden szamurdj védelmezi azt a helyszint,
amelyhez oda lett rendelve, ezutdan mar nem
mozgathato el és nem is hasznalhaté mas
célra. A szamuréajokat nem dobjuk el a kor
végén a takaritasi fazisban. Minden egyes
szamuraj eggyel noveli az altala védett helyszin
lerombolasahoz sziikséges rombolasjelzék
szamat. Amikor a szamurdj altal védett
helyszint leromboljak, a szamurdj visszakerdl

a kozos készletbe.

A ROMBOLASHOZ:

PELDA SZAMURAJ HASZNALATARA

A Japan Birodalmat irényité jatékos hadba
allitja egy munkasat, hogy az szamurajként
védje az egyik helyszinét. Az ellenfeleknek
most mar harom rombolésjelzére lesz
szlikségik a helyszin lerombolédsahoz.
Az egyik ellenfél igy dont, hogy lerombolja
a szamurdj altal védett helyszint, és
eldob harom rombolasjelz6t. A szamurgj
visszakerll a kozos készletbe,
a helyszinkartyat pedig el kell dobni.

A MARTYAXROL

Kapu — Ha Ugy dontesz, hogy
kartyakat teszel a Kapu al3,
azokat a kartydkat mar a jaték
soran nem veheted vissza

a kezedbe. A Kapu alatt lévé
kartyakat ne dobd el a takaritasi
fazisban, ezek a jaték végéig ott
maradnak. A Kaput nem lehet lerombolni.

Kaszarnya — Az akcidja
hasznélataval eldobhatsz egy
mar leépitett helyszint, végleg
eltlintetve azt egy ellenfeled
birodalméabdl. Ez az akcié nem
szamit rombolasnak.

Kereskedelmi ttvonal — Ha elvesz-
ted ezt a helyszint (pl. ha lerombolja
egy ellenfél), attél még a segitségével
kotott Uzletek jatékban maradnak.

Kozvetité — Amikor aktivalod

az akcidjat, azonnal kiveszed az
egyik mar megkdotdtt Uzletedet

a tablad aldl, és felépited
helyszinként. A helyszin épitési
koltségét ki kell fizetned, viszont
akkor sem kell helyszint eldobnod
a birodalmadbdl, ha az egyébként
sziikséges lenne a felépitéshez.
Olyan helyszint is felépithetsz, amelyhez
nincs szlikség helyszin eldobaséara. Ha

a kotottél tzleteket (a Kereskedelmi ttvo-
nalnakkdszonhetéen) mas birodalmak
kartyaival is, azokat nem valaszthatod ezzel
az akcidval.

Nindzsak — Ennek a helyszinnek
a bonusza segitségével két
szamurajhoz jutsz. Ha csak egy
olyan sajat helyszint van, amire
szamurajt tehetsz, akkor a méasik
szamurgj elvész.

-

-

Szentély — Az erre a helyszinre
tett nyersanyagokat ne vedd le

a takaritasi fazisban, azok a jaték
végeéig itt maradnak. A Szentélyt
nem lehet lerombolni.

#®é

3 AZ ECVIPTOMIAK

-

A ARTVAXROL

Harciszekér-készité — Ennek

a helyszinnek az akcidja
segitségével lerombolhatod egy
ellenfeled egy helyszinét anélkdl,
hogy tobb rombolasjelzét el
kellene koltened (csak a helyszin
akcidjanak aktivalasahoz hasznalt
egy darabra lesz sziikséged). Akar olyan
helyszint is lerombolhatsz, amit védelemjelzé
vagy szamuraj véd.

Menedék — Ennek a helyszinnek az
akcidja nem szamit romboldsnak.
Segitségével a kezedbd!

azonnal letehetsz egy kartyat

a birodalmadba alapzatként. Ezért
cserébe kapsz egy kovet (nem fat).

Oazis — Ha valamelyik ellenfeled
egyszerre tobb par munkast is
hasznal, akkor minden par egyik
tagjat megkapod.

Ra temploma — Ha egy termel6
helyszin fol6tt veszed &t az
irdnyitast, akkor az atvétel
pillanataban az nem termel arukat.
Azokat a helyszineket, amelyek felett
Ra temploma segitségével valaki
atvette az irdnyitast, az egyik jatékos
sem dobhatja el azért, hogy mas
éptljon a helylikre. Ha olyat helyszin
felett veszed &t az iranyitast, amelyet ebben
a forduléban a gazdaja mar annyiszor
aktivalt, ahanyszor azt szabad, akkor te nem
aktivalhatod. A Ra temploma segitségével
megszerzett helyszinek jelzésére hasznald
az Egyiptom-jelzéket. Egy, a kozds készletbdl
vett munkassal jelezd, hogy ezt az ~ =
akciot mar hasznaltad. ﬁ . ‘

Sivatag — Ennek a helyszinnek nincs
épitési koltsége. Ingyen felépithetd,
de ettél még az adott kor akcidjat erre
kell &ldozni.

MECJECVZES: A szabdlyok szerint az akcidhelyszinek
aktivdldsdra haszndlt druk a helyszinkdrtydra keriilnek,
de mivel nem lenne tul praktikus az ehhez az akcidhoz
felhaszndlt kdrtydt a sivatagra tenni, javasoljuk,
hogy inkdbb dobd a dobdpakliba azt, és egy,
ako6zos készletbd] vett munkds kdrtydra
helyezésével jelezd, hogy ezt az akcidt mdr
haszndltad. .

Szfinx — Képessége a termelési ==
fazisban is aktiv.

A ROMAIAX
A MARTYAXROL

Kereskedékolonia — Megépiilte
utan ez a helyszin egyszerre szamit

.

barnénak, sztirkének és pirosnak.

Kémek — Ennek a helyszinnek az
akcidja nem szamit tizletkdtésnek.
Amikor hasznalod az akcidt, és

pl. a Japan Birodalmat valasztod
célpontul, akinek vannak tzletei
veled vagy mas birodalmakkal

(a kereskedelmi utvonalnak
koszonhetéen), azokat az lizleteket
nem veheted el — csak az ellenséges
birodalomtabla alatt lévé lzletek kozdil
valaszthatsz.

Mérnokok — Ennek a helyszinnek

az akcidja segitségével végleg
kidobhatsz egy helyszint egy ellenfeled
birodalmabdl. Ez nem széamit

a helyszin leromboldsanak.

Raktarak — Ha elveszted ezt a helyszint
(pl. eldobod a birodalmadbdl, hogy
felépits a helyére valami mast,

vagy leromboltak), a segitségével

tarolt nyersanyagokat nem veszted

el azonnal, hanem bekeriilnek

a készletedbe. A fordulévégi takaritasi
fazisig felhasznalhatod éket.

. heavBinox /

A XARTYAXROL

Csdcselék — Ennek a helyszinnek az
akcidja segitségével lerombolhatsz egy
helyszint a sajat birodalmadbdl (nem a
kezedben lévé lapok kdztil). Megkapod
arombolasmezében [évé drukat, a
helyszinbél alapzat lesz, és ahogy a
rombolas esetében altaldban, kapsz
egy fat.

Falka — Amikor aktivalod ennek

a helyszinnek a képességét, akkor
nem rombolod le az ellenség
célponthelyszinét, csak elvehetsz

a kozos készlethdl egy altalad
valasztott drut annak a helyszinnek
a rombolasmezéjében taldlhatok
kozdl.

Kiildetés — Mindkét ennek

a helyszinnek a segitségével huizott
kartya esetében eldontheted, hogy
a kdzos paklibdl vagy a birodalmad
paklijabdl huzod.

Rablok — Amikor aktivéalod ennek

a helyszinnek a képességét, és

a Japan Birodalmat valasztod
célpontul, amelynek van veled vagy
mas birodalommal megkotott Uizlete
(a kereskedelmi ttnak kdszdnhetéen),
akkor eldobhatod azt az lizletet is ahelyett,
hogy egy ellenfeled birodalomtablaja alatt [évd

lizletet dobnal el. —




Sotét kapolna — Amikor olyan
helyszint szeretnél lerombolni,

amin védelemjelzé vagy szamurgj
talalhato, akkor azokért tobb
rombolasjelzét kell felhasznélod
ennek a helyszinnek a hasznalatakor.

Szabotorok — Ennek a helyszinnek
az akcidja segitségével elvehetsz
egy nyersanyagot egy masik jatékos
készletébdl (nem vehetsz el olyan
nyersanyagot, amit az ellenfeled egy
helyszin aktivalasara hasznalt fel).
Az igy szerzett nyersanyagot tedd

a sajat készletedbe.

- Wozis 2

A YARTVAXROL

Birodalmi kiildonc — Ha a Japan
Birodalmat irdnyitod, és (a keresk-
edelmi Ut segitségével) kotottél
mar Uzletet mas birodalmak hely-
szineivel, akkor valaszthatsz ilyen
Uzletet is ennek a helyszinnek az
aktivalasakor.

Fogado — A szabalyok szerint Ugy
jelezzlik, ha egy helyszint mar
hasznéltunk, hogy a felhasznalt
nyersanyagokat a kartyara tesszik.
Mivel a Fogado letakardsa egy
masik kartyaval nem lenne tul

v
-

}

praktikus, javasoljuk, hogy az aktivaldshoz
hasznalt lapot dobd el, és egy, a kozos
készlethdl elvett munkassal jelezd, hogy

a Fogadot mar aktivaltad az adott fo

Hansa szovetség — Ha a Japan
Birodalmat iranyitod, és (a
kereskedelmi Ut segitségével)
kotottél tzletet mar méas

birodalmak helyszineivel, }
felbonthatsz egy ilyen Uzletet is
ahelyett, hogy a sajat birodalom
tablad aldl dobndl el egy Uizletet.

Hordarok — Amikor aktivalod

ennek a helyszinnek a képességét,
valaszthatsz, hogy kdzos vagy sajat
birodalmi helyszin aruit kapod meg.

Romok — Ennek a helyszinnek
nincs épitési koltsége, igy ingyen
felépithetd, de egy kor akcidjat

ra kell aldozni a megépitésére.

A romoknak nincs tipusa (szine), és
nem is rombolhatok le.

Telepesek — Amikor aktivalod ennek ||

a helyszinnek a képességét, azonnal
felépitesz egyet a sajat birodalmad
helyszinei kdzil. Az Gjonnan fel-
épitett helyszin épitési kdltségét
ki kell fizetned, kivéve, hogy akkor
sem kell a birodalmadbdl helyszint

: eldobnod, ha az a helysz

rduléban.

-

X

in épitési
koltségének egyébként része
lenne.

. Aumnmv'mmﬁm fhais __/

Minden jatékos huz egy lapot a sajat birodalma
paklijabdl és a kezébe veszi azt. Ez utan a kezében
tartott 6sszes lapot leteszi maga elé képpel lefelé, és
felhtiz harom lapot a kdzds paklibél. Ebbdl a harom
lapbdl mindenki valaszt egy lapot, amit hozzatesz

a képpel lefelé forditott lapjaihoz, majd a maradék
kettét tovabbadja a bal oldali szomszédjanak. Ezutan
mindenki az igy kapott két lapbdl valaszt egy lapot,
amit hozzatesz a képpel lefelé forditott lapjaihoz,

a harmadik lapot pedig mindenki eldobja. Ez utan

a jatékosok visszavehetik a keztikbe a fazis elején és
az akozben lerakott lapjaikat.

MEcJECVzES: A Jdtékosok bdrmikor megnézhetik a letett
lapjaikat.

. FELDERITESI FAZIS HALADOUNAX

Minden jatékos hlizza fel a sajat birodalmi

paklija legfelsé lapjat, és vegye a kezébe. Ezutan
huzzatok fel 6t lapot a k6z6s paklibol, és tegyétek
ki 6ket képpel felfelé forditva az asztalra. Ez utan

a jatékosok a kezddjatékossal kezdve, egymas
utan, egyesével valasztanak ezek koziil a lapok
kozul addig, amig mindenki két lapot fel nem huzott
a kovetkezbképp:

m Kétszemélyes jaték soran igy vegyetek fel
lapokat:

€3 Akezddjatékossal kezdve, felvaltva,
egyesével huzzatok.

{3 Az utolsé lapot dobjatok ki, annak hatasa
nem érvényesdl.

Harom- vagy négyszemélyes jaték soran igy
vegyétek fel a lapokat:

{3 A kezddjatékos valasszon egy lapot az Gt
felforditott kozdl.

€3 Ez utan az dramutaté jarasa szerinti
sorrendben minden jatékos valasszon
egyet a lent 1évé négy lap kozdil.

MECJEGYZES: A harmadik ésa negyedik jdtékosnak
azonnal csapjatok fel egy djabb lapot miel6tt
vdlasztandnak, fgy 6k 1s négy lap koziil vdlaszthatnak

majd. Ennek megfeleléen miutdn az utolsé jdtékos is
kivdlasztotta a kdrtydjdt, az asztalon csak hdrom lap marad
a lapvdlasztds kovetkezd korére.

{3 Miutan mindenki valasztott egy lapot,
a kezdojatékos valaszt egy Ujabbat a felcsapott
harom kartya kozul.

€3 Ot kévetSen az utolsé jatékost kivéve a tobbi
jatékos is harom kartya kozil valaszt,
mindegyikiik valasztasa elétt fel kell csapni
egy Uj lapot az épp kivalasztott lap helyére. Az
utolso jatékos valasztasa el6tt nem kell Gj lapot
felcsapni.

{3 Az utolso jatékos a bent maradt két kartya kozul
valaszthat egyet.

A legutolso lapot dobjatok ki, annak hatasa nem
érvényesl.

PELDA A FELDERITESI FAZISRA HAROM JATENOS ESETEN:

Haromszemélyes jaték esetén a kezddjatékos a felcsapott 6t lap
kozil valaszt el6szor, majd uténa a kovetkezd jatékos a maradék
négy lapbdl. A masodik jatékos altal felhtzott lap helyére ujat kell
felcsapni, igy a harmadik jatékos is négy lap kozll valaszthat.
Ezutdn jon a valasztas méasodik kore, amelyben elészor Ujra

a kezdéjatékos keriil sorra. O a maradék harom lap kozil
valaszthat egyet, amelynek a helyére Uj lapot kell felcsapni, hogy
a masodik jatékos is harom lap kozil valaszthasson. A harmadik
(vagyis jelen esetben utolso) jatékos a maradék két kartya kozdil
valaszthat egyet, majd az utolsoé kartyat eldobjak.

. BENES VALTOZAT _/

Azok a jatékosok, akik nem szeretik a konfrontaciot,
jatszhatnak a békés valtozat szerint. Hasznaljatok
az altalanos jatékszabalyokat a kovetkezd
valtoztatasokkal:

€3 Afelderitési fazis elején a jatékosok
nemcsak a sajat birodalmuk paklijabdl, de
a kozos paklibdl is huznak egy lapot, mieldtt
a kartyavalasztas kovetkezne.

{‘3 A jaték soran a jatékosok az ellenfelek
birodalmabdél nem, csak a sajat kezlikbdl
rombolhatnak le helyszineket.

{3 Csak akkor rombolhato le egy ellenfél helyszine,
ha azt egy kartya képessége mondja.

A BIRODALMI PANLI O8SZEALLITASANAY SZABALVAI

A késébbiekben, egy vagy tobb kiegészité megvasarlasa utan a jatékosoknak lehetésége lesz egy sajat
birodalmi pakli 6sszeéllitdsara a nekik tetszé lapokbdl.

Minden birodalmi pakli 30 kartyabdl all a kbvetkezd felosztasban: haromféle kartyabdl 3-3 darab, hatféle
kartyabol 2-2 darab és kilencféle kartyabol 1-1 darab. Minden kartyan lathato, hogy hany darab van beléle. Egy
adott kartyabol az 6sszes példanynak szerepelnie kell a pakliban, igy példaul ha egy jatékos egy olyan kartyat

szeretne a paklijaban tudni, amelynek harom példanya van, egy olyat kell kivennie helyette, amely szintén

arompéldanyos.




Az egyszemeélyes jaték soran egy virtualis jatékos
ellen jatszhatsz.

A VIRTUALIS JATEXOS:

€3 Nem valaszt birodalmat.

€3 Nem vesz el birodalomtablat.

{3 Nem kap semmilyen arut.

{3 Nem tesz birodalomjelzét a pontozétablara.

-

Az egyszemeélyes jaték soran az a cél, hogy

tobb helyszint épitslink a sajat birodalmunk

lapjai kozul, mint amennyi kartyat a virtualis
ellenfellink 6sszegydijt az 6t forduld soran. A jaték
soran az altalanos szabalyok szerint szamoljuk

a pontszamunkat. Ha sikerll tobb sajat birodalmi
helyszint épitentink, mint ahany kartyat a virtualis
ellenfeliink 6sszegydijt, és ezaltal legyézziik 6t,

a jaték soran gyUjtott pontszamokat feljegyezve
jatékrol jatékra Gnmagunkkal is versenyezhetlnk.

. ELOUESZULETEN

A jatékot az 5. oldalon talalhaté szabalyok szerint
készitsiik elé a kovetkezé valtoztatasokkal:

C} Csak egy birodalmat hasznalunk, amit
magunknak valasztottunk.

€3 A16tamadaskartyat keverjiik dssze, és
tegytk a paklit képpel lefelé a birodalmunkkal
szembe.

€3 Forditsuk fel a legfels6 tamadaskartyat.

_TAMADASYARTVAY

A tamadaskartyak segitségével hatarozhatjuk
meg, hogy a virtualis jatékos birodalmunk mely
helyszinét rombolja le.

Célpontmezé

IECVSZEMELVESWATEN!

_ A FORDULG SORRENDJE )

A jaték ot fordulobdl all tart, és minden forduld 6t
fazisra oszlik. Az elsé négy fazis ugyanaz, mint

a tobbszemélyes jaték soran, az 6todik fazis pedig
a virtualis jatékos tamadasa.

Hasznaljuk a tobbszemélyes szabalyokat
a kovetkez6 valtoztatasokkal:

FELDERITESI FAZIS

Az &ltalanos felderitési fazis helyett a kdvetkezé-
képp jarjunk el:

Huzzuk fel a sajat birodalmunk paklijanak
legfelsd lapjat, és vegylk a kezlinkbe.

Csapjuk fel a kozos pakli legfelsé négy lapjat,
és valasszunk beldle egyet, amit a kezlinkbe
veszink.

A maradék harom lapot keverjik 6ssze,

és véletlenszerlien valasszunk egyet

a virtualis jatékos szamara. Tegylk a sajat
,Jatékteriletére”, a sajat birodalmunkkal
szembe.

@) A maradék két lapot forditsuk fel, és
valasszunk bel6lik egyet, amit a kezlinkbe
veszink.

Az utolso kartya a virtualis jatékos elé kertl,
az el6z6 kartya mellé.

TERMELESI, ANCIO- £8 TAMARITASI FAZIS

Amikor leromboljuk virtualis ellenfellink egy
helyszinét, a rombolas szabalyainak megfeleléen
megkapjuk az arukat a helyszinrél, de a kartyabal
nem lesz alapzat. Dobjuk el r6gton a lapot.

Az akcidk és egyes kartyak képességei
szempontjabdl a felderitési fazisban a virtualis
jatékoshoz keriild kartyak az ¢ helyszineinek
szamitanak, a felfedett tamadaskartyak pedig
altala kotott Gzleteknek.

MECJECYZES: amikor leromboljuk virtudlis ellenfeliink
egy helyszinét, abbdl nem lesz alapzat. Dobjuk el rogton
a lapot.

A VIRTUALIS JATEX0S TAMADASA

A takaritasi fazis utan kovetkezik a virtualis jatékos
tamadasanak fazisa:

A virtudlis jatékos helyszineit szedjik 0ssze, és
tegytik 6ket félre egy pakliba. Az ebben a pakliban
lévé lapok szamat kell majd a jaték végén az
altalunk felépitett sajat birodalmi helyszinek
szamaval 6sszevetni, hogy elddljon, ki nyeri

a jatékot.

A virtudlis jatékos kétszer tamad, mindkétszer az
alabbiak szerint:

Csapjuk fel a legfelsé tamadaskartyat, és
tegyik az el6z6 tamadaskartya tetejére
ugy, hogy a korabbi kartyak célpontmezdje
lathatd maradjon. A tamadaskartyak
célpontmezéjében lathaté aruk hatarozzak
meg, hogy mely helyszinlinket rombolja le
a virtualis jatékos.

MECJEQVZES: A virtudlis Jjdtékos egy tdmaddssal
legfeljebb egy helyszint rombol le (vagyis egy
teljes tdmadds fdzis sordn legfeljebb kettdt).

Nézziik meg a legfdlsé tamadaskartya
célpontmezdéjében lathaté arut, és keresslink
olyan koz6s helyszint a birodalmunkban,
amelynek rombolasmez6jében ugyanilyen
aru lathato.

m Ha nincs ilyen helysziniink, akkor semmi nem
torténik, johet a kdvetkezé tamadas (kivéve,
ha ez volt az utolso tamadas; ez esetben Uj
forduld kezdédik).

@ Ha vannak ilyen helyszineink, akkor
vizsgaljuk meg, hogy a felllrél a masodik
tamadaskartya célpontmezé6jében szerepld
aru megegyezik-e valamelyik ilyen modon
kivalasztott helyszinlink romboldsmezdéjének
masik arujaval. Ha nincs egyezés, vizsgaljuk
meg a harmadik tAmadaskartyat, és igy
tovabb, amig nem talalunk lerombolhato
helyszint. Ha nincs ilyen helyszin, akkor
semmi nem torténik, johet a kovetkezé
tamadas (kivéve, ha ez volt az utolso
tdmadas; ez esetben Uj forduld kezdddik).

MECJECVZES; Ne ellendrizziink minden
létez6 kombindciét. Mindig csak a legfelsd
tdmaddskdrtya és a sorban utdna kovetkezd
tdmaddskdrtydk dltal alkotott pdrokat kell
ellendrizniink.

@) Ha talalunk olyan helyszint, amelynek
rombolasmezdéjében a célpontmezok altal
meghatarozott arupar szerepel, akkor azt
a virtualis jatékos lerombolja.

MECJEGVZES 1: Amint megtaldltuk az érvényes
célpontot, romboljuk le a helysziniinket.

A virtudlis jdtékos nem kap ezért semmulyen drut,
és a lerombolt helyszin sem véltozik alapzattd.
Ehelyett a lerombolt helyszin a virtudlis jdtékos
paklydba keriil.

MEGJECVZES 2: A védelemjelzdk nem

védik meg a helyszineinket a virtudlis
Jjdtékos tdmaddsdtdl.




D) Ha tobb érvényes célpont is lenne
a birodalmunkban, akkor a tamadas
célpontjat a helyszinek képessége hatarozza
meg. A célpontvalasztas sorrendje:

1. Akciohelyszinek
2. Tulajdonsaghelyszinek
3. Termeld helyszinek

Ha még ennek a sorrendnek a figyelembe
vételével sem déIne el, hogy melyik célpontot
kell lerombolni, akkor azt kell valasztani,
amelynek épitési koltsége a legmagasabb

(a felhasznalt nyersanyagok darabszéama
szerint). Ha a dontetlen még igy is fennall,
akkor a nyersanyagok értéke szamit: a ké
értékesebb, mint a fa, ezért azt a helyszint kell
lerombolni, amelynek a koltségében tobb ké
talalhato. Ha a dontetlen még igy is fennall,
akkor valaszthatunk, hogy melyik helyszint
rombolja le a virtualis jatékos.

B) A két felfedett tamadaskartyat tegytik
a tdmadasi sor végére, vagyis a felfedett
tamadaskartyak ,paklijanak” legaljara (az
utoljara huzott kartya kerll legalulra, afolé
pedig a tdmadashoz hasznalt masodik
kartya).

PELDA A VIRTUALIS JATENOS TAMADASARA

A jaték masodik forduléjaban jarunk, a Rémai Birodalmat irdnyitva. Felcsapunk egy
tdmaddaskartyat, rajta a célpont fa. Az el6z4 kartya célpontja munkas, az azeléttié pedig arany.
A birodalmunk k&z6s kartyainak romboldsmezéit atnézve l1atjuk, hogy négy olyan helyszin is
van, ahol szerepel fa: az Acsmuihely, a Piac, az Asztalos és a Fatelep. Ez utdn megnézziik, hogy
a négy helyszin kdzil barmelyiknek a rombolasmezéjében van-e munkas. Mivel egyiknek sincs,
megnézziik, hogy akad-e arany valamelyiken. Két egyezés is van: az Acsmdhely és a Piac.
Hogy megtudjuk, melyiket kell lerombolnunk, meg kell nézniink a képességeiket. Az Acsmiihely
tulajdonsdghelyszin, mig a Piac akcidhelyszin, ezért a Piacot kell lerombolnunk.

A lerombolt
Piac kartyajat
a virtualis jatékos
paklijaba tesszik,

a két felhasznalt
tamadaskartyat pedig
a tdmadaskartyak
soranak végére.

EOVSZEMELVESWATEN!

Miutan mindkettd tamadas lezajlott,
elkezdhetjik a kovetkez6 fordulot (kivéve, ha
ez volt az utolso).

| A JAPAN BIRODALOM |
\_ ECVSZEMELVES JATI«BANJ

Ha a Japan Birodalmat iranyitjuk, és az elsé
tamadaskartya célpontja gydzelmi pont, és
barmelyik masik tamadaskartyan szintén
gy6zelmi pont van, akkor a virtualis jatékos
egy japan birodalmi helyszint tdmad meg (ha
van ilyen).

Ha tobb lehetséges sajat birodalmi célpont
helyszin is van, akkor a virtualis jatékos
elséként azt rombolja le, amelynek az lizlet
mezdjében kartya lathatd. Ha nincs, akkor
ebben a sorrendben az elsét: rombolasjelzd,
arany, gyézelmi pont, k6, munkas, étel, fa. Ha
igy is tobb érvényes célpont lenne, akkor a mar
fent leirtak szerint a kartya képessége vagy
épitési koltsége alapjan kell valasztani.

MECJECVZES: A szamurdjok nem védik meg a
helyszineinket a virtudlis jdtékos tdmaddsdtdl, de
szamurdjokat igy is haszndlhatunk, hogy a Daimjé
kastélya kdrtydval pontokat szerezhessiink.

tilos.

Koszonet:

Patinénak.

A virtudlis jatékos tamadasanak meghatarozasahoz
felhasznalt két kartyat tegylk a tdmadaskartyak soranak
Végére.

. A JATEM VECE

Az 6todik forduld utan szamoljuk meg a virtualis
jatékos altal begyUjtott pakliban lévé lapokat. Ha ebben
a pakliban legalabb annyi kartya van, mint ahany sajat
helyszinlink a birodalmunkban, akkor elvesztettiik

a jatékot. Viszont ha tobb sajat helysziniink van, akkor
nyertiink, szamoljuk meg a helyszineinkét jaré pontokat.
Ezt adjuk hozza a jaték soran gydjtott pontokhoz,

hogy megkapjuk az 6sszesitett pontszamunkat,

amit a kdvetkezd egyszemélyes jatszmank soran
megprobalhatunk megdonteni. Ezen kivil ennek

a tablazatnak a segitségével megallapithatjuk, hogyan
teljesitettink:
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A jaték ot fordulobal all, és mindegyik a kovetkezé
négy fazisra oszlik:

'ﬂ) FELDERITEST FAZIS — A jatekosok j lapokat
szereznek.

{ TeameLgst 218 — A jatelosok megkapiek
a birodalmuk altal termelt nyersanyagokat,
munkasokat, rombolasjelzéket stb.

g} MCIOFAZIS — A forduld legfébb része.
A jatékosok a kartyaik, nyersanyagaik,
munkasaik stb. segitségével akciokat
hajtanak végre, hogy noveljék birodalmukat
és gy6zelmi pontokat szerezzenek.

TAUARITASI FAZIS — A jatékosok eldobnak
minden felhasznalt és fel nem hasznalt
nyersanyagot, munkast, aranyat és jelzét.

Minden jatékos szerez 3 0J UARTVAT és kézbe veszi
azokat. Egy lapot a sajat birodalmi paklijabdl, kettét
pedig a kdzos paklibdl vesz a kezébe.

A jatékosok BEGVUJTI a birodalomtabla, az tizletek

és a termeld helyszinek altal termelt ARUI(AT

IRUCIOFAZIS

LEHETSECES ANCION:

€3 HELVSZIN £PITESE (Dobjuk el az épitési
I koltséget, hogy a helyszint felépitsiik).

‘ &3 UzLeT woTésE (Dobjunk el 1@ -t hogy Uzletet
" kossiink egy kartyaval).

€3 ROMBOLAS (Dobjunk el 157 -t, hogy a keziinkbd,

vagy 2 -t, hogy valamelyik ellenfeltink
birodalmabdl leromboljunk egy kozds helyszint.
Az ellenfelek lerombolt helyszineibél alapzat

lesz).

€3 oV ACIOHELYSZIN AUTIVALASA

€3 1 NVERSANVAG VAGY 1 WARTVA SZERZESE 2
MUNKASERT CSEREBE

10SSZEFOI/AL(E—
KRUKIES]IMONOX! EM@D&

e

) KARTVA Az aranyjelzék (£ 1) barmilyen nyersanyag (fa, k6,
e GvOZELMI PONT étel) helyett hasznalhatdak, de ez forditva nem igaz.

Az aranyjelz6k nem cserélheték be mas jelzdkre.
£y MUNKAS 7 J

{3 A jatékosoknal Iévé nyersanyagok, munkasok és
jelz6k szama nyilvanos az ellenfelek szamara.

{3 Barmikor kartyat hizunk, akkor (ha kifejezetten
masként nem szerepel a leirdsban) donthetlink, hogy
a kozos paklibol vagy a sajat birodalmunk paklijabol

& ROMBOLASJELZO
@ VEDELEMJELZO
() ARANVJELZO

NVERSANVAGOX: 0
@ 1L, § I, o N0 tessziik azt.
& HiLvszin €3 Ha barmelyik pakli elfogyna, keverjik meg

a dobopaklijat, és képezzlink Uj huizépaklit beléle.

& mmm H@M &8 A Mindig, ha épitesz... tipusu tulajdonsaghelyszinek
mar onmaguk is aktivaljak képességiiket, a sajat
3] TERMELD HELVSZINEN — Az értik jaro felépitésiikért is adjak a jutalmat.
jutalmat a jatékos AZONNAL megkapja,
amikor felépiti, valamint ezutan

minden tovabbi fordulé TERMELESI
FAZISABAN is.

€3 TULAJDONSAGHELVSZINEN —
A képesséquik a teljes forduléban aktiv,
vagy arukat biztositanak bizonyos
akciok utan.

€3 MUCIOHELVSZINEX — A képességiik
aktivalasahoz felhasznalt munkasokat
vagy megfeleld arukat tegyik
a kartyara.

{3 Csak olyan kartyaval kothetsz Uizletet, amelyen
talalhato ,Uzlet" rész.

{3 Csak olyan kartyat vagy helyszint rombolhatsz le,
amelyen talalhaté rombolasmezé.

€3 AMINDIC, HA I-'il.fﬂTlSZ...tfpusU tulajdonsag-
helyszinek mar nmaguk is aktivaljak képességiiket,
a sajat felépitésiikért is adjak a jutalmat.

€3 AzEey ARu £cv B1zoNvos SziNii 4p-ERT tipusu helyszinek
(ha megfelel6 szintiek) maguk is beleszamitanak

az altaluk adott jutalom meghatarozasakor
a szamolasba.

AATE\VECE

Az Gtodik forduld végen minden jatékos 6sszeszamolja, hany pontot szerzett. Az addig elért pontokhoz
hozza kell adni a jatékosok birodalmaban felépllt helyszinek gyézelmipont-értéket. Minden Vizos
HELVSZIN 1 CYOZELMI PONTOT &r. Minden SAJAT HELYSZIN 2 GUGZELMI PONTOT &r

Egyes japan tulajdonsaghelyszinek (szentély, kapu) a jaték végén extra gyézelmi pontokat biztositanak.

A LEGTOBB GVOZELMI PONTOT szerz6 jatékos NVERI a jatékot.

DONTETLEN esetén az a jatékos nyer, akinek t6bb munkasa és nyersanyaga maradt. Ha a dontetlen még
mindig fennall, akkor az a jatékos nyer, akinek tobb kartya maradt a kezében. Ha még mindig dontetlen
lenne, akkor a jatékosok osztoznak a gy6zelemben.

HA

SZEREZZ ) MARTVAUAT £8 ALAYITSD ¥I
A SAJAT PAULIDAT!

NERESD AZ UJ WHECESZTONET ANCOL NVELVEN,

UJ ¥06208 £S BIRODALMI XARTVAYKAL!




