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Rigor Mortis: Nos, ocsmdny kis férgek, elhoztdtok
nekem a sziirke vardzslo kopenyét, ahogy az
megparancsoltam?

Shalma-Ne: A ko-ko-kopenyt? Természetesen, Uram...
Eppen a vardzslo tornya felé mentiink, de amikor
keresztiilvdagtunk az erddn, ez a kontdr eltévesztette az
utat...

Rigor Mortis: Valoban, Nya-Khebo?

Nya-Khebo: De Uram, nem az én hibdm volt! A jo
utat kovettem, dm amikor kitort az a szornyi vihar,
Simur-Hadd azt mondta, hogy keressiink menedéket
egy bdnydban...

Rigor Mortis: Féltiink, hogy vizesek lesziink,
nemdebdr?

Simur-Hadd: 066, hdt igen, sajnos ez igy volt... De én
nem akartam, hogy...

Rigor Mortis: Simur-Hadd! Mdr sokadjdra esik kiitba
miattad egy igen fontos kiildetés! Es sokadjdra jdr ki
neked a silyos biintetés! Maradj csak, ahol vagy...

Igenis, Sotét Nagytir! © Counter srl, 2005. Minden jog fenntartva. A termék
egészének vagy részének engedély nélkiili forgalmazdsa vagy honositdsa szigortian
tilos! A jatékban szerepl6 karakterek és események kitaldltak, minden esetleges €16
vagy képzelt személlyel netdn eseménnyel valé hasonldsdguk csupdn a véletlen
miive.

Kdszonjiik minden tesztel6nek és jatékosnak, aki dldozatos munkdjéval hozzdjarult
az Igenis, Sotét Nagyr! megalkotdsdhoz! Kiilon koszonet a Flying Circus
(flyingcircus.it) szamarainak. Andrea Cupido és Andrea Vigiack.

Végiil ki szeretnénk fejezni koszonetiinket mindazoknak, akik tdmogattak minket
munkdnk sordn, €s a kezdetektdl hittek ebben a bolondos jdtékban! Név szerint:
Valeria Bottiglierinek, Paolo Carrarénak, Antonella Negri-Clementinek, Roberto Di
Megliénak, Federico Faenzdnak, Ciriaco Offeddunak, Roberto Petrillonak, Cesare
Sacerdotinak és Rachele Stoccénak.

Minden epikus torténet arrdl szol, hogy a Gonoszok az
arnyékban szovik aljas terveiket a J6 erdinek elpusztitdsdra,
hogy azutdn a Lét s6tét oldala gyézedelmeskedjék. Am
elébb-utobb Hsok keresztezik az utjaikat, akik nagy
dldozatok drdn legy6zik Oket, visszahozva a Josdg €s az
Igazsdg uralmat.

Koszonet nektek, nagy HEsok, amiért a Fény beragyoghatja
a foldet!

De...

Mi torténik akkor, amikor a s6tétség megvert, megaldzott
talpasai visszasunnyognak a gonoszsdg ama liregeibe, ahol
megsziilettek?

Es mi torténik akkor, ha mindezek a Kragmortdnak nevezett
vildgban esnek meg?

Hogyan viselkednek a Sotét Oldal alattomos kis szolgdi,
amikor Sotét Mestertik, Rigor Mortis, a Gonosz Langelme,
az Elveszett Foldek Ura szine elé kertilnek?

Nos, ideje, hogy megtudjuk...




JATEKOTLET

Az Igenis, S6tét Nagyur! fantasy kornyezetbe helyezett
humoros, konnyed hdzibuli-jdték: hozzd csupdn jékedvre,
viddm bardti tdrsasdgra €s kevés improvizdcids készségre
van sziikség.

A jaték hamar megtanulhat6 és konnyen jdtszhatd: Rigor
Mortis, az egyetlen és igazi Gonosz Langelme alattomos
kis szolgdi 16g6 orral térnek haza sokadik elbukott
kiildetésiikbdl, és igazolniuk kell magukat Mestertik eldtt:
meséket kell kiotolniiik, menteget6znitik, és érdemes
tarsaikat minél jobban bemadrtaniuk.

De fontos szerepe van annak a jatékosnak is, aki a Gonosz
Léngelme szerepébe bujik. Ové az abszoliit hatalom: &
parancsol a szolgdknak, § donti el, hogy megbiinteti-e Gket,
vagy még egyszer, utoljira meghallgatja esedezésiiket.

Jaj annak, kinek mentségeit szdnalmasnak, mondokdjat

unalmasnak vagy lassunak, viselkedését tiszteletlennek itéli...

...mert lesujté pillantdsat veti a szerencsétlenre, aki nem
eléggé ravasz és alattomos.

Tartalom

80 otletkdrtya
37 akciokdrtya
3 ,,a Sotét Nagytr lesujto pillantdsa”-kdrtya

Szerepek

A jatékban kétféle szerep van: a szolgdké és a Sotét Nagyuré.
Az elsé jaték elott el kell dontenetek, ki lesz elszor a Sotét
Nagyuir. A kijelolés torténhet véletlen segitségével, szimpdtia
alapjan vagy kozfelkidltdssal.

A tobbiek mind a Sotét Nagytir szolgdi lesznek: Kragmorta
vildgdnak legalattomosabb, legarulkodébb kis mocskai

— vagy bdrmely mds fantasy-vildg gonosz kis 1ényei, tetszés
szerint. Barhogyan is, f6 tulajdonsagaikban megegyeznek:
mindenre alkalmatlanok, tigyetlenek, és a legegyszertibb
feladatokat is képtelenek végrehajtani.

A késébbi jatékokban a Stét Nagyur szerepét az el6z6

jaték vesztese kapja meg, vagy sorban, egymds utdni
mindenki... vagy udjra kozfelkidltdssal vdlasztotok Sotét
Nagyurat! Elvégre miért is érnétek be egy kisebb formatumdu
gonosszal?

A kartyak

A jdtékban kétféle kdrtya taldlhato:
Az otletkartydk segitségével adhatjdk el6 a jat€kosok
védekezésiiket. Amikor egy jatékos kijdtszik egy Gtletkdrtyat,
annak neve, a rajta ldthaté kép vagy a rajta olvashaté széveg
alapjdn el6dll valamiféle védekezéssel, ami
mindaddig elfogadhatd, amig van valamiféle
kapcsolata a kdrtydval — meg persze amig a
Sotét Nagyur méltanyolja.

Akciékartyat mindig egy otletkdrtydval egytitt
kell kijdtszani, hogy a kdrtya megszabta akcidra
sor kertilhessen. Kétfajta akcio létezik:

A bemartas lehetGvé teszi, hogy a jatékos bevadolja egy
tdrsdt; igy immdron a bevadolt jdtékos lesz
kénytelen folytatni a mentegetGdzést.

@ A kozbepofazas lehet6vé teszi, hogy
valamely jdtékos egy Uj szempont alapjan

belebeszéljen tarsa meséjébe (az
ezt a kdrtyat kijatszé jatékos nem
kertil sorra, 6 csupdn megzavarja
és dltaldban fel is bosszantja .
éppen soron 1év{ tarsat).
Egyes akcidkartydk csak az &
egyik akcidfajtat teszik lehet&vé,

mds akcidkdrtydk viszont a két
akciofajta barmelyikét.

A Sotét Nagyur kartyai

A jatékban taldlhat6 még hdrom kdrtya, amelyeket a S6tét
Nagytir haszndl: ezek segitségével veti lestijto pillantdsdt
hitvdny szolgdira. Rajtuk az egyre mérgesebb Sotét Nagyur
lathatd. E lapok hasonloképpen haszndlandéak, mint ahogy a
birék haszndljdk sdrga €s piros lapjaikat.

A So6tét Nagyur lestijté pillantdsdval biinteti azt a szolgdjat,
aki nem tud elég hatékonyan védekezni. Az a jdtékos,

aki els6ként begyjti mind a haromféle lesujto pillantdst,
blinosnek nyilvanittatik a kiildetés elbuktatdsaban, és viselnie
kell tette silyos kovetkezményeit.

A lesjté pillantdsokat valamiképpen nyilvdn kell tartani;

a modszer a jatékosokra van bizva. Lehet tollal és papirral,
valamiféle jelzokkel, babokkal, kockdval — mindegy, a
Iényeg az, hogy mindig tudni lehessen, kit hdny lesujté
pillantds ért mdr.

Elokésziiletek
A jatékosok leiilnek egy asztalhoz, és kivdlasztjdk, ki lesz
a Sotét Nagyuir, ki bujik koziiliik Rigor Mortis szerepébe.
(Még jobb, ha egyidejtileg hosszu, fekete
kopenyt is 61t magdra, a beleélés kedvéért.)
A kdrtydkat szét kell vdlogatni: kiilon az
otletkdrtydkat és kiilon az akcidkartydkat (a
lapok hétoldala valamelyest elté€r6). Minden
jatékos kap 3 otletkartydt és 3 akciokdrtydt.
A Sotét Nagytr hosszan, baljéslatian
méregeti szolgdit, majd egy perc kellemetlen,
fenyegetd csend utdn elkezdi a jatékot.




A JATEK MENETE

A Sotét Nagyur egyik szolgdjahoz fordul, és megkérdezi,
ugyan mi is lett a kiildetés eredménye, példdul ilyesforman:
— Nos, bdtor szolgdim, megparancsoltam, hogy raboljatok el
a hercegndt, €s hozzdtok el nekem. Megtettétek?

— Rabszolgdk, foldig romboltdtok-¢€ a falut Kis Nagy Szarv
mellett, ahogy megparancsoltam?

— Hi kegyenceim, megleltétek a Szemolesok Elixirét?

Az, hogy kinek teszi fel a kérdést, kizdrélag a Sotét Nagyur
szesz€lyén mulik. A megkérdezett jatékos viszont kénytelen
megvédeni magdt, s ezzel el is kezdddik a kore.

A szolga kore

A soron kovetkez6 jatékos igyekszik igazolni, hogy nem rajta
bukott el a kiildetés. Igy probal menekiilni a Sotét Nagydr
haragja el6l.

Az dltala felhozott mentségnek nem kell €sszerlinek

lennie, de még hihetdnek sem feltétleniil; mivel az Igenis,
Sotét Nagyur! tréfds jaték, minél abszurdabb a védekezés,
anndl jobb a hangulata. Mindazondltal a védekezésnek
Osszefliggésben kell lennie a kijdtszott otletkdrtydval.

A jatékosra akkor kertil a sor, amikor a S6tét Nagyur kérdést
intéz hozzd, vagy amikor egy masik szolga bemdrtja — és
akkor fejez6dik be a kore, amikor sikertil kijatszania egy
bemartdst valamelyik mdsik jatékosra.

Ha valakit bemadrtottak, akkor legelGszor hiz egy
akciokdrtydt; amennyiben azonban a S6tét Nagyur fordult
hozzd kérdésével, nem teheti ezt meg.

Ezutdn a jatékos:

e kijdtszhat egy Otletkdrtyat, védekezését segitendd;

e kijatszhat egy otletkdrtydt és egy bemdrtdst, hogy
bevddoljon egy mdsik szolgat.

A soron 1év§ jatékosnak:

* legaldbb egy otletkdrtydt ki kell jdtszania;

e legfeljebb hdrom 6tletkdrtydt szabad kére folyamdn
kijdtszania;

o korét tigy kell befejeznie, hogy kijdtszik egy bemdrtdst
(ezt nem teheti meg azutdn, hogy mdr kijdtszott hdrom
otletkdrtydt).

Kore végén:

e a bemadrtds kijdtszdsa utdn annyi otletkdrtydt hiz, hogy
hdrom legyen koziiliik a kezében.

Ha a jdtékos tdl sokat gondolkodik, vagy nem tudja
folytatni a meséjét, vagy kore végén képtelen egy bemadrtast
kijatszani, akkor ezzel felszitja a S6tét Nagyur haragjat, és a
Gonosz Langelme lestijto pillantdsban részesiti.
Amennyiben egy jatékosra ugy kertil a sor, hogy nincs ndla
otletkdrtya, automatikusan lestjté pillantdsban részesiil.

Ha egy jatékosndl nincs bemadrtds, akkor megteheti, hogy
bele sem kezd meséjébe, hanem ,.elviszi a balhét”, vagyis
nyomban kap egy lesujto pillantdst a S6tét Nagyuirtdl.
Megjegyzés: Igen fontos, hogy a jatékosok tisztelettel
beszéljenek a Sotét Nagyurral! Ha valaki elmulasztja az ill6
tisztelet megaddsat, a méltdn haragra gerjedt S6tét Nagyur
lesujto pillantdsdban részesitheti.

Koron kiviili cselekedetek

Ha épp nincs rajta a sor, a szolga akkor is cselekedhet:
megzavarhatja a soron 1év6 mentegetddz6t. Ez ugy torténik,
hogy kijatszik a kezébdl egy otletkdrtydt €s egy olyan
akciokdrtydt, amelyen kozbepofazds-ikon ldthatd.

A kozbepofazast megfelel formuldval (példdul ,,.De ez
nem is igy volt, hiszen...”) kell bevezetni, €s valamilyen
mddon illeszkednie kell az €ppen el6adott meséhez; a rossz
kozbepofazds ugyanis szintén felszitja a S6tét Nagyur
haragjat. A soron l1évé jatékosnak gyorsan alkalmazkodnia
kell a megvdltozott meséhez, beillesztve torténetébe az uj
fordulatokat.

Bemadrtds sordn nem lehet kozbepofazni. A kdzbepofazas
utdn sem Otlet-, sem akcidkdrtydkat nem kap a kozbepofazo
jatékos.

A szolgak lapjai

Viltozo, hogy mennyi €s milyen kdrtya lehet a szolgdk
kezében:

* A jaték elején mindegyiknél 3 akcio- €s 3 Gtletkdrtya van.
* Ha egy jdtékosra ugy kertil sor, hogy valaki mds bemartja,
akkor kore elején huz egy akciokartyat.

* Amennyiben valamelyik jdtékos tgy fejezi be korét, hogy
bemartja egy mdsik tdrsat, akkor annyi otletkdrtyat hiz, hogy
3 legyen a kezében.

* Ha egy jdtékos lestjto pillantdsban részestil, akkor eldobja
Osszes kartydjat, majd hiz 3 4j akcio- és 3 uj otletkartyat.

* Amennyiben egy jatékos kdzbepofdzik, akkor nem hiz
kartyat.




A Sotét Nagyur

A jaték folyamdn a Sotét Nagytrnak dllandéan borotvaélen
kell tdncoltatnia szolgdit.

Megteheti, hogy:

e félbeszakitja a szolgdk meséit, hogy b&vebb magyarazatot
koveteljen.

e Uj elemeket vihet be a torténetbe, az otletkartydktdl
fliggetlentil.

o tetszése szerint szidalmazhatja és dorgdlhatja az éppen
soron nem 1év{ szolgakat.

¢ kommentdlhatja a szolgdk bargyu meséit.

e biztathatja ket sildny mentségeik elGsoroldsdra (akar
ilyesféleképpen is, hogy ,,Kezdek unatkozni... ugye nem
akarod, hogy unatkozzam?”)

A Sotét Nagyur haragja

A nyomorult szolgdk folyton-folyvdst probdra teszik a Sotét
Nagyuir tiirelmét, és bizony rengeteg dolog van, ami miatt
méregbe gurulhat, példdul:

* Nincs bemadrtds: ha valaki nem tud ilyen kartydt kijdtszani,
azt kénytelen bevallani (de ,,szerepen beliil”, azaz példdul
hebegéssel és remegéssel).

 Nincs 6tletkdrtya: ha valakire gy keriil a sor, hogy nincs
ndla otletkdrtya, azonnal lesujté pillantdsban részesiil.

¢ Lassusdg: ha egy menteget6dzd mese kozben, vagy
bemartdsa utdn tul sokdig (példdul 5—10 mdsodpercig, a Sotét
Nagyutir szesz€lye szerint) hallgat, az a szolga kihivja a S6tét
Nagyutr haragjdt maga ellen.

e Unalom: ha a szolga meséje tul koriilményes, vagy nem
meggydz0.

o Az otlet alkalmatlan haszndlata: ha a szolga nem
megfelelGen haszndlja meséje sordn az otletkartydt — a SGtét
Nagyur megkérdgjelezhetetlen itélete szerint.

¢ Ne hivj Fénoknek!”: ha a szolga tréfat iz a Sotét
Nagytirbol, becenéven szdlitja, pimaszul viselkedik vele
szemben, azt a Gonosz Ldngelme azonnali biintetéssel sujtja.
* Ha egy szolga mdsrol besz€l jaték kozben, értelmetlen
kozbevetésekkel megszakitja a jatékot stb.

e Vagy bdrmiért, hiszen a S6tét Nagyir itélete
megkérddjelezhetetlen — végiil is, § a Gonosz Langelme, az
Elveszett Foldek Ura...

Ha egy szolga ellen haragra gerjed a Sotét Nagyuir, azt
lesujté pillantdsdban részesiti. Amennyiben egy szolga mar
3 lestijté pillantdsban részesiilt, €s nem sikeriil kegyelmet
kikonyorognie magdnak, akkor kiesik a jatékbdl.

Kegyelem, én Uram, kegyelem!

Ha egy szolga a harmadik lestijt6 pillantdsban részesiil, mar
csak egyetlen esélye van nyomorult bérének megmentésére:
kegyelemért knyoroghet. Amennyiben a S6tét Nagyur hajlik
a kegyelemre, a jdtékos huizhat egy kdrtydt az akcidpaklibdl.
Ha a kdrtyan NEM ldthaté Rigor Mortis kopony4dja, a biinds
még utoljara megmenekiilt, €s a jaték folytatddik, mintha
meg sem kapta volna a harmadik lesujté pillantdst.
Ellenkez6 esetben viszont beteljestilt a szolga balsorsa:
Rigor Mortis tgy taldlta, hogy & az igazi felelGse az elbukott
kiildetésnek, és nyomban meg is biinteti... vagy éppen
visszavonul titkos rejtekébe, hogy kiot6ljon valami igazan
rettentd megtorldst.

A konyorgésnek valoban konyorgésnek kell lennie, nem
holmi bejelentésnek. A jatékosnak a lehetd legjobban el kell
jatszania a cstisz6-mdszo kis szolgdt, aki érzi, hogy hitvdny
élete végveszélyben forog, és aki haldlra van rémiilve. Csak
a megfelel6 konyorgéssel lehet elérni, hogy a Sotét Nagytr
kegyet gyakoroljonsemmire sem j6 szolgdjdval.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, amikor egy szolga kiesik a jatékbdl
— azaz hdrom lestjto pillantdsban részesiilt, €s nem sikertilt
kegyelmet kapnia. Ekkor 4j jaték kezd6dhet, amelyben

a Sotét Nagytr szerepébe ez a jatékos bujik majd (vagy
barmelyik masik tdrsa).

,,E1s0 fordulo”

Hogy mindenki részt vegyen a jdtékban, az elején, amikor
még mindenki rendelkezik bemdrtds akcidkartydval, minden
résztvevo jobb oldali szomszédjat kell bevadolja. Csak az
,»els6 forduld” befejeztével lehet mds jatékost is bemadrtani.
Mar az ,,els6 forduld” sordn is lehet azonban kdzbepofazni,
valamint a S6tét Nagyur mdr ekkor is lesujté pillantdsdban
részesitheti szolgdjat — ilyenkor a kovetkez6 jatékossal
folytatddik a mentegtédzés.

,,Nincs folyamatos viszontvad”

A Sotét Nagyur konnyen megunja szolgdi 6sszevissza
gagyogdsdt; ennél csak azt riihelli jobban, amikor két
szolgdja vitdjat kell hallgatnia. Ezért ha ketten elkezdik
egymdst vadolgatni, mindketten lesijtd pillantdsban
részesiilnek. Amennyiben két jdtékos azért kezd
viszontvddakba, hogy az egyikiik igy megszerezze
harmadik lestjto pillantdsdt, a S6tét Nagyurnak pdrtatlanul
(és igen drasztikusan) kell rdjuk lesdjtania. Barhogyan is,
nem ajdnlatos vad és viszontvad utdn djabb viszontvad
megkockdztatdsa vagy megengedése.

., Elsobbség”

Ha tbben is kijdtszanak kadrtydt azért, hogy kozbepofdzassal
megzavarjanak valakit, azé a jat€kosé szamit, aki az
dramutatd jdrdsa szerint legk6zelebb iil a megzavarni kivant
szolgdhoz. A tobbiek visszaveszik kartydikat, amelyeket
persze utébb még kijdtszhatnak...

...de ne feledjiik: a végsd dontés mindig €s mindenben a
Sotét Nagyuré!




