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HOZTAK AZ ISTENEK
BRITANNIABAN

Hoztak az istenek a szigeten, amelyért egy ezredéven
at viaskodtak a rémaiak, az angolok, a szaszok, és még
tucatnyi nép. Hoztak az istenek Britanniaban, Arthur ki-

raly, Nagy Alfréd, Keménykezii Harald ¢s Hodité Vilmos
foldjén!

A BRITANNIA torténelmi tarsasjaték, mely ha nagy vona-
lakban is, de azt az ezeréves kiizdelmet mutatja be, amely
Anglia, Wales és Skdcia birtoklasaért folyt. A jaték az i.
sz. 43-ban indul6 romai invazidval kezdédik, az angolok,
szaszok, piktek, skotok, irek, vikingek tamadasaival
folytatodik, és az 1066-0s normann tdmadassal ér véget.

A BRITANNIA segitségével ujraélhetitek ezt a véres és
mégis nagyszeri korszakot, ismét megvivhatjatok fontos
csatait, és 1j iranyt szabhattok a torténelemnek. Habar a
jaték szabalyai igyekeznek megakadalyozni a valoszertit-
len események létrejottét, mégis lehetdve teszik, hogy a
sziget torténelmében szdmos fontos valtozas essék, teret
adva a ,,Mi lett volna, ha...?” jellegli felvetéseknek. Mi
tortént volna, ha Boudicca lazadasa sikeresebb? Ha az
V-VI. szdzadban a romaiak és a romanizalt britek visz-
szaverték volna a szaszokat? Ha 1066-ban elesett volna
Hoditdo Vilmos? Britannia népeinek ¢és kiralysagainak
sorsa a ti kezetekben van.

ATTEKINTES

A BRITANNIA tablas tarsasjaték harom—ot jatékos részére.
A jaték a romai invaziotol a normann hoditasig eleveniti
fel a haborukat és a népek vandorlésait.

Mindegyiké6tok tobb népet is iranyit. A jatékban Osz-
szesen tizenhét nép talalhatd, melyek mindegyike
Britanniaban élt, vagy telepiilt oda i. sz. 43 és 1085 ko-
z0Ott. Természetesen a tizenhét nép mindegyike sosincs
jelen egyszerre, egy idoben. A jaték kezdetén csak hat
nép alakitja a térség torténelmét; idovel ijabbak érkeznek,
masok pedig eltdvoznak vagy eltiinnek. A jaték kezdetén
példaul a Galliabol érkez6é romai csapatok €ppen partra
szallnak, am az 6todik forduld utan elhagyjak a jatékot
— miként valoban tették azt a romaiak, mikor kiiiritették
Britanniat az i. sz. [IV-V. szdzad fordul6jan. Hasonloképp
a népek vezérei (mint Arthur vagy Knut) is a megfelel6
torténelmi pillanatban jelennek meg. Ugyanaz a jatékos
tehat a jaték mas-mas pontjan kiilonb6z6 népeket iranyit,
de ugyanazon pillanatban is tobbet; eltéré célokkal, kii-
16nb6z6 vezérek lobogoi alatt.

A cél az, hogy a lehetd legtobb gydzelmi pontot gytijt-
sétek Ossze. Ez foként ugy lehetséges, hogy az altalatok
irdnyitott népek a megfeleld pillanatban foglalnak el
bizonyos terileteket — a részleteket a néplapokon olvas-
hatjatok. Mindez persze sziikségszeriien azzal jar, hogy
a kulonféle népek harcha szallnak egymassal. Némelyik
nép mas modon is szerezhet gy6zelmi pontokat; példaul
a romaiak vagy az angolok ugy, hogy mas népek meg-
hodolnak nekik, egyes népek pedig tigy, ha vezetdjiikbdl
kiraly vagy nagykiraly (bretwalda) valik.

CEL

A jaték tizenhat forduldbol all, és minden fordul6 nagy-
jabol 75 évet olel at. A XVI. forduld befejeztével a jaték
véget ér, és koziiletek az lesz a gyoztes, akinek népei a

legtobb gy6zelmi pontot gytljtotték dssze a jaték folya-
man.

A JATEKOSOK SZAMA

A jatékot leginkdbb négy jatékosnak ajanljuk, mivel
ilyenkor a legkiegyenlitettebb a népek elosztasa, ilyenkor
mindenki szdméra ugyanolyan izgalmas a vetélkedés.
Mindazonaltal 6ten vagy akéar harman is jatszhattok. (Az
ilyen helyzetekre vonatkozd szabalyokat a 19. oldalon ol-
vashatjatok. A 19-20. oldalakon pedig a két jatékos esetén
érvényes ,,gyakorld” forgatokonyveket talaltok.)

A jaték idotartama négy jatékos esetén koriilbeliil 3—5
Orara, ot jatékosnal kevéssel tobb, harom jatékos vetélke-
désekor pedig atlagosan 2 orara tehetd.
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SZIGETEK
ES TENGERPARTOK

A Hebridak és az Orkney-szigetek
egy-egy kulon tartomanyt alkot-
nak. Skye tartomanyahoz szaraz-
foldi teriletek és szigetek is tartoz-
nak; hataros mind az [r-, mind az
Izlandi-tengerrel. Dalriada csak az
Ir-tengerrel hataros. A déli Hwicce
is tengerparti tartomany, hataros az
Atlanti-6ceannal.

A térkép bal oldalan, illetve jobb al-

s6 sarkdban [rorszag és Normandia
egy-egy resze lathato, azonban e
terlileteknek semmilyen szereplk 1
nincs a jatékban.

JATEKELEMEK

A dobozban az alabbi jatékelemek talalhatéak:

* ez a szabalyflizet

* 3 jatéktabla

* 251 egység, négy szinben (voros, kék, sarga, zold);
ezek jelképezik a gyalogosokat, lovasokat, vezére-

ket, romai eréditményeket és az erdditett szasz va-
rosokat

* 17 néplap

* 175 gy6zelmipont-jelzd
(1-esek, 5-0s0k és 25-6s0Kk)

* 16 lakossagjelzo

¢ 1 forduléjelz6
* 5 dobokocka

A JATEKTABLA

A jatéktablan Britannia szigete lathat6, 37 tartomanyra
osztva. A szigetet 6 tenger veszi koril. A barna tartomé-
nyok nehezebben jarhato teriileteket jelentenek: hegyes-
dombos vidékeket, mocsarakat.

A vords hatarvonalak harom nagy részre osztjak a szi-
getet:

Wales: Clwyd, Cornwall, Devon, Dyfed, Gwent, Gwy-
nedd, Powys (7 tartomany),

Skdcia: Alban, Caithness, Dalriada, Dunedin, a Hebridak,
Mar, Moray, az Orkney-szigetek, Skye, Strathclyde (10
tartomany),

Anglia: a tébbi 20 tartomany.
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A jatéktablan még kilonféle tablazatok, savok is talél-
hat6ak.

AZ EGYSEGJELZOK

A népek seregeit (lovasait, gyalogosait), valamint a ve-
zéreket, a romai erdéditményeket és a szaszok erdditett
varosait jelképezik ezek a kis lapkak.

A szabalyban mindre egységként hivatkozunk: nem csu-
pan a lovasokra és gyalogosokra, de a vezérekre, er6dok-
re, erbditett varosokra is. A sereg azonban csak gyalogos
vagy lovas, sosem vezér, erdd vagy erdditett varos.

E jelzok szine négyféle, aszerint, hogy négy jatékos ese-
tén melyik jatékoshoz tartoznak. Ha négynél tébb vagy
kevesebb a jatékosok szama, akkor ugyanolyan szinii
egységek tobb jatékoshoz is tartozhatnak. A népeket
azonban az ugyanolyan szinl jelz6kre nyomtatott jelké-
peik (példaul a szaszok esetében egy harci bard) megki-
16nboztetik, igy még ilyenkor is kdnnyen elkiilonithetéek
az egyes népek jelzoi.

Természetesen a jelképek csak azonositd szereppel bir-
nak, tehat hiaba jelzi példaul a belgakat kék alapon egy
pajzs, a walesieket pedig zold alapon egy pajzs, pusztan
ettdl a két nép kozott még semmiféle kiilonleges kapcso-
lat nem all fenn.

1. Torténeti sav: A fordulék eseményeinek 6ssze-
foglalasa (példdul vj hoditok érkezése, értékelés;
bévebben lasd a 7. oldalon).

2. Néplista: A tizenhét nép felsorolasa; a fordulok-
ban eszerint kdvetkeznek egymas utan.

3. Lakossagsav: A népek lakossagpontjainak jel-
zésére.

4. Tereptipusok és szorosok:

atlagos terep

nehéz terep

SZ0ros

GYALOGOSOK

A legtdbb sereg gyalogos-
sereg. A romai gyalogosok
messze feliilmaljak kiképzés-
ben és fegyverzetben a tobbi
gyalogost, igy a jatékban Ok lovasokként mozognak és
harcolnak. A tdbbi nép gyalogosai mind ,,k6zdnséges”
gyalogosok.

LovAsok

A lovasok gyorsabban mozognak és
jobban harcolnak, minta gyalogos egy-
ségek. Csak a romanizalt britek és a
normannok rendelkeznek lovassaggal.

Korlatozott, hogy az egyes népek hany sereggel lehet-
nek jelen a tablan. Azt, hogy legfeljebb hany sereggel
rendelkezhetnek — azaz az egységlistat —, a 20. oldalon
tanulmanyozhatjatok.

VEZEREK

A vezérek kivalo képességli szemé-
lyek. Egy-egy meghatarozott fordu-
I6ban jelennek meg a tablan, ahogy
az jelzojiikrdl vagy a torténeti sav-
rol is leolvashatd. A vezéreknek
maguknak nincs harci erejik, és mindig legalabb egy
seregnek kell kisérnie 6ket —azonban az altaluk iranyitott
seregek a szokasosnal gyorsabban mozognak és jobban
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harcolnak. A danok egyik vezére (Ivar és Halfdan) két
személy — az ugynevezett ,,dan testvérek” — azonban
minden szempontbol ugy kezelendd, mint a tobbi vezér.
(A vezérekre vonatkozo részletes szabalyokat a 13. olda-
lon talaljatok.)

A vezérek magyar neve — ahogy azok a néplapokon is
szerepelnek — olykor kiilonbozik az eredetit6l. Mivel
azonban technikai okok miatt a jelzékon feltiintetett
nevek az angolszasz irasmadd szerint irodtak, az alabbiak-
ban megadjuk a magyar forrasokban (és igy a mi fordita-
sunkban is) szerepl6 eltérd hazai valtozatokat:

Harald Hardrada - Keménykezii Harald
Oswiu = Oswy

Cnut = Nagy Knut

Svein Estrithson = Sven Estridsen

Ivar and Halfdan = Ivar és Halfdan
William = Hoéditd Vilmos

Afred > Nagy Alfréd

Harold the Saxon = Harold, a szasz
Ketil > Laposorra Ketil

ROMAI ERODOK

Ha egy tartomanyban csak romaiak tart6z-
kodnak, ott azonnal felhuznak egy erddot.
Az erédok ,,kozonséges” (azaz nem romai)
gyalogosként harcolnak, &m nem mozog-
hatnak.

Az olyan tartomanyban, ahol romai erdd talalhato, romai
utak is vannak, amelyeken a rémai seregek gyorsabban
kozlekedhetnek.

A romai er6d nem csupan katonai er6ditmény, hanem a
tartomany ,,civilizaltsaganak” jelképe. Az er6doknek két
oldala eltér6, az egyik a ,,sértetlen”, a masik az ,,lerom-
bolt”. Ha egy romai er6d megsemmisiil, lerombolt olda-
lara kell forgatni a jelz6t. Az ilyen tartomany elutasitotta
a romai civilizaciot, és ott mar nem épiilhet ujabb romai
eréd. (Az erddok szerepérdl bévebben a 14-17. oldalon
olvashattok.)

A romaiak tetszéleges szamu er6dot épithetnek (azaz nem
csak annyit, ahany jelz6 a dobozban talalhato).

SZASZ ERODITETT VAROSOK

A szaszok kiilonleges egységei az erdditett

varosok (burhok). Ezek a csatakban kdzon-

séges gyalogosokként harcolnak, &m nem mozoghatnak.
A romai erédokkel ellentétben nem is segitik a mozgast.
(4 rdjuk vonatkozé részletes szabdlyokat a 17. oldalon
talaljatok.)

EGYEB JATEKTAR-
TOZEKOK

NEPLAPOK

A jatékhoz tizenhét nép-
lap tartozik, minden nép



szamara egy. A lapok hattérszine ugyanaz, mint a nép
egysegeié, és megtaldlhatd rajtuk az adott nép jelképe
is. A néplaprdl leolvashatd, hogy miért kap az adott
nép gydzelmi pontokat, mikor jelennek meg egységei a
jatékban, és szerepel rajta még szdmos fontos informa-
cid. (Az 5. oldalon talaltok egy magyarazatokkal ellatott
példanéplapot.)

GYOZELMIPONT-JELZOK

175 ilyen jelzé kapott helyet
a jatékban; 1-esek, 5-0sok ¢és
25-6s0k. A népek gy6zelmi
feltételeik teljesitésekor kapnak gydzelmi pontokat. A
jatékot az nyeri, aki a végén a legtobb gy6zelmi pontot
birtokolja.

A jaték kezdetén, az elokésziiletek so-
ran az alabbi népek egységei keriilnek
fel a jatéktablara:

Kaleddénok (3 sereg): Caithness, a
Hebridak, az Orkney-szigetek.

Piktek (6 sereg): Alban, Dalriada,
Dunedin, Mar, Moray, Sky.

Brigantok (9 sereg): Bernicia,
Chesire, Cumbria, Galloway,
Lothian, Walesi hatarvidék, Penninek,
Strathclyde, York.

Belgdk (10 sereg): Dombvidék,
Essex, Kent, Lindsey, Eszak-Mercia,
Dél-Mercia, Norfolk, Suffolk, Sussex,
Wessex.

Walesiek (9 sereg): Avalon, Clwyd,
Cornwall, Devon, Dyfed, Gwent,
Gwynedd, Hwicce, Powys.

A rémaiak 16 serege a Brit-tengeren
varakozik, késziilve a partraszallasra.

LAKOSSAGJELZOK

A romaikat leszamitva minden néphez
tartozik egy lakossagjelzd, ami a lakos-
sagsavon jelzi a nép osszlétszamat.

A tervezé megjegyzése: A norvégok és a normannok is
rendelkeznek ilyen jelzovel, habar elvileg nem kellene,
hiszen a jaték a XVI. forduloval véget ér. Két okbol mégis
léteznek: egyrészt hianyuk korabban félreértésekre adott
okot, masrészt igy lehetové valnak olyan jatékvaltozatok,
ahol a kiizdelem a XVI. fordulo utan is folytatodik, s ek-
kor mar sziikseg lesz e jelzokre.

FORDULOJELZO
A fordulojelz6 a torténeti savra ke-
rul, mindig az aktualis forduléhoz.
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ELOKESZULETEK

Az alabbiak négy jatékos esetén igazak — ha harman
vagy Oten vagytok, a 19. oldalon leirtak szerint kell el-
jarnotok.

I. A fordulodjelzét rakjatok a torténeti savon az elsé for-
duléhoz.

I1. Véletlen segitségével hatarozzatok meg, ki melyik
szinnel jatszik. Mindenki megkapja sajat népeinek egy-
ségeit.

Az 1. jatékos (sarga) népei: a dubliniak, a norvégok, a
romaiak, a romanizalt britek és a skdtok.

A 2. jatékos (zold) népei: a kaledonok, a danok, a jutok
és a walesiek.

A 3. jatékos (vOros) népei: a brigantok, az irek, a vikingek
és a szaszok.

A 4. jatékos (kék) népei: a belgak, a piktek, az angolok
és a normannok.

I11. Vegyétek magatok elé népeitek néplapjait.

Ezutan rakjatok fel a kezd6 seregeket a jatéktablara. A
Brit-tengerre 16 rémai sereg keril, a tartomanyokra pe-
dig a kiilonb6z6 népek 1-1 gyalogos egysége, a bal oldali
abra szerint.

Mindezeket kovetden kezdddhet is az elsé fordulo.

GYOZELMI PONTOK ES NEPLAPOK

Gydzelmi pontokat alapvetden négyféleképpen lehet sze-
rezni; ezeket most részletezziik, roviden pedig a néplap-
okon is olvashatjatok. A bolcs jatékos gyakorta megnézi
ugy sajat, mint ellenfelei néplapjait (egymas néplapjait
barmikor megnézhetitek).

Ha egy nép gy6zelmi pontokat szerez, azonnal vegyétek
el a készletbdl a megfelelé szamu jelz6t, és rakjatok le
azokat az adott néplapra vagy kozvetlenil a néplap
mellé! Fontos, hogy minden nép kiilon gyiijtse gyézelmi
pontjait, hogy lassatok, kiilon-kiilon hogyan teljesitenck.
Barmikor megkérdezhetitek egymast, hogy egy-egy nép
épp mennyi gyézelmi ponttal rendelkezik, és természete-
sen az igazat kell felelnetek a kérdésre.

TARTOMANYOK BIRTOKLASA

A leggyakoribb médja a pontszerzésnek az, hogy egy nép
bizonyos tartomanyokat a hatalmaban tart egy értékelési
forduld végén. A néplapon ezek a tartomanyok a birtok-
lasikon (6kol) alatt vannak felsorolva, s mellettiik olvas-
hat6, hogy mely fordul6 végén kell az adott tartomanyt
birtokolni, és hogy mennyi gyézelmi pont jar ezért. A
birtoklas azt jelenti, hogy a fordulé végén (nem pedig
egy nép korének végén) csak ennek a népnek tartézkodik
egysége az adott tartomanyon. Az V., VIL, X., XIII. és
XVI. fordulok végén jar pont a tartomanyok birtoklasa-
ért; ezt a jatéktablan, a torténeti savon is lathatjatok.
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1. A nép neve.

2. Ertékel6tekercs. Ha nincs rajta semmilyen ikon,
akkor kildnleges értékelést jelez. A romaiak példaul
6 gyozelmi pontot kapnak, ha a belgak meghodolnak
nekik.

3. Birtoklasi értékeldtekercs (rajta a birtoklas ikonja,
egy 0kol). Errdl leolvashatd, mennyi gyézelmi pont
jar a népnek a felsorolt tartomanyok birtoklasaért a

4. Kiirtasi értékeldtekercs (rajta a kiirtas ikonja, egy
koponya). A nép ennyi gydézelmi pontot kap, ha a
megjelolt forduloban vagy fordulokban elpusztitja a
megjelolt egységeket.

5. Elfoglalasi értékel6tekercs (rajta az elfoglalas ikon-
ja, egy zaszlo). Ezen lathato, mennyi gy6zelmi pont
jar anépnek, ha a megjelélt fordulé vagy fordulok so-
ran barmikor is elfoglalja a felsorolt tartomanyokat.

6. Jellemzok. Ezen a részen a népre vonatkozo fontos
informaciokat, kilonleges szabalyokat olvashatja-
tok.

7. A nép jelképe. Minden nép rendelkezik egy szin-
nel és egy jelképpel; az egységei ezek alapjan kiilo-
niilnek el a tobbiekétdl. Példaul a romaiak jelképe az
arany sas, a szintik a sarga, a piktek szine a kék, a
jelképik pedig a landzsa.

megjeldlt fordulé vagy forduldk végén.

Minden népnél masok azok a tartomanyok, amelyeket
birtokolniuk kell; raadasul ezek értéke is kiillonbozhet.
Példaul a kaledonok 4-4 gy6zelmi pontot kapnak az V.
fordulé végén, ha birtokoljdk a Hebriddkat, az Orkney-
szigeteket és Caithnesst, valamint 2-2 pont jar nekik
Moray, Skye és Dalriada birtoklas&ért. Természetesen
gyakran el6fordul, hogy ugyanazon tartomany birtokla-
saért tobb népnek is jarna gydzelmi pont: ez lesz az egyik
f6 oka a konfliktusoknak.

Minden értékelési forduld végén sorban haladjatok végig
a népeken a néplista alapjan, és mindegyiknél nézzétek

meg, sajat lapja alapjan mennyi gy6zelmi pontot kap az
altala birtokolt tartoményokért.

Egy nép akkor is kaphat gy6zelmi pontokat egy tarto-
many birtoklasaért, ha ugyanezért mar kapott egy el6z6
forduloban; de akkor is, ha e tartomany elfoglalasaért
mar kapott gyézelmi pontokat akar ebben a forduldban,
akar egy megel6zoben.

TARTOMANYOK ELFOGLALASA @

Egy nép kaphat tigy gydézelmi pontokat, hogy egy bi-
zonyos forduléban — amely nem feltétlenil értékelési
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forduld! — elfoglal egy szdmara kijel6lt tartomanyt. Ezek
a tartomanyok a néplapon a megfeleld ikon (zaszlo) alatt
vannak felsorolva, s mellettiik olvashatd az, hogy melyik
forduléban kell ennek megtdrténnie, tovabba mennyi
gyOzelmi pont jar érte. Példaul a walesiek 12 gydézelmi
pontot kapnak, ha a VIII. vagy a IX. forduloban elfog-
laljak Yorkot. Elfoglalas alatt értendé barmely olyan
alkalom, mikor a fordul6 sordn csak az adott népnek
tartozkodik egyseége azon a tartomanyon. Ha egy tarto-
manyon egyik népnek sem allomasozik egysége, akar
ugy is szerezheték gybézelmi pontok, hogy valamelyik
nép csupan visszavonul arra a tartomanyra, vagy csak




atvonul rajta — abban a pillanatban, amint e feltételek
egyike teljesil, az adott nép megkapja a feltlintetett sza-
mu gy6zelmi pontot.

Példa: 4 XV. forduléban jarunk, a norvégokon a sor,
akiknek 10 seregiik varakozik az Eszaki-tengeren. 3 nor-
vég sereg bevonul Berniciaba, amely amugy gazdatlan.
Ahogy a néplapjukon is lathato, ezért a norvégok azon-
nal kapnak 4 gyozelmi pontot.

Ezutan a jatékos e seregeivel Berniciabol Yorkba vonul,
ahol épp 3 dan sereg tartozkodik. Nem kap gydzelmi pon-
tokat, hiszen nem kizarolag norvég egysegek dallomasoz-
nak a tartomanyban. Ha azonban a harci fazisban meg-
semmisiti mindhdarom dan sereget, és marad legalabb 1
norveg serege, megkapja a 10 gyézelmi pontot — csak neki
tartozkodik ott egysége, tehat elfoglalta a tartomanyt.

Fontos, hogy egy nép egy tartomany elfoglalasaért
csak egyszer kaphat gy6zelmi pontokat. (Ha példaul a
walesiek elfoglaljak Yorkot a VIIIL. forduloban, akkor mar
ugyanezért nem kapnak gydézelmi pontokat a IX. fordulé-
ban.) Azonban egy nép kaphat gy6zelmi pontokat ugyan-
azon tartomany elfoglalasaért és birtoklasaért. Ugyanaz
a nép ugyanazon tartomany birtoklasaért tébbszor is
kaphat gyézelmi pontokat, elfoglaliasaért azonban csak
egyszer. (4 17. oldalon olvashattok arrdl, hogyan tarthat-
Jjatok szamon azt, hogy mely tartomanyok elfoglalasdert
kaptatok mar gydzelmi pontokat.)

Kivétel: A danok ugyanazon tertlet elfoglalasaért kap-
hatnak gy6zelmi pontokat a XI. és XII. forduloban is
(mindezt részletesebben tanulmdanyozhatjatok a 18. ol-
dalon).

EGYSEGEK KIIRTASA &

Egy nép kaphat azért gy6zelmi pontokat, ha — nem fel-
tétlendl értékelési forduléban! — ellenséges egységeket
pusztit el. Az ilyen egységek felsorolasat a néplapon a
kiirtasi ikon (koponya) alatt talaljatok, mellette pedig azt,
hogy mely fordulékban kell ennek megtérténnie, és hogy
mennyi gy6zelmi pont jar az elpusztitott egységekért.
Példaul a piktek két gybzelmi pontot kapnak minden
elpusztitott romai seregért, és hatot minden lerombolt
romai erédért, fordulotol fiiggetlenil. A romaiak viszont
hat gy6ézelmi pontot kapnak, ha az I. vagy a 1. forduloban
megolik a belgak vezérét, Boudiccat.

Kiirtasért barmikor kaphato gy6zelmi pont a feltiintetett
forduloban. Amint egy nép elpusztit egy olyan egységet,
amely néplapjan szerepel, azonnal megkapja a feltlinte-
tett szamu gy6zelmi pontot. Eléfordulhat, hogy egy nép
gy6zelmi pontokat kap ellenséges egységek elpusztitasa-
ért, azutan pedig végiil elvesziti a csatat.

Kivétel: Bizonyos népek csak akkor kapnak gyézelmi
pontokat, ha a sajat kdrikben pusztitjak el az ellenséges
egységeket — ez mindig leolvashaté az adott néplaprdl. Ez
azzal jar, hogy csak akkor kaphatnak gy6zelmi pontokat
ilyesforman, ha tdamadnak; mikor ket tamadjak, akkor
nem. Ez a kivétel mindig meghatarozott egységekre vo-

Harom nép esetében (walesiek, szaszok,
angolok) kulonleges korlat vonatkozik ar-
ra, mennyi gy6zelmi pontot szerezhetnek
tartomanyok birtoklaséaval.

WALESIEK

Egy értékelési fordulé végén a walesiek
legfeljebb feleannyi gy6zelmi pontot kap-
hatnak a Walesen kiviili tartomanyok bir-
toklasaért, mint a Walesen belliliek feletti
uralomért. A Walesen kiviili tartomanyok
birtoklasabol eredé pontok emlitett érté-
ken felli része szdmukra elvész.

Példa: 4 VII fordulo végén Walesen ki-
viil a walesiek birtokaban van Chesire,
a Walesi hatdrvidék, Hwicce, Eszak- és
Deél-Mercia, Lindsey, Suffolk és Essex,
amelyek mindegyikéért 1 gyozelmi pontot
kapnanak, osszesen tehat 8-at. Azonban
Walesen beliil csak Powyst és Gwyneddet
birtokoljak, amelyekért osszesen 8 gyo-
zelmi pontot kapnak. Ez azt jelenti, hogy

GYOZELMIPONT-KORLATOZAS

Walesen kiviili tartomanyok birtoklasaért
legfeljebb 4 gyozelmi pontot szerezhetnek.
12 gyozelmi pontot kapnak tehat, 4 pont
pedig elvész.

SzASzOK

Egy értékelési fordulo végén a szaszok leg-
feljebb feleannyi gy6zelmi pontot kaphat-
nak a Walesen bellli tartomanyok birtok-
lasaért, mint az Anglian beliiliek feletti
uralomért. A Walesen belili tartomanyok
birtoklasabol eredé pontok emlitett érté-
ken feluli része szamukra elvész.

ANGOLOK |

Egy értékelési forduld végén az angolok
legfeljebb feleannyi gy6zelmi pontot kap-
hatnak a Skécian bellli tartomanyok bir-
toklasaért, mint az Anglian beliliek feletti
uralomért. A Skdcian beliili tartoméanyok
birtoklasabol eredd pontok ezen értéken
feluli része szdmukra elvész.

¢

natkozik: példaul a szaszok csak akkor kapnak gydzelmi
pontokat a romanizalt brit lovasseregek elpusztitasért,
ha ez a sajat koriikben torténik, romai sereg vagy eréd
elpusztitasaért azonban mindenképp gy6zelmi pontokat
kapnak.

KIRALY ES NAGYKIRALY iy w

Egy nép tigy is szert tehet gydzelmi pontokra, hogy ve-
zetbje kiralyi vagy nagykiralyi (bretwalda) cimet szerez.
Nagykiralyi cim a VIIL, IX. és X. forduléban szerezhetd,
kiralyi pedig a XI-XIV. és a XVI. forduloban (ahogy azt
az adott fordulok melletti koronak is jelzik a torténeti
s&von). (4 nagykirdlyi és kirdalyi cimrdl részletesebben a
18. oldalon olvashattok.)

ROMAI GYOZELMI PONTOK

A romaiak még harom tovabbi modon szerezhetnek
gy6zelmi pontokat. Elséként: az 1. forduléban a belgak
meghodolhatnak nekik; ha megteszik, a romaiak 6 gy6-
zelmi pontot kapnak. Masodikként: az V. forduloban gy6-
zelmi pontokat kapnak a /imes fenntartasaért (a meghodi-
tott népekeért €s a romai erédokeért). Végiil harmadikként:
a walesiek, a brigantok és a piktek is meghddolhatnak
nekik, és ha megteszik, az altaluk elfoglalt vagy bir-
tokolt tartomanyokért a romaiak ugy kapnak gydzelmi
pontokat, mintha maguk foglalnék el vagy birtokolnék e
tartomanyokat. (Errél a harom lehetdségrdl bévebben a
14-16. oldalon olvashattok.)

.
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A FORDULO

A jaték 16 forduldbal all. Minden forduléban sorra kerdil
mind a tizenhét nép (legalabbis elviekben): ezek a népek
korei. Minden kor 6t, az aldbbiakban részletezett fazishol
all.

A forduldk elején nézzétek meg a torténeti savon, hogy
milyen események torténnek majd az adott forduldban!
Majd kezdddnek a népek korei.

EGY NEP KORE

A BRITANNIAban nem a jatékosok kovetkeznek egymas
utan, hanem a népek. A fordulékban a népek mindig a
néplista szerint kertilnek sorra. Ilyesforman mindig a
rémaiakra keriil sor els6ként, majd az 6 koriik befejezté-
vel a romanizalt britekre, azutdn a walesiekre, és igy
tovabb.

Persze gyakran el6fordul, hogy egy adott forduloban va-
lamely népnek nem is tartdzkodik egysége a jatéktablan.
Példaul a romanizalt britek, valamint a pikteket kovetd
Osszes nép nincs jelen az 1. forduloban. Ha egy nép még
—vagy mar — nincs jatékban, akkor annak a népnek a kore
elmarad.

Minden nép kdre 6t fazishol all.
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1. A fordulészam jelzi, hogy melyik fordul6 van
épp soron.

2. A fordulészam alatt olvashaté azon népek so-
ra, amelyek 0j egységeket kapnak, vagy valami
mas fontos torténik veliik abban a forduléban.
Ha egy nép 0j egységeket kap, a listaban sze-
repel a seregek pontos szama, illetve a vezérek
megnevezése, amennyiben azokat egy adott
tartomanyra vagy tengerre kell letenni, az mo-
gottuk zardjelben olvashato.

3. Bizonyos fordulokban egyes népek kiilonleges
képességekkel rendelkezhetnek. A népek neve
melletti ikonok jelzik, hogy az adott nép sza-

1. FAZIS: TOBORZAS

Annak fluggvényében, hany tartoméanyt birtokol az adott
nép, uj seregeket allit ki.

2. FAZIS: MOZGAS

Az adott nép seregei ebben a fazisban mozoghatnak, és
ezzel csatdkat kezdeményezhetnek.

3. FAZIS: CSATAK

Ebben a fazisban keriil sor a csatakra és a visszavonula-
sokra.

4. FAZIS: PORTYAZOK VISSZATERESE

A portydz6 seregek ebben a féazisban visszatérhetnek a
tengerre.

5. FAZIS: TULNEPESEDES

Ebben a fazisban a nép seregeket veszit, amennyiben a
tartomanyokon 1év6 seregeinek szama meghaladja az al-
tala birtokolt tartomanyok szamanak kétszeresét.

mara a fordul6 portyazé fordul6, invazid, vagy
hogy esetleg hasznalhatnak-e hajokat.

4. Ha ilyen sor kovetkezik a torténeti sévon
— ,.ertékelési fordulé” felirattal —, az jelzi, hogy
e fordul6 végén a tartomanyok birtoklasaért
gy6zelmi pontok jarnak. Hogy mely nép mely
tartomanyok birtoklasaért kap gyézelmi ponto-
kat, az a néplapokrol olvashatd le.

5. A fordulészam melletti korona jelzi, hogy a
népek koreinek befejezte utan nagykiraly va-
lasztasara kerll sor, illetve meg kell nézni, kit
illet a kiralyi korona.

A FORDULO VEGE

A tilnépesedési fazissal az adott nép kore is véget ér, és
a kovetkez6 népen a sor. Miutan minden nép sorra kertilt,
a forduléban még az aldbbiak torténhetnek:

1. lépés: a birtokolt tartomanyok kiértékelése

El6szor olvassatok le a torténeti savrol, hogy ez a fordulo
értékelési forduld vagy sem. Ha az (tehat az V., VIL., X,
XIII. vagy XVI. fordulok egyike), az egyes népek sajat
néplapjuk szerint gy6zelmi pontokat kapnak az altaluk
birtokolt tartomanyokért. E gydzelmi pontok hozzdadod-
nak azon pontokhoz, amelyeket a népek sajat koreikben
szereztek ugyanezen fordulo soran.

2. l1épés: nagykiraly megvéalasztasa/kiraly koronazasa

Bizonyos forduldk végén (ezt a torténeti sdvon korona
jelzi) nagykiraly valasztasara keriil sor (VIII-X. fordulo),
vagy az egyik nép vezetdjét Anglia kiralyava koronazzak
(XI-XIV. és XVI. fordulo).

-
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Mindezek utan a fordul6 valéban véget ér. Mozgassatok a
fordulojelzot a kovetkezd forduldhoz; az rogton kezdetét
is veheti.

[. FAZIS: TOBORZAS

Uj seregek allithatéak ki, ahogy a nép 1étszama novekszik,
ez pedig tartomanyok elfoglalasaval valik lehetségessé.

Kivétel: A romaiaknal nem a lakossag szamanak néve-
kedése miatt gyarapodnak a seregek; 6k utanpotlast és
erbsitést a kontinensrdl kapnak (ldsd a 14. oldalon).

A jatékos e fazisban megszamolja, hogy népe hany tarto-
manyt birtokol. Mindegyik utan két lakossagpontot kap,
kivéve a nehezen jarhatokat, melyek utdn csak egyet.
Ehhez még hozzdadja az eléz6 fordulobol megmaradt
pontjait. Készletébdl 6-6 lakossagpontért egy-egy Uuj
gyalogos egységet kap. A maradék pontok sem vesznek
el, ezek atvihetok a kovetkezo forduléra; ehhez lakossag-
jelzojét a lakossagsav megfelelé mezojére kell helyeznie.

Példa: A walesiek korének 1. fazisaban lakossdagjelzdjiik
a 3-as mezoén van, és 11 lakossagpontnyi tartomanyt
uralnak éppen, ami Osszesen 14 lakossagpont. Tehdt a
walesiek kapnak két uj sereget (ha ez lehetséges), lakos-
sagjelzojiik pedig a lakossagsav 2-es mezdjére keriil.

A lakossag gyarapodasa, az uj seregek megjelenése
kotelezd — igy el6fordulhat, hogy tobb serege lesz egy
népnek, mint amennyit el tud latni (errél bévebben a til-
népesedésnél, a 13. oldalon olvashattok). Persze ilyenkor
mozgassal, tamadassal alkalmasint megoldhat6, hogy ne
oszoljanak fel bizonyos seregek a nép korének végeén.

Minden népnek legfeljebb annyi serege lehet a jatéktab-
lan, ahany seregjelzével bir. Amennyiben egy népnek
nincs tobb felhasznalhaté gyalogos egysége, nem kaphat
ujabb sereget. Egy nép az 1j seregek felrakasat kovetéen
legfeljebb 5 lakossagpontot vihet at a kovetkezd fordulora;
minden e folotti fel nem hasznalt lakossagpont elvész.

Megjegyzés: A romanizalt britek és a normannok lovas-
saggal is birnak, de ezek az egységek csak a VII., XV.
és XVI. forduldban jelennek meg, ahogy az a torténeti
savrol is leolvashato; lakossagpontok elkdltésével nem
hozhat6ak jatékba.

AZ UJ SEREGEK FELHELYEZESE

Uj seregek csak olyan tartomanyokra helyezheték, ame-
lyeket az adott nép ural. Egy tartomanyra legfeljebb egy
Uj sereg rakhatd, kivéve, ha mas modon a seregek nem
oszthat6ak szét (példaul mert egyes tartomanyokban mar
a maximalis szamu sereg tartozkodik; errél bévebben a 9.
oldalon olvashattok). Ha egy 1j sereg sehova sem rakhat6
le, az egység elvész, a nép lakossagjelzdje pedig a lakos-
sdgsav 5-0s mezdjén marad.

Megjegyzés: A XVI. fordulé elején a norvégok, norman-
nok és szaszok kiilonleges erdsitést kaphatnak. (Ezt rész-
letesen a 18. oldalon tanulmdnyozhatjatok.)




MOZGAS

Az Avalonban 1év6 3 walesi sereg szamtalan médon mozoghat mozgési fazisa
soran:

1. Egy vagy tobb walesi sereg atvonulhat a Dombvidékre.

2. A walesi seregek nem mozoghatnak a Dombvidéken keresztiil Sussexbe,
mivel a Dombvidéken a terep nehezen jarhatd.

3. Egy vagy tobb walesi sereg atvonulhat Wessexbe. Ha csak egy vagy két
sereg teszi ezt, ott meg kell allniuk, mert az ottani ellenséges sereg megaka-
dalyozza tovabbvonulasukat.

4. Ha mindhdrom walesi sereg atvonul Wessexbe, tobb mint kétszeres ttl-
erébe kerililnek az ottani belgakkal szemben. Két walesi seregnek itt kell
maradnia, a harmadik azonban, ha akar, atvonulhat Sussexbe.

MOZGAS SZOROSON KERESZTUL,
ILLETVE HAJOKKAL

A IX. forduloban a szaszok hajokat is hasznalhatnak. A Devonban allomaso-
0 szasz sereg sokféleképpen mozoghat:

5. A sereg a szoroson keresztil atkelhet Gwentbe. Ez azonban teljes mozgasat
felemészti, mert szoroson csak ugy kelhet at egy sereg, ha mozgasat a szoros
egyik oldalan kezdi, és a masikon be is fejezi.

6. A szasz sereg a szoroson keresztll atkelhet Dyfedbe is, azonban onnan
szintén nem folytathatja itjat Powysba, mert a szoroson atkelés teljes moz-
gasat felemésztette.

7. Mivel hajokkal rendelkeznek, a szaszok megtehetik, hogy eldszor kilépnek
a tengerre, majd partra szallnak egy, az adott tengerrel szomszédos tarto-
manyban. A példaban lathat6, ahogy kihajoznak az Atlanti-Gcednra, majd
partra szallnak Hwiccében. A képen nem jelezziik, de a szasz sereg hajokon
atkelhetne még Powysba, Gwyneddbe, Clwydbe, Chesire-be, illetve a Brit-
tengeren keresztiil Wessexbe, Sussexbe vagy akar Kentbe is.

PORTYAZOK ES HODITOK
FELHELYEZESE

Végiil fel kell tenni a népnek a torténeti savon feltiintetett
portyazait, hoditoit €s vezéreit. Ha nincs elég sereg, a né-
pet iranyito jatékos donti el, mely hodito, portyazo sere-
gek nem keriilnek fel a tablara; ilyenkor a lakossagjelzot
az 5-6s mezoére kell mozgatni.

I1. FAZIS: MOZGAS

,,,,,

hat a nép seregeivel: akar az 6sszessel, akar csak néme-
lyikkel, akar egyikkel sem. Sereg altalaban nem mozoghat

a tengerre, kivéve hajoval torténé mozgas (9. oldal) vagy
portyézasi forduld (0. oldal) soran.

A gyalogosok legfeljebb kettét Iéphetnek, azaz vagy egy
szomszédos tartomanyra mozognak, vagy onnan tovabb-
haladva egy azzal szomszédos tartomanyra. Példaul egy
Essexben allomasozo sereg atvonulhat Suffolkba, majd
onnan Norfolkba. Am a nehezen jarhaté terepre mozg6
gyalogos onnan nem mehet tovabb.

A lovasok és a romai gyalogosok harmat Iéphetnek, de
nehéz terepen mozgasukat 6k is befejezik. (Csak a roma-
nizalt briteknek és a normannoknak van lovassaguk.)
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E fenti szabalyok al6l két fontosabb kivétel van. Egyrészt
azon seregek, amelyeket egy vezér iranyit, harmat is
léphetnek, és nem kell megallniuk nehéz terepen (a vezé-
rekrdl bévebben a 13-14. oldalon olvashattok). Masrészt
a romai seregek hasznalhatjak a romai utakat, hogy igy
nagyobb tavolsagokat tegyenek meg (a rémai utakrol
bévebben a 14-15. oldalon olvashattok).

Minden egységnek meg kell allnia, ha a tartoméanyban,
ahova belépett, ellenséges nép egysége allomasozik — ki-
véve akkor, ha az érkezok jelentds tileroben vannak.




A ROMAIAK

A romai hoditas és uralom je-
lentésen atformalta Britannia
torténelmét. A Roémai Biroda-
lom egész mas volt, mint a
szigeteken €16 népek orszagai.
E kilonbségek sokféleképpen
megjelennek a jatékban. EIG-
szor is a jaték elején a romaiak
tobb sereggel rendelkeznek,
mint barmelyik masik nép.
Masodszor a romai seregek
gyorsabban mozognak, mint a
tobbi gyalogos egység (ket-
t6 helyet harmat Iéphetnek).
Harmadszor a rdmai seregek a
csataban is jobbak més népek
gyalogosainal.

Ezenfeliil a romaiak épithet-
nek erddoket, amelyek sereg-
ként viselkednek, hab&r nem
mozoghatnak. A sértetlen eré-
dokért gyézelmi pontokat is
kapnak az V. forduldé végén.
A romai seregek mozgasuk
soran hasznalhatjdk a rémai
utakat. A rémai lakossag nem
novekszik kulonosebben, el-
lenben utanpétlast kapnak a
kontinensr6l; raadasul ese-
tikben nincs tulnépesedés.
Egyes népek (igy a belgak,
a walesiek, a brigantok és
a piktek) meghddolhatnak a
rémaiaknak, s az ilyen megho-
dolasért ugyancsak gydzelmi
pontok jarnak az utébbiak-
nak. Végiil a romaiak az V.
fordulé végén elhagyjak a jaté-
kot, a romanizalt britek valt-
jak Oket.

A roémaiakra vonatkoz6 k-
I6nleges szabalyokat a 14-17.
oldalon talaljatok. A romaiakat
iranyit6 jatékosnak ezeket a
szabalyokat még az els6 fordu-
16 megkezdése eldtt jol at kell
olvasnia.

SZOROSOK

A jatéktablan négy szoros taldlhatd, sarga nyilakkal
megjeldlve: a Hebridak és Skye, az Orkney-szigetek és
Caithness, Dyfed és Devon, valamint Gwent és Devon
kozott. A seregek tigy kelhetnek at a szorosokon, mint-
ha a két tartoméany szomszédos lenne, tehat a kozbiilsd
vizre tekintet nélkiil atvonulhatnak egyik tartomanybol a
mésikba. Am a szoroson atkelés a sereg teljes mozgasat
igénybe veszi: a sereg mozgasat a szoros egyik oldalan
kezdi, és a masik oldalon be kell fejeznie azt. (Kivétel: A
rémai utak — ldsd bdvebben a 14-15. oldalon.)

LETSZAMKORLATOZAS

Egy tartomanyon altalaban csak bizonyos szamu sereg
tartozkodhat. A népeknek az esetek tulnyomo részében
legfeljebb harom seregik allomasozhat egy tartoma-
nyon, illetve csak kett6, ha a tartomany nehezen jar-
hatd. Azonban minden nép rendelkezhet egy fosereggel.
Fosereget — atlagos terepen — tetszéleges szamu sajat
sereg képezhet egyiittesen. Nehezen jarhat6 terepii tarto-
manyban fésereget legfeljebb négy sereg alkothat. (Egy
nép egy iddben csak egyetlen fosereget allithat fel.)

Kivétel: Barmely atlagos terepli tartomanyon barmeny-
nyi rémai sereg allomasozhat; a nehezen jarhaté tarto-
manyokon azonban legfeljebb csak négy. Az er6dok nem
szamitanak (tehat egy nehezen jarhato tartoméanyban lehet
egy rémai erdd és négy romai sereg is akar). A romaiak-
nak nincs kiilon féseregiik.

A létszamkorlatokat a népeknek mozgasi fazisuk végén
kell teljesiteniiik, nem mozgas kdzben! A létszamkorla-
tozas népenként érvényesiil, tehat ugyanazon tartomany-
ban a mozgasi fazis végén tobb népnek is tartézkodhat
maximalis 1étszamu serege.

A létszamkorlatozast sem a toborzasi fazisban, sem visz-
szavonulas k6zben nem lehet athagni.

Kivételek: Az 1. forduloban a belga ersités, a VI. fordu-
loban a romanizalt brit seregek, a VII. forduloban pedig
a romanizalt brit erésités elhelyezésekor megszegheto a
létszamkorlatozas (lasd bévebben a 15. oldalon).

TULERO

Ha egy jatékos egy vagy tobb seregével olyan tartomany-
ra lép, amely egy masik népé, csatéra keriil sor. Altalaban
ilyenkor a bevonulé seregek mind megallnak és harcha
szallnak a tartomany véddivel. Azonban eléfordulhat,
hogy a tulerd okéan egyes seregek tovabbvonulhatnak.

Amennyiben a bevonuld egységek szama legfeljebb két-
szerese a tartomany véddinek (a seregek mellett az er6dok
és erdditett varosok is szamitanak, a vezérek azonban
nem), akkor az 0sszes tamado seregnek meg kell allnia,
hogy harcoljanak. Ha azonban a bevonulék tébb mint
kétszeres tuler6ben vannak, a ,,f616s” seregek tovabbvo-
nulhatnak (amennyiben megtehetik, tehat még léphetnek,

nem nehezen jarhato terepre érkeztek stb.).
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A harmat lép('ﬁfegek akar két esetben is tovabbvonulhat-
nak, ha mindkétszer elég nagy tuler6ben vannak.

Attol fiiggetleniil azonban, hogy a behatolok talerében
vannak-e vagy sem, minden mozgasukat el kell végeznilk
a seregeknek, miel6tt barmilyen csatara sor kertilhetne.

HAJOZAS

Bizonyos fordulokban egyes népek hajok segitségével is
mozoghatnak. Ez szerepel egyrészt az adott nép lapjan,
masrészt a torténeti savon a nép neve mellett a fent lathatd
hajészimbdlum jelzi.

A hajét hasznalé nép egységei atkelhetnek a tengeren,
azonban mozgasukat mindenképp szarazfoldon kell be-
fejeznilik. Ez a mozgas a szokasos mozgasuk része. Egy
egyseg egyszerre csak egy tengeren kelhet at.

Példa: Kentbdl egy sereg hajok segitségével Yorktol
Cornwallig barmelyik tengerparti tartomanyba datmozog-
hat; Marbol barmelyik tengerparti tartomanyba Yorktol

Skyig.

A tervezé megjegyzése: A dubliniak valosziniileg keresztiilvon-
tattak hajoikat Skocian, majd a keleti part mentén ereszkedtek
le Yorkig.

Ha egy hajozé nép invazidt hajt végre, a tobbi szabaly
betartasaval az invazi6 barmelyik — vagy akar mindkét
— felében hasznalhatoak a vizi jarmivek (err6l bovebben
a 10. oldalon olvashattok).

INVAZIOK ES PORTYAK

Idordl idore — ahogy az a tdrténeti savrol leolvashatd — j
seregek érkeznek a tengeren keresztiil Britannidba. Ezek
a seregek azon népeket jelképezik, amelyek a zavaros elsé
évezred soran partra szalltak a szigeten. A torténeti sav
mindig megmutatja, hogy az adott forduléban mely nép
igyekszik hoditani, hany sereggel teszi, és melyik tenger-
r6l érkeznek e seregek. A hodito seregeket az adott nép
korének kezdetén a megjelolt tengerekre kell feltennetek.

Példa: A4 VIIIL. forduléban — ahogy az a torténeti savrol
leolvashato — 1 ir hodito sereg keriil az Atlanti-ocednra,
1 skét hédité sereg az Ir-tengerre, és 2 angol hédité sereg
az Eszaki-tengerre.

A tengeren 1év seregeknek a kovetkezd tevékenységek
kozll kell valasztaniuk, mikor sorra keriilnek:

1. A sereg partra szall egy — az adott tengerrel szomszédos
— tartomanyban. Ezutan a mozgasi szabalyok betartasaval
még léphet egyet.

2. A sereg atmozog egy szomszédos tengerre, majd on-
nan partra szall egy szomszédos tartomanyban. Azonban
bizonyos népek szamara ez a lehet6ség valamennyire
korlétozott.

3. Ha az adott népnek portyazasi fordul6ja van vagy inva-
zidja elsé felénél tart, akkor a sereg maradhat a kiindulasi
tengeren.



PIKT PORTYAK

Ellentétben a tébbi néppel, a pik-
tek portyazasi forduldiban (I'V. és
V.) az 6sszes pikt sereg portyazo-
nak szamit, még azok is, amelyek
szarazfoldon tartozkodnak koruk
elején. Amikor a piktek portyain

a sor, a szarazfoldrdl seregeik

hajok segitségével kimehetnek

egy szomszédos tengerre, onnan
atmozoghatnak egy szomszédos
szarazfoldi tartomanyra, har-
colhatnak, visszavonulhatnak,
vagy a portyazok visszatérése fa-
zisban visszatérhetnek kiindulasi !
(ez esetben szarazfoldi!) tarto-
manyukba, amennyiben ott nem
tartézkodik masik nép. Raadasul

a piktek tobb ilyesfajta portyéat
vezethetnek egyszerre.

Azonban a piktek portyaikat csak
a tengeren at inditjak.

HODITOK FIGYELMEBE

A lovassagnak, a romai gyalogsagnak és a vezérek vezet-
te seregeknek a tobbi egységhez képest plusz egy lépésre
nyilik lehetésége (persze a mozgasi szabalyoknak megfe-
lelen), azaz dsszesen harom 1épésnyit mozoghatnak.

A mozgasi fazis végén minden hodito seregnek a szaraz-
foldon kell tartézkodnia. (Fontos kivételek: invaziok és
portyazasi forduldk, lasd alabb.)

A mozgasat tengeren kezd6 sereg legfeljebb egy szomszé-
dos tengerre mozoghat at, miel6tt partra szallna.

Ugyanazon a tengeren 1évé seregeknek nem kotelezd
ugyanabban a tartomanyban partra szallniuk. Ugyanazon
a tengeren barhany nép akarhany serege tartozkodhat
— nincs létszamkorlatozas, €s a vizen csatara sem nyilik
lehetdség.

Egyes népeknél korlatozott, hogy hoditd seregeik hol
szallhatnak partra— a vonatkozé korlatokrol az adott népek
néplapjain olvashattok. Az ireknek példaul Gallowaytdl
délre kell partra szallniuk. Ez azt jelenti, hogy magaban
Gallowayben nem szallhatnak partra; ugyanigy kell el-
jarni minden egyéb esetben is, amikor a korlatozasok
szovegében a ,,valamitdl délre” vagy ,,valamitdl északra”
kifejezések olvashatdak. Természetesen ir hoditd sereg
partra szallhat Cumbriaban, majd onnan atmozoghat Gal-
lowaybe.

E korlatozasok csak a hoditd seregekre vonatkoznak,
tehat azokra, amelyek az adott nép korét a tengeren
kezdik; a kort a szarazfoldon kezdd seregekre, ha azok
hajézhatnak, nem. Példaul a VI. forduldban a jiit hodito
sereg nem mehet at az Atlanti-6ceanra; azonban a tobbi
jut sereg, melyek a kort a szarazfoldon kezdik, hajoik
segitségével alkalmasint tdamadhatnak az Atlanti-6cea-
non keresztil.

INnvAZIOK Sl
Bizonyos fordulékban egyes népeknél invazidra kerl
sor. Ilyenkor a torténeti savon az adott népnél a fenti ikon

lathato.

Ha egy nép invazidt hajt végre, akkor korében az 6sszes
serege kétszer mozoghat és kétszer harcolhat. A nép ko-
rében két mozgasi és két harci fazis van, méghozza az
alabbi sorrendben: elsé mozgasi fazis, elsé harci fazis,
masodik mozgasi fazis, masodik harci fazis. A tobbi fa-
zishol tovabbra is csak egy van.

Invazi6 idején a hodito seregeknek nem kotelezé mozog-
niuk az els6é mozgasi fazisban, maradhatnak a kiindulasi
tengeren; azonban a masodik mozgasi fazis végén az 9sz-
szes seregnek a szarazfoldon kell tartozkodnia (kivéve az
esetleges portyazokat).

A tervezo megjegyzése: Az invaziok azt a folyamatot probaljak
modellezni, melynek sordn egy-egy ujonnan érkezo nép alapve-

_téen megvaltoztatta a sziget hatalmi viszonyait és torténelmet.

'
PORTYAZASI FORDULOK i

Egyes fordulokban bizonyos népek portyazoknak mind-
stilnek. Ilyenkor a torténeti savon az adott népnél a fenti
ikon lathato.

Példa: A4 VI. forduléban az trek és a skotok neve mellett a
torténeti savon ez az ikon lathato, tehat a fordulo mindkét
nép szamara portyazasi fordulonak szamit.

Portyazasi fordul6jaban az adott nép 6sszes olyan serege
portydzénak mindsil, amely a nép korének kezdetén a
tengeren tartozkodik (S nem csupan azok, amelyek épp
ekkor kertiltek oda). A portyazok olyan hoditd seregek,
amelyek még nem a megtelepedés, csak a fosztogatas
majd hazatérés szandékaval érkeztek. A portyazok a
nép korének végén tengeren is alloméasozhatnak (igy
jelképezve, hogy visszatértek tengerentili otthonaikba).
A portyazo seregek harom esetben fejezhetik be a nyilt
vizen fordulojukat:

1. A tengeren maradnak

A portyazo seregek megtehetik, hogy nem mozognak,
maradnak a tengeren (a nem-portyazo seregeknek viszont
partra kell szallniuk).
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2. Visszavonulnak a tengerre

Ha portyaz6 sereg partra szall és harcba kezd, vissza-
vonulhat a ,,kiindulasi” tengerre. (Errél bévebben a 12.
oldalon olvashattok.)

3. Visszatérnek a tengerre

A portydzok visszatérésének fazisaban a portyazo seregek
visszatérhetnek a tengerre (errdl részletesebben a 1I3.
oldalon olvashattok). Ekkor a portyazé seregeket tulajdo-
nosuk egyszertien visszateszi a ,,kiindulasi” tengerre; nem
szamit, hogy a portyazok és a tenger kozott ellenséges
egységek tartozkodnak. E fazisra a harci fazis utan ker(l
sor. Ilyenforman a portyazok partra szallhatnak, harcol-
hatnak, és utana visszatérhetnek a tengerre, hogy onnan
utobb, a kovetkezd forduloban majd ujra tamadhassanak.

PORTYAZOK FIGYELMEBE

Ha a nép korének elején egy sereg a szérazfoldon tartoz-
kodik, az a sereg nem szamit portyazo seregnek, és igy
példaul nem is térhet vissza a 4. fazis sorén. (Kivétel: pikt
portyazok.)

A VII. forduloban a skétoknak, a XI. forduloban a vikin-
geknek portyazasi fordul6juk van és egyben invaziot is
hajtanak végre. A portyazok visszatérésére csak a maso-
dik harci fazis utan keril sor, tehat e népek fazisai: elsé
mozgasi fazis, elsé harci fazis, masodik mozgasi fazis,
masodik harci fazis, a portyazok visszatérésének féazisa.
Természetesen csak azok a skot, illetve viking seregek
szamitanak portyazo seregeknek, amelyek az adott nép
korét a tengeren kezdik.

Ahogy az a torténeti savrol is leolvashato a XI. fordulo-
nél, illetve ahogy az a danok néplapjan is szerepel, ebben
a forduléban a dan portyazoknak a danok kdrének végén
a tengeren kell tartozkodniuk — ezt a harom fenti lehetéség
barmelyikével elérhetik.

Bizonyos népeknél a hoditokra vonatkozé korlatozasok a
portydzokra is érvényesek.

[11. FAZIS: CSATAK

Ha a mozgasi fazis befejeztével ugyanazon tartomanyban
két népnek is vannak egységei, csatara kertl sor (akkor is,
ha a két népet ugyanazon jatékos iranyitja). Tengeren nem
zajlanak csatdk. Az a nép szamit tdmadonak, amely utobb
vonult be a tartomanyba, és a mar korabban ott 1év6 nép
szamit védekezdnek. Ha a mozgasi fazis befejeztével tobb
csatara keriil sor, a tamado (tehat a soron 1évd) jatékos
hatarozza meg ezek sorrendjét.

CSERAKEZDER

A két részt vevo jatékos minden, a tartomanyban tartozko-
do seregéért, illetve erédjéért, erdditett varosaért egy koc-
kaval dob. Ha valakinek tobbféle egysége is alloméasozik
az adott tartomanyban, kulon-kilon dob: példaul a romai
jatékos kiilon dob seregeiért és kiilon erédjeiért.



PELDACSATAK

&S WAL b

1. Egy walesi sereg bevonul Avalonba, hogy 6sszecsapjon az ottani belga sereggel. A
belga jatékos dobésa 6, a walesié 4.

Eredmény: A walesi sereg megsemmisdil.

2. Két walesi sereg bevonul a Dombvidékre, hogy 6sszecsapjon az ottani belga sereg-
gel. A belga jatékos dobasa 5, a walesi dobasai 2 és 5.

Eredmény: A belga sereg megmarad, mivel nehéz terepen védekezik, és igy csak 6-0s
dobassal pusztithato el. A walesiek azonban a belga 5-6s dobas miatt elveszitik egy se-
regiiket. Ezutan a belga jatékos eldonti, visszavonul-e vagy sem. Ha nem, ugy a walesi

3. Egy belga sereg bevonul Sussexbe, hogy megtamadjon egy romai sereget és egy er6-
dot. A romai jatékos 5-6t dob seregének és 4-et erédjének, a belga jatékos dobasa 5.

Eredmény: A belgékat iranyitd jatékos elvesziti a seregét, mivel a romai sereg 4-es
vagy nagyobb dobasnal semmisiti meg ellenfelét. (Ha a belgakat iranyito jatékosnak két
serege lett volna, a masodik nem semmisilt volna meg a 4-es dobas miatt, minthogy a
romai eréd kozonséges seregként harcol.)

A belgakat iranyito jatékos 5-6s dobasa miatt nem semmisiil meg romai egység. A
romai er6d megsemmisitéséhez ugyan elegendd az 5-6s dobas, azonban csak akkor, ha
a tartomanyban mar nincsenek romai seregek — romai sereg elpusztitasahoz azonban

jatékos dont arrol, hogy visszavonul-e Wessexbe, vagy folytatja a harcot.

A dobésok hatérozzak meg, hany ellenséges sereg semmi-
sl meg. A megsemmislilt seregeket le kell venni a jaték-
tablarol. A seregek elpusztitasahoz sziikséges dobasok:

1. Egy kozonséges sereg 5-0s vagy nagyobb dobéassal
semmisit meg egy masik kozonséges sereget.

2. Romai sereg vagy lovassag 4-es vagy nagyobb dobassal
semmisit meg egy masik, kozonséges sereget.

3. Romai sereg vagy lovassag 6-0s vagy nagyobb dobas-
sal pusztithato csak el, fliggetleniil az ellenséges egység
tipusatol.

4. Barmilyen nehéz terepen védekez6 sereg elpusztitasa-

hoz 6-0s vagy nagyobb dobés sziikséges.

A csatakban a romai er6dok és a szasz erdditett varosok
kdzonséges seregekként harcolnak.

A két jatékos dobasa egyidejlinek szamit.

Barmely jatékos megtamadhatja egyik népével egy masik
népét. Ilyenkor odaadhatja a kockéakat egy masik jatékos-
nak, hogy az dobjon az egyik nép nevében, azonban a
visszavonulasrol tovabbra is 6 dont.

6-0s dobas sziikséges.

ROMAI ERODOK LEROMBOLASA

Csak azutan rombolhato le romai erdd, hogy az adott tar-
tomanyban megsemmisiiltek a romai seregek. Romai eréd
leromboléasahoz elegendé az 5-0s dobas, azonban erre
csak akkor kertil sor, ha a 6-0s dobasok megsemmisitik az
ottani rémai seregeket.

Példa: Négy sereg tamad egy romai seregre és egy erdd-
re. A tamado tehat négy kockaval dob; ha ezek kozétt van
legalabb egy 6-os, a romai gyalogsag megsemmisiil, és
ha van egy masik 6-os vagy egy 5-0s, az erdd is elpusztul.
Ha azonban a tamado négy 5-6st dob, egyik romai egyséeg
sem pusztul el, mert a romai gyalogsag megsemmisitésé-
hez 6-os dobas kellett volna.

Megjegyzés: A fenti szabaly a szasz eréditett varosokra
nem igaz. Ezek kdzonséges seregként semmistlnek még,
raadasul a szasz seregek elott (bévebben a 17. oldalon
olvashattok réluk).

e ——
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A MEGSEMMISULT EGYSEGEK
KIVALASZTASA

Ha egy csatdban az egyik oldalon gyalogség €s lovassag
is harcol, az ellenfél 5-0s dobasa megsemmisit egy gya-
logsagot, 6-0s dobésa pedig gyalogsagot vagy lovassagot,
méghozza az ellenfél dontése szerint. A dobasok el6tt
nem kell meghatérozni, hogy mely dobasok mely egysé-
gek ellen iranyulnak.

A vegyes gyalogos-lovas seregekkel torténd dsszecsapa-
sokon tul azonban a harcok soran mindig a tulajdonos
hatarozza meg, mely seregei pusztulnak el. Ha az 6sz-
szes sereg ugyanolyan fajtaju, elegendd a harc befejezte
utan pontosan meghatarozni, mely seregek semmisultek
meg (addig csak azt kell szamon tartani, hany serege
maradt a jatékosnak). Ez példaul portyazasi forduléban
lehet fontos, minthogy egyes seregek visszatérhetnek a
tengerre, mas seregek viszont nem, vagy példaul akkor,
ha a seregek kiilonb6z6 tartomanyokbol érkeztek, mint-
hogy masok a visszavonulasi lehetségeik.




A szdszok Suffolkbdl megtamadtdk az Eszak-Mercidban 16v6 walesi
sereget. Powysban és Dél-Merciaban is szaszok vannak, Hwiccében
pedig egy walesi sereg. A megtamadott walesi sereg ugy dont, vissza-
vonul Eszak-Mercidb6l. Visszavonulhat Yorkba vagy Lindsey-be,

mert e tartomanyok tiresek, és szomszédsagukban nincsenek szdaszok

(a csata tartomdnya, Eszak-Mercia e szempontbdl nem szdmit).
Nem vonulhat vissza Suffolkba, mert onnan jottek a tamadok; sem a
Walesi hatarvidékre, a powysi szasz sereg miatt. Hwiccébe azonban
igen, mert ott allomasozik walesi sereg, és igy nem szamit, hogy a

egysége.

szomszédsagban (Powys, Dél-Mercia) szasz sereg van.

SeGSATA VEGE

A csata addig tart, amig az egyik vagy mindkét jatékos
Osszes serege, erddje ¢és erdditett varosa meg nem semmi-
stil, vagy amig az egyik jatékos vissza nem vonul §sszes
egységével.

Miutan mindkét fél dobott, és a dobasok alapjan meg-
hataroztak veszteségeiket, amennyiben mindkettejiknek
van legalabb egy életben 1évé egysége a tartomanyban,
a védekezo eldontheti, hogy visszavonul-e vagy sem.
Ezutan, ha a védekez6nek maradt legalabb egy egysége a
tartomanyban, a timadé doénthet arrél, hogy visszavonul-e
vagy sem. Visszavonulasnal nem kotelezé az Gsszes egy-
séggel visszavonulni.

Ha a visszavonulasok utdn mindkeét félnek maradt egyse-
ge a tartomanyban, 0] harci korre kertil sor.

Ez mindaddig folytatodik, amig egyetlen népnek marad
egysége a tartomanyban — vagy amig a két fél egyszerre
Ki nem irtja egymast.

A VEDEKEZO VISSZAVONULASA

Ha a védekezd jatékos ugy dont, visszavonul, egységei
tobbféleképpen is megtehetik ezt, akar tobbfelé szétvalva.
Visszavonulhatnak:

1. Olyan szomszédos tartomanyokba, ahol csak népiknek
allomésoznak egységeik.

2. Olyan szomszédos Ures tartomanyokba, amelyek nem
szomszédosak olyan tartomannyal, ahol csak a timadonak
vannak egységei (a csata tartomanya nem szamit).

A szorossal 6sszekotott tartomanyok szomszédosaknak
szamitanak. Ugyanakkor a szoros tloldalan allo ellensé-
ges sereg nem akadalyozza meg a visszavonulast a szoros
masik oldalan 1évé iires tartomanyba (példaul Dyfedbol
a védekez6 visszavonulhat az tires Gwentbe akkor is, ha
Devonban a tdmad6 félnek vannak egységei).

A védekezo fél nem vonulhat vissza:
1. Tengerre.

2. Olyan tartomanyba, ahol ellenséges egységek tartdz-
kodnak.

3. Olyan tartomanyba, ahonnan tamaddk érkeztek. A
tamadok kozé e szempontbol azon seregek is beleszami-
tanak, amelyek bevonultak a csata tartomanyaba, &m a
tulerd miatt tovabb is alltak.

A létszamkorlatozasra tovabbra is figyelemmel kell lenni.

Ha nem lehetséges visszavonulni, a védekez6 nem vonul-
hat vissza: maradnia, harcolnia kell.

- ———

" 12. OLDAL

Egy-egy angol sereg tartozkodik Sussexben és Kentben. Wessexbdl harom
szasz sereg bevonul Sussexbe. Kettonek itt meg kell allnia, a tuleré miatt azon-
ban egy folytathatja utjat Kentbe. A csatafazisban a szasz jatékos ugy dont,
el6szor a kenti csatat vivjak meg.

A tamado sereg csak abba a tartomanyba vonulhat vissza, ahonnan érkezett. A
jelen esetben ez azt jelenti, hogy a Kentben harcolo szasz sereg nem vonulhat
vissza — hiszen Sussexben, ahonnan érkezett, ellenséges népnek is tartozkodik

A TAMADO VISSZAVONULASA

A tdmadd csak abba a tartomanyba vonulhat vissza, ahon-
nan érkezett. Visszavonulaskor figyelemmel kell lennie a
létszamkorlatozasra.

Példa: Essexben harom szdsz sereg tamad, ketto Kentbdl és
egy Sussexbol. A csata elsé korében egy szdsz sereg elpusz-
tul, és a szdszok jatékosa ugy dont, visszavonul. Mindkét
megmaradt sereg visszavonulhat Kentbe, vagy az egyik
Kentbe, a masik Sussexbe — annak fliggvényében, melyik
seregét vette le a szasz jatékos a jatéktablarol.

Azonban a tAmadd nem vonulhat vissza olyan tartoméanyba,
ahol ellenséges egység allomasozik; ilyen esetben harcol-
nia kell a gydzelemig vagy a pusztuldsig. Ilyen helyzet
eléallhat olyankor, amikor egy jatékos seregei tiler6ben
voltak, ugy keltek at egy ellenséges tartomanyon.

Ha egy olyan tdmadé sereg vonul vissza, amely korét a
tengeren kezdte, és kozvetlen tengerrdl érkezik a csata
helyszinére, arra tengerre kell visszahelyezni, ahol a
mozgasi fazis kezdetén tartézkodott. Ugyanakkor csak
portyéazasi forduldban lehetséges a visszatérés a tengerre
— vagyis az olyan hadito seregek, amelyek egyben nem
portyazok, nem vonulhatnak vissza. (Kivéve invazié elsé
felében, mert ilyenkor még visszavonulhatnak a tenger-
re.)



1. A sereg, amely mozgasat a vezérrel
egyltt kezdi, és azzal egyiitt halad, har-
mat Iéphet, és nem kell a nehéz terepen
megallnia.

2. A Berniciaban 1év6 sereg is részesiilhet
a vezér biztositotta eldnyokbdl, amennyi-
ben nem mozog a vezér nélkil.

Példa: 4 XI. forduldoban ot viking sereg keriil fel az
Izlandi-tengerre. Ez a fordulo a vikingek szamdara por-
tydazasi fordulo. A vikingek mozgdasi fazisaban e sere-
gek dtmennek az Eszaki-tengerre, majd partra szdllnak
Yorkban, ahol ellenséges egységekkel taldalkoznak. Ha a
csata soran a vikingek vissza akarnak vonulni, az Izlandi-
tengerre tehetik ezt.

A hajokon tamado seregek hajok segitségével visszavo-
nulhatnak — amennyiben a tartoméanyban, ahonnan érkez-
tek, nem tartozkodik ellenséges egység.

A portydzok visszatérésének fazisa (amelyre az 0sszes
csata utan, kiloén fazisban kerdl sor) egészen mas, mint
e visszavonulasok (amelyekre a csatdk fazisaban keril
sor).

[V. FAZIS: PORTYAZOK
VISSZATERESE

E fazisban a portyazo6 seregek visszatérhetnek azon ten-
gerekre, ahonnan portyazni indultak — akkor is, ha mar
minden mozgasukat felhasznaltak, ha csataztak, vagy ha
utjukat ellenséges egységek zarjak el. A jatékos egysze-
rien felveszi azon portydzé seregeit, amelyekkel vissza
szeretne térni, és lerakja azokat azon tengerekre, ahonnan
portyazni indultak. Ilyenforman a portyazoé seregek partra
szallhatnak, harcolhatnak, majd visszatérhetnek a tengerre
— egyazon forduléban.

V. FAZIS: TULNEPESEDES

Anép korének utolso fazisa a tulnépesedési fazis. (Kivétel:
a rémaiaknal nincs talnépesedés.) E fazisban a soron Ié-
vO nép jatékosa megszamolja, hogy 1) hany tartomanyt
birtokol, és 2) hany serege tartézkodik e tartomanyokban.
A tengeren 1év0 seregek nem szamitanak, minthogy azok
ideiglenesen hazatértek tengerentuli otthonaikba. Ha a
seregek szdma nagyobb, mint a tartomanyok szdmanak
kétszerese, a tobbletet el kell tavolitani.

Amennyiben példaul egy nép négy tartomanyt ellendriz,
a tulnépesedési fazis végén e tartomanyain Osszesen
legfeljebb nyolc serege lehet. A jatékosnak addig kell el-
tavolitania seregeit, amig a tulnépesedés meg nem sztinik.
Azonban ekdzben egy sajat tartomany sem hagyhatd ure-
sen, és a jatékos nem vehet le tobb sereget, mint amennyit
levenni kénytelen.

VEZEREK

Idérdl idére — ahogy az a torténeti savon, illetve a népla-
pokon olvashatd — egyes népek vezéreket kapnak. E vezé-
rek kivételes képességli személyek.

Ha a vezér hodito sereggel érkezik, azon tengerre kell
tenni, ahova a hodito seregek keriilnek.

Mas vezéreknél nincs megjelélve, hogy mely tartomanyra
kertilnek. Ilyenkor a vezért az adott nép toborzasi fazisa-
nak végén kell feltenni, egy olyan tartomanyra, ahol az
adott népnek tartdzkodik legalabb egy egysége. Ha az
adott népnek egy serege sincsen, a vezér nem keril jaték-
ba — Arthurt leszamitva (lasd 15. oldal).

El6fordulhat, hogy a vezér csak akkor jelenik meg, ha
bizonyos feltételek teljesiilnek (ez mindig leolvashat6 a
torténeti savrol).

Megjegyzés: Az angolok tobb izben is csak akkor kapjak
meg vezérlket, ha 6vék egy bizonyos tartomany (Bernicia,
Eszak-Mercia). Ez akkor is teljesill, ha a tartomény az
angoloknak meghodolt brigantoké (errdl bévebben a 17.
oldalon olvashattok). A vezért azonban nem kotelez6é pont
erre tartomanyra rakni.

A vezér a nép kovetkez6 korének legelején, a toborzasi
fazis el6tt lekeriil a jatéktablarol. gy tehat a vezér egy for-
dulét tolt a tablan, a nép egyik korének elejétdl a rakovet-
kez6 kor legelejéig — amennyiben nem 6lik meg eldbb.

Kivétel: A szasz Harold, a norvég Keménykez{i Harald
¢és a normann Haodit6 Vilmos a XV. forduloban kertilnek a
jatékba, és ott is maradnak a XVI. forduld legvégéig — mar
amennyiben nem 6lik meg dket hamarabb.

VEZEREK A MOZGASI FAZISBAN

A vezér nem sereg, tehat sem a tilerd szamolasanal, sem
tulnépesedésnél, sem létszamkorlatozasnal nem szamit.

N L

Vezér nem tartozkodhat olyan tartomanyban, ahol nincs
sajat népének serege. A vezér harom lépést tehet, de csak
akkor léphet be egy olyan tartomanyba, ahol nem tart6z-
kodik sajat serege, ha egy vagy tobb sajat sereg kiséri.
Amennyiben egy tartomanyt valamely nép teljesen kitirit
(mozgas vagy visszavonulas soran), a vezérnek a seregek-
kel kell tartania.

A vezért kiséro sereg harmat léphet, és nehéz terepen
sem kell megallnia — ellentétben a szok&sos mozgasi sza-
balyokkal. A szoroson torténd atkelés utan azonban mind
a vezérnek, mind kisér6 seregeinek meg kell allniuk. Csak
olyan sereg részesilil az altala biztositotta elényokbdl,
amely nem mozog vezére nélkil.

Példa: Berniciaban két sereg tartozkodik, és egy vezér. A
vezeér ezekkel atmehet Yorkba, majd ott ujabb két sereggel
gvarapodva az tires Lindsey-n at atvonulhat Norfolkba.
Azonban a yorki seregek csak akkor csatlakozhatnak
hozza, ha még nem mozogtak, és nem is mehetnek tovabb
Norfolkbol.

A hajokat hasznald seregek vezért kisérve is csak egyet
lIéphetnek a tengeren, a szarazfoldrél ki a szomszédos
tengerre, azonban van egy plusz mozgasuk; erre sort
kerithetnek hajoutjuk elétt, vagy pedig azutan. Példaul
Lothianbdl egy vezér seregével hajokkal kievezhet az
Eszaki-tengerre, partra szallhat Yorkban, majd atvonulhat
Eszak-Merciaba..

VEZEREK A CSATAFAZISBAN

Ha egy vezér harcol, a csatdban részt vevé minden se-
rege és erdditett varosa dobasahoz +1 moddositd jarul.
Minthogy a vezér nem sereg, ezért dmiatta nem dob a
jatékos. A vezér elesik, ha a harc soran a veszteségek miatt
egységek nélkil marad — akkor is, ha az ellenség is mind
elesett vagy elmenekiilt. A vezér meg6léséhez ilyenfor-
mén nem kell kiillén kockadobas.

A vezér egyediil is visszavonulhat, miel6tt seregei mind
elpusztulnanak, azonban igy csak olyan tartomanyba tehe-
ti ezt, ahol kizardlag az 6 népének allomasozik egysége.

A ROMAIAK
ES A ROMANIZALT
BRITEK

A romaiak meglehetésen kiilonboznek a tobbi néptdl.
Seregeik harmat léphetnek, és jobban is harcolnak. Arrol
is olvashattatok mar, hogy atlagos terepen barhany ro-
mai sereg allomasozhat, nehéz terepen pedig akar négy.
Emellett a romaiakat nem fenyegeti a tilnépesedés veszé-
lye, igy az 6 koriikben e fazis elmarad.

Azonban a rémaiak még szamos ponton eltérnek a tobbi
néptol.




ROMAI EROSITES
A réomai csapatok a kontinensrdl folyamatosan érkezd
erdsitésbol toltik fel veszteségeiket. Toborzasi fazisukban

nem nd a romai lakossag, azonban a tengeren keresztiil
utanpétlas érkezik.

Az er6sités annak fliggvénye, hany romai sereg harcol
még, illetve hanyadik fordul6 zajlik éppen:

‘Romai erosites
FORDULO
. 1IV.

12+ sereg
11 sereg

10 sereg
9 sereg
7-8 sereg
6 sereg
5 sereg
4 sereg

wlwlnvl—|lolololol<L

wWjwinfRlkrlOolO O

Példa: A II. fordulé kezdetén 12 rémai sereg van a jaték-
tablan, ezért nem érkezik erdsités. A IV. fordulo kezdetén
mar csak 9 romai sereg talalhato a jatéktablan, ezért a
romaiak korének elején, a toborzasi fazisban 1 uj romai
sereg érkezik. Az V. fordulo elején megint 9 romai sereg
dllomdsozik a szigeteken (egy semmisiilt meg), igy nem
érkezik erdsités.

A tervezé megjegyzése: A tablazat nem csupdan azt szeretné
tiikrézni, hogyan csokkent a romaiak létszama, hanem azt is,
hogyan csokkent azzal parhuzamosan a harcértékiik is, ahogy
mind valsagosabbra fordult a Birodalom sorsa.

A rémai er0sités a Brit-tengerre keriil a romaiak korének
toborzasi fazisaban; a mozgasi fazisban pedig partra kell
szallniuk egy, a Brit-tengerrel szomszédos tartomanyban.

CSAPATKIVONAS
A 1. FORDULOBAN

Ha a II. forduloban a romaiak korének végén 12-nél tobb
rémai sereg tartdzkodik a jatéktablan, a romaiak jatékosa-
nak le kell vennie annyit, hogy csak 12 maradjon.

A tervezé megjegyzése: Mivel a négy légiobol egyet i. sz. 84/85-
ben kivontak Britanniabol.

ROMAI ERODOK H ﬂ

A rémaiak erédoket épitenek, amelyek elonyei sokfélek:
1) kdzonséges seregként harcolnak, 2) jelképezik a romai
uthalézatot, 3) az V. fordulé végén gydzelmi pontokat
biztositanak a birodalmi csapatokat iranyito jatékosnak.
Masfeldl tobb nép is gy6zelmi pontokat szerezhet az erd-
dok lerombolasaval.

Amikor egy tartomanyt el6szor foglalnak el a romaiak
(azaz csak nekik allomasozik ott seregiik), azonnal épite-
nek egy er6dot — ha ki is {iritik nyomban, ha nem is jar érte
gy6zelmi pont nekik, akkor is. Az er6d kozonséges (tehat
nem romai) seregnek szamit, am nem mozoghat. Csak
azutan rombolhato le, hogy a tartomanyban lévé romai
seregek mind elpusztultak — vagyis eréd lerombolasahoz
elegendd ugyan egy 5-6s dobas, azonban csak akkor, ha 6-
os dobasokkal sikeriilt mar elpusztitani a romai seregeket.
(Errdl bévebben a 11-13. oldalon olvashattok.)

Erdd csak akkor épiil, amikor eldszor veszik birtokba a
tartomanyt a romaiak. Ha egy erddot leromboltak, nem
kerill le a jatéktablarol, csupan jelz6jét at kell forditani
masik oldalara, emlékeztetdiil, hogy az adott helyen mar
épiilt egyszer erdd.

A 1étszamkorlatozasnal az er6ddel nem kell szamolni.

A tervezé megjegyzése: Az erédok részben a romai civilizdacio
vivmanyait jelképezik. Ha az erdd elpusztul, a tamadok jorészt
megsemmisitették e civilizaciot, amely tobbé nem nyerheti vissza
erejét.

ROMAI UTAK

Az eréd egyben az uthaldzatot is jelképezi. Ha egy romai
sereg egy erdddel rendelkezd tartomanybol egy masik
erdddel rendelkez6 tartomanyba mozog, az nem csokkenti
a sereg lépéseinek szamat. Ha azonban eréddel rendelke-
z6 tartomanybol 1ép erdd nélkiilibe, vagy erdd nélkiilibol
eréddel rendelkezébe, az 1épésnek szamit.

Példa: Rémai erddok dllnak Essexben, Suffolkban, Lind-
sey-ben, Yorkban és a Penninekben. Chesire-bdl egy ro-
mai sereg Yorkba vonul; ez egy lépés. Ezutan az utakon
egész Essexig vonul, majd onnan Kentbe; ez még csak a
mdasodik lépés. Ezutan még léphetne egyet, ha akarna.

Azonban egy er6d abban a mozgasi fazisban még nem
segiti a mozgast, amelyben felépiilt — ellenben az 1. for-
dul6 elsé mozgasi fazisaban (minthogy a romaik invaziot
hajtanak végre, két mozgasi és két csatafazisuk van)
éplilt er6dok mar segitik a mozgast a masodik mozgasi
fazisban.

Ha egy er6dot lerombolnak, az ottani uthalozat is végleg
megsemmisul.

Hiaba emeltek egy er6dot nehéz terepen, az uthalozat
attol még ugyanugy kiépiil mellette. Ha egy erdd nélkiili
tartomanybol érkezik egy romai sereg egy ilyen eréddel
rendelkez6, am nehezen jarhato terepli tartomanyba, atvo-
nulhat masik eréddel rendelkez6 tartomanyba vagy tarto-
manyokba, de eréd nélkiili tartomanyra mar nem léphet.

Példa: Cumbriabdl egy romai sereg a Penninekbe vo-
nul (tehat nehéz terepre). Onnan az erdddel rendelkezo
tartomanyok lancolatan keresztiil atvonulhat valamelyik
erdddel megerdsitett tartomanyba, am erdd nélkiili tarto-
manyra nem léphet — hiszen nem uton érkezett a nehezen
Jjarhato terepre.

Ha egy romai sereg végig uton haladva szoroshoz ér,
atkelhet rajta, de onnan mar nem mehet tovabb; ha pedig
egy szoros egyik oldalarol indul, atkelés utan még halad-
hat utakon, de ut nélkiili tartomanyra mar nem mehet at.

A meghoddolt tartomanyban is mikodik romai tthalozat
— err6l a meghodolasnal olvashattok.

GYOZELMI PONTOK
AZ I-111. FORDULOBAN

Az I-1I. forduldban a rémaiak tartomanyok elfoglalasaért
kapnak gydzelmi pontokat. Miként a tobbi nép, a birodal-
mi seregek is akkor foglalnak el egy tartomanyt, ha sajat
kortikben van olyan idépont, amikor csak az 6 egységeik
tartézkodnak abban a tartomanyban. A tébbi néphez
hasonldéan a rémaiak is csak egyszer kapnak gydzelmi
pontot egy tartomany elfoglalasaért. Ezt kiilénben néaluk a
legkdnnyebb nyilvantartani, mert minden olyan tartoma-
nyon, amelyet mar elfoglaltak, emelnek egy er6dot (vagy
legrosszabb esetben talalhato ott egy lerombolt erdd).

A romaiak azonban ugy is kaphatnak gyézelmi pontokat
tartoméanyok elfoglalasaért, hogy e tartomanyok urai
meghddolnak nekik a fordulok valamelyikében. A megh6-
dolas bejelentésekor a romaiakat iranyito jatékos azonnal
megkapja a meghddoltak tartomanyaiért jaré gyézelmi
pontokat. S6t, ha a meghddolt és még mindig alavetett nép
elfoglal egy tartomanyt, a romaiak éppugy megkapjak az
érte jar6 gyozelmi pontokat, mintha 6k maguk foglaltak
volna el.
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ARTHUR

A VII. forduléban a romanizalt bri-
tek kapnak egy vezért, Arthurt, és
2 lovas sereget. A vezér csak lovas
seregeivel egyiitt helyezhet6 le a
tablaraatoborzasi fazis végén, még-
hozza vagy olyan tartomanyra, ahol
legalabb egy romanizalt brit sereg
tartozkodik, vagy egy olyan (res
tartomanyra, amely Cumbriatol, a
Penninektél és Berniciatol délre
esik. (Arthur és lovasai az egyetlen
olyan egységek a jatékban, amelyek
Ures tartomanyra is lerakhatoak.)
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Amennyiben nincsenek romanizalt i
britek a szigeteken, és megfeleld
Ures tartomany sem talalhatd, ak-

kor Arthur és lovasai nem jelennek
meg. A brit vezér és seregei leraka-
sakor a létszamkorlatozas nem ér-
vényesiil, és — megismételjik — ak-

kor is lehelyezhetbek, ha egyaltalan
nincsenek romanizalt brit csapatok

a tablan.

A VIIL fordul6 elején Arthurt le
kell venni, lovasait pedig gyalogos
seregekre kell cserélni. Ha mind
| a nyolc romanizélt brit gyalogsag
fenn van a jatéktablan, akkor a
l lovasok jelz6i fenn maradnak, de
gyalogosoknak szamitanak — ek-
képp a romanizalt briteknek nyolc-
nal tobb gyalogos seregiik is lehet.

GYOZELMI PONTOK
AZ V. FORDULO VEGEN - A LIMES

A limes a rdmai védelmi rendszer neve, amely a barbarok
portyai ellen épllt ki. A limes része Hadrianus fala, de ide
tartoznak a ,,szasz part” erésségei is. Az V. fordulo végén
a romaiak a néplapjukon felsorolt tartomanyok utan akkor
kapnak gy6zelmi pontokat, ha a) sértetlen romai eréd
all azokon, vagy b) egy nekik meghddolt nép birtokolja
azokat.

MEGHODOLAS A ROMAIAK ELOTT
— WALESIEK, BRIGANTOK, PIKTEK

Ha a walesiek 6t vagy kevesehb, a brigantok vagy piktek
harom vagy kevesebb tartomanyt uralnak, meghddolhat-
nak a romaiak el6tt. Erre csak a romaiak korében kertilhet
sor, és kizarélag olyankor, mikor még tartézkodnak rémai
seregek a jatéktablan.

A rémaiak korében a romaiak jatékosa barmikor felszolit-
hatja e népeket a meghddolasra. Ha egy meghddoltathat6
néppel harcol, minden harci kor el6tt meg kell ismételnie
a felszolitast. Meghodolni sosem kotelezé. A meghddolas
bejelentésekor a meghddold nép tartomanyain tart6zkodd
romai seregeknek azonnal szomszédos, romaiak uralta
tartomanyokba kell vonulniuk. Ha ilyen nem talalhatd,
szomszédos ures tartomanyba, tartoméanyokba vonulnak.
Amennyiben egy romai sereg erdddel rendelkezé tarto-
manyba megy at, az uthalozatot kihasznalva tovabb is
vonulhat.

Ha a szomszédosok kozt sem rémaiak uralta, sem
lres tartomany nem talalhatd, a birodalmi seregek bar-
mely olyan rémaiak uralta tartomanyba, tartomanyokba
atvonulhatnak, amely vagy amelyek szomszédosak a
meghddolt nép barmely tartomanyaval. Amennyiben
ilyen tartomanyok nem léteznek, barmely olyan Qres
tartomanyba, tartomanyokba atvonulhatnak, amely vagy
amelyek szomszédosak a meghddolt nép barmely tarto-
manyaval. Ha ez sem lehetséges, a romai vezér oly nagy
foku alkalmatlansagrol tett tanibizonysagot, hogy az se-
regei pusztulasat okozta — azaz az adott seregeket el kell
tavolitani a jatékbol.

A meghodolas hatasai a kovetkezok:

1. Az I-II. forduléban a rémaiak azonnal gybézelmi
pontokat kapnak azon tartomanyokeért, amelyeket nekik
kellett volna elfoglalniuk, de amelyet meghddolt nép ural
vagy foglal el — mintha csak maguk a birodalmi seregek
hoditottak volna meg az emlitett tartomanyokat. Ha ké-
sObb a romaiak elfoglalnanak egy ilyen tartomanyt, azért
mar nem kapnak gydézelmi pontokat, hiszen egy teriilet
elfoglalasaért egy nép csak egyszer kaphat gyézelmi pon-
tokat. Azonban ugyanezen tartomanyokért még kaphat
gy6zelmi pontokat a birodalmi seregeket iranyitd jatékos,
ha azokat az V. fordul6 végén alavetett népek birtokoljak
(limes).

2. A romai seregek nem tamadhatnak meghodolt népet,

és egy meghodolt nép sem tamadhatja meg sem Oket,
sem mas meghodolt népeket. Am meghddolt nép barmely
még meg nem hodolt népet megtdmadhat, és elfoglalhat
iires tartomanyokat is — akkor is, ha ott lerombolt eréd
talalhato.

3. Egy meghddolt nép csak feleannyi lakossagpontot kap,
mint amennyi jarna neki (felfelé¢ kerekitve). Azonban a
rémaiakat iranyitd jatékos barmelyik meghddolt népnek
megengedheti, hogy adott kdrében megkapja teljes lakos-
sagpontjat (hogy nagyobb eséllyel vehesse fel a harcot a
kozos ellenségekkel szemben).

4. Az V. fordul6 végén egy meghodolt nép csak feleannyi
gyOzelmi pontot kap az altala birtokolt tartomanyokért,
mint amennyi kilénben jarna neki (ismét felfelé kell
kerekitenti).

5. Egy meghodolt nép csak akkor iirithet ki (hagyhat iire-
sen mozgasi fazisa végeztével) olyan tartomanyt, amelyet
mar mozgasi fazisa elején is birtokolt, ha erre a rémaiak-
tol engedélyt kap. (A meghddolt népek nem gyengithetik
tetszésiik szerint a /imest, igy csokkentve a romai jatékos-
nak jar6 gy6zelmi pontok szamat.)

6. A romai seregek szabadon athaladhatnak a meghdodolt
népek tartomanyain, azonban mozgasukat nem fejez-
hetik be ilyeneken. A meghddolt tartomanyokban, ahol
lerombolt romai er6d nem talalhato, 1étezik a birodalmi
uthalozat.

A VI. fordul6 elején, a romaiak tavoztaval a meghddolas
iddszaka a népek szamara véget €r.

MEGHODOLAS A ROMAIAK ELOTT
SIBELGAK

A belgék csupan az 1. forduléban, a romaik kérében ho-
dolhatnak meg a birodalmiak el6tt, akkor, ha mar csak
négy vagy kevesebb tartomanyt birtokolnak. Azonban
ilyenkor még ebben a forduloban, sajat korik tulnépe-
sedési fazisa elott fellazadnak (Boudicca lazadasa). Az
erdsitésként érkezoé belga sereg ugyanarra a tartomanyra
keriil, ahova Boudicca — a sereg és a vezér lerakasakor
nem kell figyelemmel lenni a létszdmkorlatozasra. A meg-
hodolaskor a rémaiak megkapjak a belga tartomanyokért
jaré pontokat, a lazadas utan pedig a rdmaiak a belgaktdl
elfoglalt tartomanyokban erédoket épitenek

VI. FORDULO: :

A ROMAIAK KIVONULASA,
A ROMANIZALT BRITEK
MEGJELENESE

A VI. fordul6 elején mar nem keriil sor a romaiak ko-
rére. A birodalmi seregek kivonulnak Britanniabdl (a
Rajna-vonal és Italia megvédelmezésére), de nyomukban
megjelennek a romanizalt britek. A romanizalt britek se-
regei kdzonséges seregek, és a romanizalt britek céljai is
mésok, mint a birodalmiaké voltak.

A VL. fordul6 elején a romanizalt briteknek elmarad a
toborzési fazisuk. Ehelyett a romanizalt britek jatékosa
Yorkon és Chesire-en, vagy ezektél délre nyolc sértet-
len romai er6dot kicserél egy-egy romanizalt brit seregre.
A tobbi romai erédot (legyenek bar sértetlenck vagy
leromboltak) le kell venni a jatéktablarol. Ha nyolcnél
kevesebb alkalmas er6d maradt sértetlen, akkor Yorkra és
Chesire-re, vagy ezekt6l délre a romai seregek helyett kell
romanizalt brit seregeket felrakni, amig nyolc ilyen sereg
nem lesz a jatéktablan. Ezutan a megmaradt rdmai serege-
ket is le kell venni. Yorktol és Cheshire-tdl északra sem-
miképp sem rakhaté le romanizalt brit sereg. Amennyiben
nincs elég romai erdd és sereg az ,,engedélyezett” tarto-
manyokban, akkor a romanizalt britek nyolcnal kevesebb
sereggel kezdenek.




Els6 izben jatszva a BRITANNIAval a tdbb nép
iranyitasa, a kiilonféle célok kovetése talan tal
bonyolultnak tlinhet. Azonban az elsé fordu-
lokban csupan hat nép van a jatékban, igy egy-
egy jatékosnak csupan egy vagy két népet kell
iranyitania. Az els6 fordulokban érdemes csak
e népek céljaira koncentralnotok.

A romaiak

A romaiakat iranyito jatékosnak kell a legtobb
dontést meghoznia a kezdeti fordulokban. A
jaték elején 16 romai sereg varakozik a Brit-
tengeren, és a birodalmiak kezdik a jatékot.
Réadasul mindjart invazioval, vagyis kétszer
mozognak és tAmadnak. Még a mozgasok meg-
kezdése eldtt a jatékosnak érdemes tanulma-
nyoznia a romaiak néplapjat, elgondolkodnia
céljain, a megvalositas lehetdségein.

A néplapon olvashatja, hogy 6 gy6zelmi pontot
kap, amennyiben a belgdk meghd6dolnak neki
az [. forduloban. A belgak azonban csak akkor
hodolhatnak meg, ha az 1. forduléban mar
legfeljebb csupan négy tartomanyt birtokolnak
— igy a romaiakat iranyité jatékos megteheti,
hogy a belgak ellen koncentréalja tamadasait.
Azt azonban a belgakat iranyit6 jatékos donti
el, meghddol-e népével vagy sem.

A rémai néplaprol azt is leolvashatd, hogy
gy6zelmi pontokat kapnak a birodalmiak, ha
elfoglalnak bizonyos tartomanyokat az I-III.
forduldban. A térképet vizsgalgatva lathato,
hogy az északibb tartoményokért tdbb pont
jar, mint a délebbiekért — példaul Mar elfogla-
lasaért 4 gy6zelmi pont, Gwyneddért azonban
csak 1. Az is egy lehetséges stratégia tehat,
ha a romai seregek észak felé térnek abban a
reményben, hogy a III. fordulora elfoglaljak a
sok pontot ér6 északi tartomanyokat.

Ugyanakkor arra is torekedhet a rémaiakat
iranyitd jatékos, hogy alavesse a walesieket,
a brigantokat, vagy a pikteket, minthogy igy
is megkapja az e népek tartomanyaiért jaro
gy6zelmi pontokat.

Végiil a romaik sok pontot gytijthetnek az V.
fordul6 végén, a limesért (l4sd a 15. oldalon).

TANACSOK AZ ELSO JATEKHOZ

Erdemes lehet tehat minél tébb tartomanyban
erddoket épiteni, majd megvédeni azokat, hogy
azutan a lehetd legtobb pontot lehessen begytij-
teni az V. forduld végén.

A rémaiak jatékosa ne feledkezzék meg arrdl,
hogy seregei jobban harcolnak a tébbi seregnél
(lasd a 11. oldalon), gyorsabban menetelnek,
raadasul kihasznalhatjak a romai uthalozatot.

A brigantok

A brigantokat iranyitd jatékos elég kevés se-
reggel kezd, legaldbbis a rémaiakhoz képest
— mindazonaltal meg kell prébalnia ennyivel is
a lehetd legtobb gy6zelmi pontot szerezni.

A néplapjardl leolvashatja, hogy gyd6zelmi
pontokat kap a megsemmisitett romai er6do-
keért és seregekert, igy egyik lehetéségként a
romaiak elleni harcra koncentralhat.

Ugyanakkor érdemes lehet arra figyelnie, hogy
az V. fordul6 végén a legtobb gyézelmi pontot
Galloway és Strathclyde birtoklasaért kapja,
igy nem art, ha megvédelmezi ezeket a tarto-
manyokat, és nem 0rli fel teljes erejét a romai-
akkal vivott csatakban.

A walesiek és a kaledénok

A brigantokhoz hasonléan a walesiek is gyo-
zelmi pontokat kapnak a megsemmisitett romai
seregekeért és erddokért. A szasz Aelle megdlé-
séért ugyancsak 2 gy6zelmi pont jar nekik,
azonban Aelle csak a VI. forduloban jelenik
majd meg.

Az V. fordul6 végén a walesiek a walesi tar-
tomanyok uralasaért kapnak gy6zelmi ponto-
kat, igy célszerii, ha foként azok megvédésre
tgyelnek.

A kaledonok nem kapnak gy6zelmi ponto-
kat romai egységek megsemmisitéséért, csakis
bizonyos tartomanyok birtoklasaért. Minden
seregiik nehéz terepen kezd — a kaledénok jaté-
kosa kdnnyen belathatja, hogy az egyik legjobb
stratégia, ha a Hebridak és az Orkney-szigetek
veédelmére koncentral.

A belgék és a piktek

Ha a belgak tgy latjak, tul sok seregiik sem-
misiil meg, az I. forduloban meghddolhatnak a
romaiak elétt. Am még ha igy is tesznek, sajat
koriikben nyomban fel is ld&zadnak a rémaiak
ellen.

Raéadasul az 1. forduloban, sajat koriik elején,
a toborzasi fazisban megjelenik Boudicca egy
friss belga sereggel, hogy segitse a rémaiak
elleni harcot. Ez a sereg barmelyik belga tarto-
manyra lerakhato, a létszdmkorlatozas ez eset-
ben nem érvényes. Fontos, hogy a belgak az I.
forduldban, sajat koriikkben 6-6 gydzelmi pon-
tot kapnak minden megsemmisitett romai erd-
dért vagy seregért, a romaiak korében, illetve a
tobbi fordul6ban azonban mér kevesebbet.

A piktek gy6zelmi pontokat kapnak a megsem-
misitett romai erédokért €s seregekért, illetve a
megfeleld fordulokban bizonyos tartomanyok
uralasaért.

A piktek jatékosa ne feledje, hogy a piktek sz&-
mara a [V. és az V. fordulo portyazasi fordulo,
rdadasul kilonleges portydzéssal (lasd a 10.
oldalon)!

Tervezés

Ha mar tul vagytok az elsé fordulokon, és meg-
baratkoztatok a jatékkal, kezdjétek figyelni a
torteneti savot, milyen népek érkeznek s mikor,
és tanulmanyozzatok e népek lapjait!

Angolul tudo jatékosaink tovabbi stratégiai és
taktikai tippeket szerezhetnek a
www.fantasyflightgames.com/britannia.html
oldalon.
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A BRIGANTOK MEGHODOLASA AZ ANGOLOK ELOTT ]

Az angolok a romaiakon kiviil az egyet-
len olyan nép, amely el6tt egy masik — a
brigant — meghodolhat. A brigantok ilye-
tén meghodolasa azért is egyedi, mert nem
feltétlen az dsszes tartomanyuk hajt fejet
az angolok el6tt.

A brigantok akkor hédolhatnak meg, ha
Skociaban (Gallowayt is ideszamitval)
legfeljebb egy vagy két tartomanyt ural-
nak. Az nem szamit, hogy Skocian kiviil
(Gallowayt leszamitva) hany mas tarto-
manyt birtokolnak.

Amennyiben a brigantok meghddolnak, ez
csak a skot tartomanyaikra (Gallowayt is
ideszamitva) vonatkozik.

A tervezo megjegyzése: Tobb brit kirdlysag
is letezett ekkortajt (példaul Rheged és Go-
doddin). E szabadly lehetové teszi, hogy az
angolok megsemmisitsék az északi briteket,
azonban meghagyjak Strathclyde kiralysagat.

A meghodolas hatasai altalaban megegyez-
nek a romaik el6tti meghodolassal, egyet-
len kivétellel. Az angolok a VII. és a
X. fordulo végén gybzelmi pontokat kap-
hatnak a meghddolt tartomanyokért, a
brigantok azonban csak a nekik jar6 gyo-
zelmi pontok felét kapjak meg ezekért. Itt
is igaz, hogy lakossagpontjaiknak csak a
felét kapjék, illetve az egészet, ha az ango-
loknak ugy tetszik. Azonban a romaiakkal
ellentétben az angolok nem vonulhatnak
at a nekik meghodolt tartoméanyokon!

Ha a brigantok meghddolnak, sehol sem
tamadhatjak az angolokat; az utobbiak el-
lenben megtadmadhatjak a walesi és angliali
brigant tartomanyokat (Galloway kivételé-
vel), amelyeket azonban a brigantok védel-
mezhetnek — vagy kiiirithetnek, tetszésiik
szerint.

A brigant meghodolas a XII. fordulo ve-
geztével ér véget, illetve akkor, ha minden
angol sereg megsemmistil.

A rakovetkezd fordulokban a romanizalt briteknek épp-
olyan toborzasi fazisuk kovetkezik, mint a tobbi népnek.
Emellett a VII. forduloban egy vezért is kapnak, Arthurt
(errél bovebben a 15. oldalon olvashattok)

MEGHODOLT NEPEK ES A
ROMANIZALT BRITEK

A VIIIL. fordulo kezdetéig a romanizalt britek csak olyan,
kordbban a rémaiaknak meghodolt népet tdmadhat-
nak, amely elébb megtamadta ¢ket. Ha egy korabban
a romaiaknak hodolt nép a VI. vagy a VII. forduloban
megtamadja a romanizalt briteket, 6k is tamadhatjak e
népet, rdadasul e nép minden megsemmisitett seregéért
gy6zelmi pontokat kapnak (akarcsak a megsemmisitett
angol, szasz és jiit seregekért) — egészen a VIII. forduld
kezdetéig.

Mivel a belgak lazadnak a romai uralom ellen még
akkor is, ha a Birodalom eredetileg alavetette 6ket, a
romanizalt britek szabadon megtamadhatjak dket.

EGYEB SZABALYOK

E fejezetben szabalyfinomitasokat, népspecifikus szaba-
lyokat talaltok.

EGYEZKEDESEK

A jaték folyaman olykor valosziniileg szivesen kotné-
tek egymassal alkalmi vagy hosszu tavi szovetségeket.
Sajnos az efféle targyalasok lelassitjak a jatékmenetet, és
ezt sokan nem kedvelik. Megbeszélhetitek tehat a stratégi-
at, és egyezkedhettek egymassal — de csakis akkor, amikor
épp nem ti vagytok soron, és csakis az asztalnal (tehat
nincsenek titkos targyaldsok). Természetesen barmilyen
egyezség felrighato — a ,,hatbatamadas” nemhogy szaba-
lyos, hanem a szovetségesdi gyengitése érdekében néha
kifejezetten ajanlott!

A MAR EGYSZER ELFOGLALT
TARTOMANYOK SZAMONTARTASA

Egy nép egy tartomany elfoglalaséért csak egyszer kaphat
gy6zelmi pontokat. A danok, norvégok, normannok eseté-
ben a mér elfoglalt tartoméanyok szdmontartasa nemigen
okoz problémat, hiszen e népek csak egy forduldban kap-
hatnak ilyen médon gyézelmi pontokat (a danok a XII., a
normannok és a norvégok a XV. forduloban).

Azonban példaul York elfoglalasért a walesiek a VIII.
¢és a IX. forduloban is kaphatnak gydzelmi pontokat, a
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vikingek pedig tobb tartomanyért is a XI. fordulotol a
jaték végéig. Megtehetitek, hogy a tartomany elfoglala-
saért jaro gyozelmi pontokat ilyenkor nem a néplapra,
hanem a tartomanyra rakjatok, és csak a IX. (walesiek)
vagy a XVI. fordulé végén (vikingek) helyezitek azokat
a néplapokra.

Ne feledjétek, a vikingek a XIII. és a XVI. forduloban
kaphatnak gy6zelmi pontokat olyan tartomanyok birtok-
laséért is, amelyek elfoglalasaért mar kaptak!.

A SZASZOK
ERODITETT VAROSAI

A XII. és XIII. forduléban a szaszok sajat toborzasi fazi-
sukban erdéditett varosokat (burhoket) épithetnek. Egy
ilyen varos épitése csak két lakossagpontba keriil, tehat
egy sereg koltségének harmadaba. Egy tartomanyban csak
egy erdditett varos emelheté (&m ha lerombolnak egyet,
¢épiilhet egy jabb); nehezen jarhatd terepen pedig egyal-
talan nem épithetd burh.

Korlatozott az is, hany erdditett varost épithetnek a
szaszok egy forduloban — és minél sikeresebbek, annal
kevesebbet. Toborzasi fazisukban csak akkor emelhet-
nek burht, ha nyolcnal kevesebb tartomanyt uralnak.
Amennyivel kevesebb tartomanyaik szama nyolcnal, leg-
feljebb annyi erdditett varost épithetnek: ha példaul hat
tartomanyt uralnak, akkor legfeljebb kettot.

Az erdditett varosok nem mozognak, am kozonséges
seregként harcolnak, ¢és a lakossag szaporodasa, a tulné-
pesedés, a tulerd és a létszamkorlatozas szempontjabol is
hasonloképp kezelendok.

A mar felépitett erdditett varosok akar a jaték végéig a
tablan maradhatnak; azonban a XIV-XVI. forduléban, ha
az adott burh is harcol, és a szaszok veszteségeket szen-
vednek, els6ként az érintett eréditett varost kell levenniiik
a tablarol.

A tervezo megjegyzései: Ekkoriban a vikingek nem rendelkeztek
ostromeszkozokkel, és csak kevéssé boldogultak a burhokkel. A
szaszok csapatokkal lattak el ezeket az erdsségeiket, igy gyor-
sabban tudtak reagalni a viking tamadasokra. Habar erdditett
varosaikkal sem tudtak legyozni a danokat, azok hozzajarultak
tulélesiikhoz, hiszen a dan ,,Nagy Hadsereg” végiil feloszlott,
tagjai letelepedtek. A teriileteik egy részét visszafoglalo szaszok
azokon ujabb erdditett varosokat emeltek.

Sajnos, tarsasjatékunk léptéke elégtelen a haditechnika fejlodé-
sének pontos kovetéséhez. Az ujabb dan hoditok mar jaratosok
voltak az ostromtechnikdakban (egyediil London tudott veliik
szemben kitartani), ezért a jaték ezen szakaszaban mar nem épiil-
hetnek ujabb burhok, és a mar létezok is sorra eltiinnek.

Az erdditett varosok szamara vonatkozo korlatozas kétfélekep-
pen is magyardzhaté: 1) Ha a szdszok sikeresek, akkor miért
lenne sziikségiik efféle védelemre? 2) A szabdly célja az, hogy a
gyenge szaszok megéljék a jaték végét.



A NAGYKIRALY ihhdy

A VIIL, IX. és X. forduld végén a népek szavaznak arrdl,
hogy ki viselje a nagykiraly (bretwalda) cimét.

A tervezo megjegyzései: A nagykirdly tovabbra is csak sajat
orszaganak uralkodoja, a tobbi kiralyok (valojaban helyi ural-
kodok) feletti hatalma korlatozott. Eldfordulhat, hogy azok
adot fizetnek neki — illetve inkabb ajandékokkal keresik kedvét.
A bretwalda cim azonban inkabb dicséséggel, semmint tényle-
ges hatalommal jar. Raaddsul egyetlen elveszitett csataval el-
veszhet a nagykiralysag. Merthogy a kor uralkodoi csatakat és
haborukat vivtak egymassal, fiiggetleniil attol, hogy elismertek-e
valakit nagykiralyként maguk felett, vagy sem.

Amikor egy bretwalda meghalt, dltaldban szamosan maguknak
kovetelték a cimét;, azonban gyakran jo ideig ugyanazon orszag
adta a nagykiralyt. Mas korszakokban olykor egydltalan nem
uralkodott — még cimzetesen sem — kirdlyok folotti kiraly. A
bretwalda intézménye elsddlegesen angolszdsz eredetii, igy meg-
sziint, miutan a danok elfoglaltik Anglia nagyobb részét.

Minden nép annyi ,,szavazattal” rendelkezik, ahany angli-
ai tartomanyt ural. A forduld végén a népek szavaznak, kit
akarnak nagykirdlynak. Tartdzkodni nem lehetséges, és
egy népnek dsszes szavazataval ugyanazt kell timogatnia.
Ha egy nép megszerzi a szavazatok tdbbségét (azaz tébb,
mint a felét), az ¢ uralkododja viseli a nagykiralyi cimet.
EkKor a nép kap négy gy6zelmi pontot. (E pontok akkor
is jarnak, ha ez kiilon nem szerepel a néplapon.)

Megjegyzés: Ha a brigantok meghddoltak az angoloknak,
a meghddolt Gallowaynek az angolokkal kell szavaznia. A
nem alavetett angliai brigant tartomanyok természetesen
ugy szavaznak, ahogy az a brigantok jatékosanak tetszik.

A szavazésnak nem kell titkosnak lennie, noha barmelyik
jatékos kérheti, hogy az legyen. Ilyenkor mindenki titok-
ban leirja egy papirra, hogy kire szavaz, majd e papirokat
egyszerre fel kell fedni.

A KIRALY il

A viking tamadasok idején a tarsadalmi fejlédés és a
politikai integracié kovetkeztében egy-egy uralkodd mar
Anglia (valédi) kirdlyanak cimeztethette magat. A XI.,
XII., XIII. és XIV. fordulé végén mindig meg kell nézni,
hogy akad-e olyan nép, amelyik legalabb kétszer annyi
angliai tartomanyt ural, mint barmelyik masik (de legke-
vesebb négyet): ezé a népé lesz Anglia kiralyi korongja.
Ha e feltételt egy nép sem teljesiti, nincs kiraly. A XV.
fordulé végén nem keriil sor koronazasra; az utolsé két
fordul6 a trénért folytatott harcokrél szél.

A kiralyi cimet elnyeré nép nyolc gy6zelmi pontot kap,
valamint egy plusz gyalogos sereget. A sereget azonnal
le kell helyezni a t&blara, méghozza a toborzasi fazisnl
leirt szabalyok betartasaval.

A DANOK KORE A XI. FORDULOBAN

A déanok a XI. forduloban érkeznek portyazoé seregeikkel
az Eszaki- és a Friz-tengerrél. E seregek azon dan rablé-

tamadasokat jelképezik, amelyek kozel harminc éven at
érték Britanniat, még mieldtt i. sz. 865-ben megérkezett
volna a sokkal szervezettebb ,,Nagy Hadsereg” (ez utébbit
a XII. fordul6 nagy dan invazioja jelképezi).

Epp ezért a XI. forduloban két kiilonleges szabaly vonat-
kozik a danokra. Az els6, hogy — miként az a torténeti
savrol és néplapjukrol is leolvashaté — a dan seregeknek
vissza kell térnilk arra a tengerre, ahonnan indultak (en-
nek modjairol a 10. oldalon, a portyazasi forduloknal
olvashattok).

A masodik az elfoglalt tartomanyokért jaré gybézelmi
pontokra vonatkozik. A szabaly szerint egy nép akkor kap
gy6zelmi pontokat egy tartomany elfoglalasaért, ha van
olyan pillanat, amikor csak neki alloméasozik ott egysége
(lasd az 5-6. oldalon). Am a XI. forduléban a danok csak
azokért a tartomanyokeért kapnak gy6zelmi pontokat, ame-
lyekben sajat portydzok visszatérése fazisuk kezdetén is
tartozkodnak egységeik — igy példaul nem kapnak gydzel-
mi pontokat, ha csupan athaladnak egy (res tartomanyon.
(A XII. forduloban azonban mar szokasos szabalyok sze-
rint kapnak gydzelmi pontokat az altaluk elfoglalt tarto-
manyokeért — igaz, az altalanos szabalytdl eltéréen gyo6zel-
mi pontok jarnak nekik olyan tartomanyok elfoglalaséaért
is, amelyeket mar a XI. is forduloban elfoglaltak.)

XIV. FORDULO: A DANOK KORE ES NAGY KNUT

A XIV. forduldé dan portyazék visszatérése fazisdban a
danok jatékosanak le kell vennie a jatéktablarol négy
tetszéleges dan sereget, valamint Nagy Knutot — 6k
visszatérnek Daniaba. Nincs szilkség visszatérésre a ten-
gerre, vagy barmi hasonld tevékenységre; ezek az egysé-
gek egyszertien eltlinnek.

Ha a XIV. fordulé dan koérének elején nem volt elegendd
dan hodito sereg, akkor ahannyal kevesebb keriilt fel a
tablara, annyival kevesebbet kell ebben a fazisban elta-
volitani. Amennyiben példaul a danok jatékosa csak 3
sereget tudott feltenni 6 helyett, akkor ennél a pontnal
harommal kevesebbet, tehat csak egyet kell eltavolitania.

De még a fentiek végrehajtasa eldtt meg kell nézni, hogy
a danok hany angliai tartomanyt uralnak. Ha legalabb
kétszer annyit, mint barmelyik mésik nép, és Knut életben
van, Knut Anglia kiralyava valik, és a danok nyolc gyo-
zelmi pontot kapnak. Plusz sereg azonban nem jar nekik.
Ez a kulénleges szabaly egyaltalan nem befolyasolja azt,
hogy a XIV. forduld végén is sor keriilhet koronazasra
— ilyeténképp a XIV. forduloban két kiraly is lehet.

A XVI. FORDULO ES ANGLIA KIRALYA

A XV. forduléban nincs kiraly. A XVI. fordul6 végén is
sor keriilhet kirdlykoronazasra, a fentebb leirtak szerint,
azonban csak négyen nyerhetik el a koronat: a szasz
Harold, Hodito (,,Fattyt”) Vilmos, Keménykezti Harald
és Sven Estridsen (természetesen koziliik is csak az sza-
mit jeldltnek, aki életben van még ekkor). Ha a négyek
koziil harom mar halott, a tlél6 negyedik automatikusan
kirallyd valik, kivéve, ha egy 6todik nép (tehat nem a
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vezérek népe, azaz nem szadsz, normann, norvég vagy
dan) legalabb kétszer annyi angliai tartomanyt ural, mint
e tuléld vezér népe — ilyenkor nincs kiraly. A jaték végén
megszerzett kiralyi cim tiz gy6zelmi pontot jelent.

Fontos: Ha a koradbban emlitetteken tal mas nép is birto-
kol legalabb kétszer annyi tartomanyt, mint amennyit a
reménybeli kirdlyé, a XVI. forduldoban nincs koronazas.

EROSITESEK A XVI. FORDULOBAN

A XVI. forduloban a norvégok, a normannok és a szaszok
kiilonleges erdsitést kapnak. E seregek még a forduld ele-
jén felkerlilnek a jatéktablara, nem csupan az adott népek
korenek elején. Persze e népek toborzasi fazisukban még a
szabalyok szerint kaphatnak jabb seregeket, fiiggetleniil
attol, mennyi erdsitést kaptak a fordulo elején.

A NORVEGOK

Ahany tartomanyt birtokolnak, annyi norvég sereg kerl
erdsitésként az Eszaki—tengerre — azonban csak akkor,
ha Keménykezii Harald még él.

A NORMANNOK

A normannok erGsitése a Brit-tengerre keriil. Egy-egy
sereget kapnak Essex, Wessex, Hwicce és Dél-Mercia ura-
lasaért. Ezeken feliill még harom sereget kapnak, ha a XV.
forduléban a normannok korének végén a szasz Harold
mar nem volt életben. E seregek mind gyalogosok, azon-
ban a normann jatékos valaszthat lovassagot is: minden
lovasseregért két gyalogossereget kell visszaraknia kész-
letébe. Ha példaul a normannok harom sereget kapnanak
erdsitésiil, az dket iranyito jatékos donthet ugy, hogy egy
gyalogossereget és egy lovassereget kap (amennyiben van
ilyen a készletében). Ha Hédit6 Vilmos halott, a norman-
nok nem kapjak meg ezt az erdsitést.

A SZASZOK

A szaszok aszerint kapnak erdsitést, ahany tartomanyt
birtokoltak a XV. forduldé végén: minden két,
altaluk uralt angliai tartomany utan jar nekik 4.
egy sereg, melyek azonban csak angliai o+
tartomanyokra rakhatéak le. A szaszok
nem kapjak meg ezt az erdsitést, ha
Harold halott, vagy ha Anglian Kkiviil
tartozkodik.

A jatékosok az erGsitést jatéksor-
rendben (norvég—szasz—normann)
rakjak fel. Ha valakinek nem talal-
haté annyi sereg a készletében,
amennyi erdsités jarna neki, akkor
az erdsités egy részét elvesziti — a
kés6bbi veszteségeibol mar nem po-
tolhatja ki az erésitést.

Fliggetlendl attol, hogy kapnak-e e
népek erdsitést, toborzasi fazisukban a
szabalyok szerint allithatnak fel ujabb
seregeket.



GYOZELEM

A jaték végén ki-ki Osszesiti népeivel szerzett gy6zelmi
pontjait. Az a jatékos gydz, aki dsszesen a legtobb gyo-
zelmi pontot gytijtotte Gssze.

STRATEGIAI TANACSOK

A BRITANNIA a legtobb tarsasjatéktdl killonbozik abban,
hogy a jaték folyaman egyaltalan nem nyilvanvalo,
ki fog gy6zni. Ezért barmelyik résztvev barmikor
megkérdezheti, hogy egy nép vagy egy jatékos mennyi
gy6zelmi pontot gyljtott dssze addig. A jatékosok mas-
mas ltemben gyijtik pontjaikat, ki koran (példaul a
romaiaké), ki a végén (mint példaul a danoké). A tapasztalt
jatékosok persze megtanuljak felismerni, ki teljesit éppen
jobban vagy rosszabbul az atlagnal, és ha valaki jobban
all, mint ,kellene”, igy konnyen a tobbiek koncentralt
tAmadasainak &ldozatava valhat.

Természetesen képtelenség elérni, hogy a jatékosok toké-
letesen htien, ,,torténelmileg hitelesen” vezessék népeiket
— am a szabdlyok arra iranyulnak, hogy a teljesen térténel-
mietlen lépések arat a jatékosok megfizessék: alig-alig
szerezzenek ilyenkor gydzelmi pontokat. Ezenfeliil min-
denki tilerével néz szembe: ha valaki minden erejét egy
masik jatékos ellen forditja, akkor védteleniil hagyja magat
atobbi esetleges tamadoval szemben. Igaz, akkor is gatoljak
egymast a jatékosok, ha ,torténelmi céljaikat” kovetik,
azonban kevéshé teszik ki végveszélynek népeiket..

OT, ILLETVE HAROM
RESZTVEVOS JATEK

Ot, illetve harom jatékos esetén a BRITANNIA szabalyai
valtozatlanok, azonban a népek megoszlasa eltérd. Fontos,
hogy ilyenkor (eltéréen attol, amikor négyen jatszanak) az
azonos szini népek mas-mas jatékoshoz tartoznak — erre
fokozottan ugyeljetek!

BRITANNIA HAROM JATEKOSSAL

Héarom jatékos esetén a népek megoszlasa:

1. jatéekos: romaiak, romanizalt britek, skétok, dubliniak,
danok, jutok.

2. jatékos: belgak, walesiek, piktek, angolok, normannok.

3. jatékos: brigantok, kaledonok, irek, vikingek, norvé-
gok, szészok.

BRITANNIA OT JATEKOSSAL

Ot jatékos esetén a népek megoszlasa:

1. jatékos: romaiak, romanizalt britek, skotok, norvégok.
2. jatékos: walesiek, danok, jitok.

3. jatékos: brigantok, irek, vikingek, normannok.

4. jatékos: belgak, piktek, angolok.

5. jatékos: kaledonok, dubliniak, szaszok.

JATEKVALTOZATOK
ES OPCIONALIS
SZABALYOK

ROVIDEBB JATEK HAROM JATEKOS
ESETEN

E valtozat azutan kezdddik, hogy a romaiak kiiiritették
Britanniat, és a vikingek portyai zarjak le. Nagyjabdl
fele annyi id6 alatt befejezhetd, mint egy teljes, négyfos
jaték.

A népek megoszlasa:

1. jatékos: romanizalt britek, walesiek, brigantok,
kaledonok, danok.

2. jatékos: piktek, irek, vikingek, szaszok.
3. jatékos: skotok, jutok, angolok, dubliniak.

Nincs szilkség a rémaiakra, a belgakra, a norvégokra és a
normannokra.

A jaték kezdetén egy-egy gyalogos kerill az alabbi tarto-
manyokra:

Romanizalt britek (6 sereg): Avalon, Dombvidék,
Hwicce, Eszak-Mercia, Dél-Mercia, York.

Walesiek (7 sereg): Cheshire, Clwyd, Devon, Gwent,
Gwynedd, Walesi hatarvidék, Powys.

Brigantok (6 sereg): Bernicia, Cumbria, Galloway,
Lothian, Penninek, Strathclyde.

Kaleddnok (2 sereg): Caithness, Orkney-szigetek
Piktek (5 sereg): Alban, Dunedin, Mar, Moray, Skye.
Irek (2 sereg): Cornwall, Dyfed.

Skatok (2 sereg): Dalriada, Hebridak.

Jutok (2 sereg): Kent, Essex.

Szaszok (2 sereg): Sussex, Wessex.

Angolok (3 sereg): Lindsey, Norfolk, Suffolk.

A jaték a VI. forduloval kezdédik, a megfelelé hoditasok-
kal (irek, skotok, jiitok, szaszok, angolok), és a XIII. for-
dul6 végéig tart. A kezdés nem felel meg ugyan teljesen az
1. sz. 430-nak, de jelzi, hogy az uj hoditok mar létrehoztak
els6 telepiiléseiket Britannia tengerparti teriiletein.

Ne feledjétek, a VI. forduléban a romanizalt briteknek
nincs toborzasi fazisuk! A brigantokat és a walesieket ugy
kell kezelni, mintha 6k kordbban meghddoltak volna a
rémaiaknak; azonban minthogy ugyanaz a jatékos jatszik
veliik, mint a romanizalt britekkel, nem kaphat gyézelmi
pontokat seregeik elpusztitasaért. Ezenfeliil annak jelzé-
sére, hogy a romanizalt britek szdvetségesként kezelik
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a jutoket, szaszokat és angolokat, a VI. forduloban nem
tamadhatjak ezeket a népeket. (Védekezni azonban véde-
kezhetnek e népek tdmadasai ellen.)

JATEKVALTOZATOK KET
RESZTVEVOVEL

E valtozatok kivaléan alkalmasak gyakorlasra, ismerke-
désre. Azonban ilyenkor tul nagy a szerencse szerepe,
rdaadasul nem igazan lehet kiegyensulyozni a két jatékos
népeit; ilyenforman e valtozatok valodi jatékra kevésbé
alkalmasak.

KORAI HODITOK BRITANNIA NEPEI ELLEN
1. jatékos: Romaiak, kaledonok, skdtok.

2. jatékos: Az 0sszes tdbbi nép.

A jaték az V. fordulo végéig tart.

Elékésziiletek: Mint négy jatékos esetén.

Kilonleges szabalyok: Ha teljesiilnek a feltételek, a
belgaknak, a walesieknek, a brigantoknak és a pikteknek
meg kell hodolniuk a romaiak eldtt. (Minthogy egyébként
a jatékosuk inkabb harcolnia az utols6 emberéig, semhogy
meghddoljon.)

GERMAN HODIiTOK BRITANNIA NEPEI ELLEN
1. jatékos: Angolok, irek, jiitok, szaszok, skotok.

2. jatékos: Az 0sszes tobbi nép.

A jaték a VI. fordulo elejétol a X. fordulo végéig tart.

A belgakat romanizalt brit népként kell kezelni, amelyre
ugyanazon szabalyok vonatkoznak, mint a romanizalt
britekre (példaul a VI. forduldoban nincs toborzasi fa-
zisuk), és ugyanazért kapnak gyézelmi pontokat is. Az
eldkésziiletek:

Romanizalt britek (7 gyalogos): Avalon, Bernicia,
Cheshire, Hwicce, Walesi hatarvidék, Wessex, York.

,,Belgak” (7 sereq): Essex, Kent, Eszak-Mercia, Norfolk,
Dél-Mercia, Suffolk, Sussex.

Walesiek (6 sereg): Wales Osszes tartomanya, kivéve
Cornwallt.

Brigantok (4 sereg): Cumbria, Galloway, Lothian,
Strathclyde.

Kaledonok (3 sereg): Caithness, Hebridak, Orkney-szi-
getek.

Piktek (5 sereg): Alban, Dunedin, Mar, Moray, Skye.
Irek (1 sereg): Cornwall.

Skétok (1 sereg): Dalriada.

Ures: Dombvidék, Lindsey, Penninek.



VIKINGEK BRITANNIA NEPEI ELLEN

1. jatékos: Danok, dubliniak, vikingek.
2. jatékos: Az dsszes tobbi nép.

A jaték a XI. fordulo kezdetétdl a XIV. fordulo végéig tart.
Az elokésziiletek:

Walesiek (4 sereg): Cheshire, Clwyd, Gwent, Powys.
Brigantok (2 sereg): Galloway, Strathclyde.
Kaledénok (2 sereg): Hebridak, Orkney-szigetek.
Piktek (4 sereg): Alban, Caithness, Mar, Moray.
Irek (1 sereg): Cornwall.

Skatok (3 sereg): Dalriada, Dunedin, Skye.

Szaszok (5 sereg): Avalon, Devon, Hwicce, Sussex,
Wessex.

Jutok (1 sereg): Kent.

Angolok (8 sereg): Bernicia, Essex, Lothian, Norfolk,
Eszak-Mercia, Dél-Mercia, Suffolk, York.

Ures: Cumbria, Dombvidék, Dyfed, Gwynedd, Lindsey,
Walesi hatarvidék, Penninek.

LICITALAS

Egyes jatékosok ugy gondolhatjak, hogy bizonyos né-
pekkel nagyobb esélyiik van a gyézelemre. Ha ti is igy
vélitek, licitalassal hatarozzatok meg, ki mely népeket
iranyitja. Ilyenkor sem valtoztathaté meg az, hogy mely
népek tartoznak ugyanazon jatékosokhoz: nem az egyes
népekre licitaltok, hanem arra, hogy melyikotok lesz az
1.,a2., 3., 4. (5)jatékos. A licitalas gy6zelmi pontokkal
torténik.

Véletlen segitségével hatarozzatok meg, ki kezdi a lici-
tet; utana az 6ramutato jarasa szerint kovetitek egymast.
Minden ,,jatékosnyi” (egy csoportba tartoz6) népbdl va-
lasszatok ki egy néplapot, és rakjatok ki azokat kdzépre.

Aki elsoként licital, az maga elé veszi a neki tetszé nép-
lapot, majd bejelenti, mennyi a licitje (0, 1, 2 vagy tobb
gyOzelmi pont), és ennyi gydézelmi pontot ra is rak a
néplapra.

A kovetkez6 jatékos elvehet egy masikat a kirakott nép-
lapok kozul, rahelyezve arra a sajat licitjét, vagy elveheti
egy masik jatékos el6l annak néplapjat. Ez utdbbi esetben
legalabb egy gydzelmi pontot emelnie kell az arra rakott
téten. A kovetkezo jatékos szintén elvehet egy néplapot a
kirakottak kozul, vagy rélicitalhat egy mér elvettre.

Ha olyan jatékosra keriil a sor, aki elétt mar talalhato
néplap, 6 passzol. Amennyiben mindenki passzol, a licit
véget ér.

A licit azt jelzi, hogy a jatékos ennyi gy6zelmi pontot haj-
lando a jaték végén vesziteni, ha 6 iranyithatja e népeket.
Amennyiben példaul egy jatékos két gydzelmi pontért
szerzi meg valamely népek iranyitasanak jogat, akkor a
jatek végeén Osszesitett pontszamat kettével csokkentenie
kell. A licit végén a téteket irjatok fel, a gy6zelmi pontokat
pedig rakjatok vissza a készletbe.

Példa (4 jatékos): Mari, Kriszti, Csilla és Gabor iilik ko-
ril az asztalt. Mari kezdi a licitet: elveszi a 4. jatékoshoz
tartozo néplapot, és lerakja maga elé. Nem rak ra semmit,
licitje tehat 0. Kriszti elveszi a 2. jatékoshoz tartozo nép-
lapot, és rarak 1 gyozelmi pontot, abban reménykedve,
hogy ezzel eltantoritja a tobbieket. Csilla elveszi Maritol
a 4. jatékos néplapjat, és rarak 1 gyozelmi pontot. Gabor
elveszi a 3. jatékos néplapjat, de nem tesz ra gydzelmi
pontot.

Ujra Marin a sor. Ha most elvenné az 1. jatékos néplapjdt,
veget vetne a licitalasnak; 6 azonban elveszi Gabortol a
3. jatékos néplapjat, és rarak 1 gyozelmi pontot. Kriszti
és Csilla passzol, minthogy eldttiik van néplap. Gabor
azonban elveszi Krisztitol a 2. jatékos néplapjat, és rarak
még egy gyozelmi pontot (2 gybzelmi pont dsszesen). Mari
passzol, Kriszti pedig elveszi ingyen az 1. jatékoshoz tar-
tozo néplapot.

Vegeredmeny: Mari lett a 3. jatékos 1 gyozelmi pontert,
Kriszti az 1. jatékos, gyozelmi pont fizetése nélkiil, Csilla
a 4. jatékos 1 gyozelmi pontért és Gabor a 2. jatékos 2
gvozelmi pontért.

EGYSEGLISTA

Korlatozott, hogy a népeknek hany sereglk lehet (azon
belul is hany lovas és hany gyalogos egység) — legfeljebb
annyi, ahany jelz6 talalhato a dobozban. Nincs korlatozva
azonban, hogy hany romai erdd épiilhet (habar igencsak
valoszintitlen, hogy 24-nél tobbre lenne sziikség). A
szaszok lehetdsége erbditett varosok (burhok) épitésére
igencsak korlatozott, igy 8-nal tobbre nem is lehet sziik-
séguk.

Az egyes népek egysegei

Romaiak: 16 gyalogsag, 24 erdd.

Romanizalt britek: 8 gyalogsag, 2 lovassag, Arthur.
Belgak: 10 gyalogsag, Boudicca.

Walesiek: 13 gyalogsag.

Brigantok: 11 gyalogsag, Urien.

Kaledénok: 7 gyalogsag.

Piktek: 10 gyalogsag.

frek: 8 gyalogsag.

Skotok: 11 gyalogsag, Fergus Mor Mac Erec.
Vikingek: 10 gyalogsag, Laposorru Ketil
Dubliniak: 9 gyalogsag, Olaf Guthfrithsson.
Danok: 18 gyalogsag, Ivar és Halfdan, Nagy Knut, Sven
Estridsen.

Norvégok: 12 gyalogsag, Keménykezii Harald.

Szaszok: 20 gyalogsag, 8 erdditett varos (burh), Aelle,
Egbert, Nagy Alfréd, Edgar, Harold.

Jutok: 6 gyalogsag.

Angolok: 17 gyalogsag, Ida, Oswy, Offa.

Normannok: 8 gyalogsag, 4 lovassag, Hodit6 Vilmos.

A TERVEZO
MEGJEGYZESEI

A BRITANNIA alapvetden négy jatékos szamara késziilt;
a tervezésnél mindig négy jatékossal szamoltam. Mind-
azonaltal tdbben vagy kevesebben is élvezhetitek, és nem
szlikséges a teljes jatékot sem végigjatszanotok. A sza-
balyflizetben leirtakon tul Gjabb varidnsokat talalhattok
az alabbi cimeken:

http://www.fantasyflightgames.com
http://PulsipherGames.com/britannia

A BRITANNIA jelen kiadasa némiképp kilonbozik az
els6tdl: a szandékaim nem valtoztak, csupan némiképp
»torténelmibb” lett, habar sosem a jatszhatdsag rovasara.
Az egyik legnagyobb kiilonbség, hogy mar nincsenek
kiilon ,,portyaz6” és ,.telepes” seregek: egyes népek évti-
zedeken, évszazadokon at hajlamosak portyazni. Ilyenkor
a jatékosok maguk dontik el, hogy portyazéik megtele-
pednek-e, vagy visszatérnek tengerentili otthonaikba. Am
elébb-utobb igy is eljon az az id6, mikor a portyazasok
véget érnek, és a hoditoknak le kell telepednitik.

Kilénbségek vannak hat e kiadas, illetve a korabbi, a
H. P. Gibson- vagy az Avalon Hill-féle kiadasok kozott
(amelyek kismértékben szintugy eltértek egymastol). A
korabbi kiadasok szabalyait megtalaljatok az oldalamon
(http://PulsipherGames.com/britannia). A térkép egyetlen
ponton valtozott csak meg: eddig Cumbria, Lothian, a
Penninek és Galloway egy pontban talalkoztak, ahol egy
sereg sem tudott atkelni.

Megvaltozott egy Kkissé a jaték kiilseje is, nem pontosan
ugyanannyi egységgel birnak az egyes népek, és igy
tovabb. Jelentdsebbek a romaiakra vonatkozo szabalyval-
tozasok (utak, erésités, Boudicca lazadasa). Mashogy kell
dobni a rdmaiak és a lovasok elleni harcban. A végjaték-
ban harom (vagy kettd, hiszen Haroldnak nem sok esélye
volt) helyett mar négy kirdly vesz részt*. Igyekeztiink
megakadalyozni a toérténelmietlen (,,MacArthur”-, ,,rejté-
7¢s”-) stratégiakat. Megprobaltuk egységesiteni a kiilon-
féle szabalyvaltozatokat.

* Ahogy azt késébb olvashatjatok, Sven Estridsen csak
azutan jelent meg, hogy Hoditd Vilmos mar meghdditotta
Angliat. Ilyenformédn az els6 kiadas torténelmileg pon-
tosabb volt, de a jaték egyensulya miatt gy dontottiink,
harom lehetséges kiraly helyett legyen négy.




TORTENELMI
ATTEKINTES

A 1II. vilaghabort idején az angolok biiszkén hirdették,
hogy i. sz. 1066 6ta senkinek sem sikeriilt a tengerrdl
elfoglalni szigetiiket. Minden angol iskolas tudja, mi
tortént 1066-ban — még akkor is, ha ez az egyetlen torté-
nelmi évszam, amelyet ismer. Am Hodito Vilmos sikeres
invazioja eldtt szamtalan nép vetette meg labat a szigeten,
mig mas népeket a hegyekbe szoritottak vagy teljesen
megsemmisitettek. A jaték ezt az idészakot oleli at: a
masodik rémai invaziétol (i. sz. 43) és a rdmai uralom
megszilarduldsatdl egészen a normann hoditasig.

A civilizalt vilag és a barbar, kelta szigetlakok els6 jelen-
tos ,,talalkozasai” Caius Julius Caesar biintetéhadjaratai
voltak (i. e. 55 és 54). Caesar gy6zedelmeskedett ugyan,
azonban célja csupan a gallokat tAmogatd brit torzsek
megfenyitése volt, és légioival visszatért Galliaba. Csak
i. sz. 43-ban érkeztek hoditasi szandékkal romaiak a szi-
getre, részben mert Claudius csaszar katonai gy6zelem-
mel szerette volna boviteni egyébként békés sikereinek
listajat, részben mert a rémaiakkal szévetséges brit tor-
zsek hivtak segitségiil a Birodalmat. A segédcsapatokkal
megerdsitett négy 1égié gyorsan elfoglalta a déli és a
kozépso teriileteket, am Wales nehezebb didnak bizo-
nyult. Az északi torzsek szovetséget kotottek Romaval.
I. sz. 60-61-ben, mikdzben a romai seregek Walesben
harcoltak, szamos brit torzs fellazadt, majd a hires kiraly-
nd, Boudicca vezetésével csovat vetettek Londonra és a
tébbi romanizalt varosra. A 1égiok azonban kénnyedén
leverték a lazadast, és egy emberdltdnyi béke koszontdtt
Britanniara.

A szigetet a romaiak érkeztekor szamos kelta és prekelta
torzs lakta, némelyik csak kevéssel azelott érkezett a
kontinensrél. A jatékban e torzseket — némileg tetszdle-
gesen — tobb nagyobb csoportba soroltuk. A brigantokat
nevezhetnénk strathclyde-iaknak is, minthogy a romaiak
tavozasa utdn a [X. szdzadig fennmaradt fiiggetlen északi
orszaguk, Strathclyde. A mai walesiek is e kelta népek
leszarmazottai. A belgdk (belgae) a kontinensrdl (az
utobb roluk elnevezett Belgium teriiletérdl) érkezett kel-
tak voltak; azonban Dél-Angliat a valésagban szamtalan
nép ¢és torzs lakta még rajtuk kivill. A keltak egy jelentds
része elviselte a rémai uralmat, vagy akar kifejezetten
elényosnek talalta; és akik mashogy éreztek, azok nem
igazan tudtak sosem @sszefogni. Raadasul a rosszul fel-
fegyverzett barbar népek képtelenek voltak megbirkézni
a kdéerddokkel, a gyakorlott és fegyelmezett légidkkal.

Fenn északon a piktek nem is igen hallottak a rémai ci-
vilizacio aldasairdl. El6szor szarazon, utobb a tengeren
keresztill indultak déli portydikra, és a romaiak sosem
tudtak oket leigazni. A legészakibb részeket a toronyépi-
téknek nevezett népek laktak, akik szallas és védelem
céljaira kerek alapu kétornyokat (broch) épitettek. A
jatékban kaledonoknak nevezziik dket, habar a valosag-

ban a romaiak minden északi, ala nem vetett népet igy
hivtak. A romai invazio elott a kaledonok valosziniileg a
piktekkel habortiztak, am a piktek délre fordultak, Eszak
pedig gazdasagilag lehanyatlott, politikai hatalma telje-
sen elenyészett.

A rémaiak i. sz. 78-ban kezd6dd hadjaratukkal elfoglaltak
a mai Eszak-Angliat, majd védelemre rendezkedtek be
Dél-Skocidban. Agricola rémai hadvezér azt allitotta 84-
ben, hogy legytirte a szervezett pikt ellendllast, am ezutan
kiilonféle okok miatt (Iétszamhiany, vezetévaltas, a teriilet
gazdasagi érdektelensége) a rémaiak lassan visszavo-
nultak Eszak-Anglidba. Hadrianus csaszar uralkodésa
idején (i. sz. 117—138) falat huztak Anglia legkeskenyebb
részén tengertdl a tengerig, hogy igy allitsak meg a piktek
portyait. A fal foldbdl késziilt, de utobb tobb helyen ko-
sanccal cserélték le. Azonban a védok létszama nem volt
elegendd, és mit sem ért a tenger feldl érkezd piktekkel
szemben; mégis fontos részét képezte a romai erddit-
mény-rendszernek, amely védelmezte — és felugyelte — a
tertiletet. Utobb északabbra (a mai Glasgow—Edinburgh
vonalon) épiilt egy tézegfal is, azonban a belviszalyok
kovetkeztében ezt az tin. Antoninus-falat a romaiak fel-
adtak.

Britannia legnagyobb része azonban a béke aldasait
élvezte, amelyet csak ritkan zavart meg a birodalmi had-
vezérek lazadasa, kiket csdszarnak kialtottak ki csapataik.
Eszakrol a piktek, nyugatrol a skotok tamadtak (a jaték-
ban 6k az irek, megkiilonboztetendd az északi skotok-
tol), a mai Dénia és Németorszag teriiletérdl pedig az
angolszaszok (ideértve az angolokon ¢és a szaszokon tul a
jutoket, frankokat, frizeket is). A tamadok ellen tijabb ero-
ditések késziiltek, mint példaul a ,,szasz part” erédjei, és e
tamadasok koziil csak egy jutott el a belsd vidékekig.

Azonban a Rémai Birodalom hanyatlott, ereje fogyott,
¢és csokkent a befolydsa a hatarain tuli népekre is. Az oly
fontos Galliat, de még magat Italiat is barbar népek fe-
nyegették (a gotok i. sz. 410-ben kiraboltak Romat!), igy a
birodalmi seregeket végl teljesen kivontak Britanniahdl.
Honorius cséaszar 411-ben kelt levelében felszolitotta a
briteket, hogy vallaljanak feleldsséget védelmiikért, amig
vissza nem térnek a légiok — am azok soha t6bbé nem
tértek vissza.

A Romai Birodalom 6sszeomlaséat a ,,s6tét kdzépkor”
kovette. A torténelmi datumok, események, helyszinek
bizonytalanok. A széthuzo briteknek egy ideig még sike-
rilt feltartaniuk az angolszasz, pikt és ir (stb.) tamadokat;
és meglehet, az angolszészok egy része még telepesként,
zsoldosként hivasra érkezett. Barhogy is, utobb a britek
ellen fordultak, és az i. sz. V. szazad kozepén véres ha-
borukat vivtak veliik. Arthur dux, a legendas (brit) kiraly
— illetve inkabb hadi fonok — allitélag olyan sulyos vere-
séget mért a VI. szazad elején az angolszaszokra, ami
két emberoltore megallitotta 6ket. Ha létezett is Arthur,
inkabb valamiféle lovasvezér volt, ssmmiképp sem a wa-
lesi legendak vagy a késokozépkor regéinek romantikus

lovagkiralya. Halala utan a politikai kaoszba sullyedt bri-
tek végiil nem birtak az angolszasz nyomast, és vagy meg-
hodoltak, vagy Wales, Cornwall és Skécia hegyei kozé
szorultak vissza. Még a kereszténység is eltlint a szigetrol.
Jarvanyok pusztitottak, sok brit atk6ltdzott a mai Bretagne
teriiletére. 1. sz. 600-ra mar az angolszaszok birtokoltak a
mai Anglia legnagyobb részét, és a rakovetkezo kétszaz
évben a maradékra is jorészt kiterjesztették uralmukat.

Mig a rémaiak kivaléan szervezett csapatokkal szalltak
partra, s szamithattak a kontinensrdl érkezd utanpdtlasra
¢és erdsitésre, addig a késdbbi tamadok inkabb csak bar-
bar rablocsapatok voltak, a fosztogatas vagyatél, olykor
a letelepedés szandékatdl hajtva. Ez jellemezte az angol-
szaszokat, majd utobb a vikingeket is. A korszak végén
mar szervezettebb seregek tamadtak: kal6zok és telepe-
sek kis csapatai helyett erds vezérek és uralkodok sere-
gei. Az els6 ezek koziil a danok ,,Nagy Hadserege” volt,
amely feloszlasaig mindent és mindenkit elsopért maga
eldl; ezt kovette a dan Hegyesszakallu Sven (nem azonos
Sven Estridsennel) és Nagy Knut, a norvég Keménykezli
(vagy Kegyetlen) Harald, a normann Hodit6 (,,Fattyu™)
Vilmos. Ekkorra Déania és Norvégia mar valodi orsza-
goknak szamitottak, ahonnan , maganportyak” helyett
kiralyi parancsra felallt, szervezett seregek érkeztek.

A rémaiak tavoztaval az erddités tudomanya jorészt elve-
szett. A danok és Wessex lakoi épitettek ugyan megerd-
sitett varosokat (burh), am ezekbdl kevés akadt, és
nemigen érdemelték ki a var, eréd nevet. A nor-

mannok hoztak vissza Anglidba a varépités
fortélyait, noha ez id9 tajt az erésségek
zome még foldbol ¢s fabol késziilt,

nem kébél. Es veliik érkezett




a pancélozott lovassag is, amely végett vetett a gyalogsag
csatadonto szerepének.

Az angolszasz hoditast talélve a walesiek apré kirdly-
sdgai meglriztek valamiféle fiiggetlenséget egészen a
XIII. szézad végéig. Cornwallt mar 870 koriil elfoglalta
Wessex, Strathclyde-ot pedig 1034 korll kebelezte be
teljesen Skacia.

Eszakon a (néagi 6rokosodés szabalyai szerint é16) pik-
tek harcoltak az [rorszagbol érkezett skotokkal, akik
Dalriadaban vetették meg a labukat; végiil azonban
Dalriada skot kiralya egyesitette a két népet, 1étrehozva
Alba — vagy mas néven Skocia — kiralysagat. A népesség
zomét a piktek alkottak, az uralkodo kultura azonban a
skot volt. A X. szazad végén Northumbria és Lothian egy
részét is elfoglaltak.

A britek alavetése utan vagy két évszazadig az angol-
szaszok jorészt egymassal harcoltak, no meg a wale-
siekkel és az északi foldek lakoival. Hét kiralysagot
hoztak létre: Kentet, Sussexet, Essexet, Kelet-Angliat,
Northumbriat, Merciat és Wessexet. El6szor a jiit és friz
eredetli Kent szamitott a legjelentésebbnek, majd sorban
az angol dominancidju Northumbria, Mercia és az erede-
tileg szasz Wessex.

A kulénféle orszagok Kkiralyai igyekeztek nagykiraly-
ként kiterjeszteni uralmukat Anglia lehetd legnagyobb
részére, azonban a bretwalda halala utan a tobbi orszag
altaldban hamar lerézta az idegen uralmat.

A vikingek kezdetben csak fosztogatni érkeztek, és az 6sz
bealltaval hazatértek; am ahogy gyengiilt a szervezett el-
lenéllas, ugy jottek 1étre elébb még ideiglenes, utobb mar
végleges telepiiléseik. A Norvégiabol érkezok elfoglaltak
a Hebridakat és az Orkney-szigeteket, majd a nyugati
part mentén délre hajoztak, megtelepedve Cumbriaban,
de még Wales egyes vidékein is. Mas norvég vikingek
kiralysagot alapitottak Dublin kozponttal Irorszagban,
és onnan indultak portyaikra. A nagyobb létszamban
érkezd danok a keleti part mentén tdmadtak, elfoglalva
Eszak-Anglia jelentds részét (miként ekkoriban foglaltak
el Normandiat is). A dan ,,Nagy Hadsereg”, amelyet talan
Szérosnadragu Ragnar fiai (Ivar és Halfdan, a ,,dan test-
vérek™) is vezettek egy id6ben, végigrabolta Angliat és
Eszak-Franciaorszagot; végiil a szaszok gy6zték le ket,
de csak miutan a sereg jorészt feloszlott, és a harcosok
letelepedtek.

Volt egy id6szak, mikor Merciat a danok uraltak, és
Nagy Alfréd, Wessex kirdlya Somerset mocsaraiban
bujdokolt. Azonban utobb sikeriilt sereget gytjtenie és
visszaszoritania a danokat, majd az ezt kovetd békében
Angliat szasz és dan részre osztottadk. Afréd utodai las-
sanként visszafoglaltdk a danok teriiletét (Danelaw), igy
960-ra 6k uraltak Anglia legnagyobb részét. Am az i.
sz. 978-1016 kozott uralkodd Tanécstalan Aethelred mér
kevéssé tudott megbirkozni az Ujabb dan hullammal,
Hegyesszakallu Sven seregeivel pedig még annyira sem.
Acthelred joképességii fia, Vasbordaju Edmund fiatalon

meghalt. Sven fia, Nagy Knut Dania, Norvégia és Anglia
kiralyaként uralkodott egy személyben; halala utan azon-
ban, a tronharcok végén Aethelred masodik fia, Hitvalld
Edward kerlilt az angliai trénra (1042-1066).

Edwardnak nem volt utéda. Edmund fiai, akik életik jo
részét szamiizetésben Magyarorszagon toltotték, nem
sz6ltak bele a tronoroklésbe. Ekkoriban ketten kovetelték
maguknak Anglia kirdlyi cimét: Harold Godwinson,
Wessex earlje, akinek a hatalma nagyobb volt Edwardénal,
valamint a normandiai Fattyt Vilmos, a vikingek leszar-
mazottja. A kirallya korondzott (II.) Haroldnak egyszerre
kellett szembenéznie Vilmossal és a norvég kiréllyal,
Harald Hardradaval (Keménykezti Haralddal). 1. Harold
York kozelében legy6zte Haraldot, majd délre sietett;
azonban Hastingsnél 1066-ban a normannok legyézték,
¢s 6 maga is elesett. Harold rokonai még néhany évig
folytattak a harcot, de a szaszok jé része elfogadta, hogy
rivalisai haldldval Hodit6 Vilmos iilt Anglia trénjara. A
dan Sven Estridsen még tett néhany erdtlen kisérletet, de
ezzel a viking tdmadasok is megsziintek; Vilmosnak tobb
problémaja volt a walesiekkel, piktekkel és franciakkal,
mint a skandinavokkal.

Kevésen mult. A szaszok majdnem megnyerték a csatat.
Ha Fattyu Vilmos invazidja nem késlekedik, esetleg meg-
elézhette volna Haraldot, és akkor a szasz Harold érintet-

len serege talan legy6zi az 6vét. Am késébb vajon le tudta
volna gy6zni a Keménykezii hadat is?

KRONOLOGIA

[RER54855 Caius Julius Caesar dél-britanniai timada-
sai.

i.sz.43-47 A romaiak elfoglaljak Dél- és Kozép-
Anglit.

49-61 Wales meghoditasa.

60-61 Boudicca felkelése.

84 Eszaki hadjérat, Skdcia déli részének el-
foglalasa.

85 koriil A romai hely6rség harom légiora csok-
ken.

122-130 Hadrianus falanak felépitése a Solway-
Tyne vonalon.

142 Antoninus falanak felépitése a Glasgow—
Edinburgh vonalon.

3. szédzad Az angolszész tamadasok kezdete.

367-369 A pikt és ir tamadok attorik a hatarvédel-
met.

383 Magnus Maximus csaszarnak Kkialtatja
ki magét, és a kontinensre viszi a romai
csapatok egy részeét.

407 III. Constantinus csaszarnak kialtja ki
magat, és a kontinensre viszi a rémai
csapatok egy részét. Utoljara érkeznek
tisztvisel6k, parancsok és zsold Romabol.

425 kortl Vortigern uralja Dél-Anglia nagy részét.

430 kortl Vortigern behivja a angolszaszokat.

442 korul Az angolszészok a britekre tamadnak. A
roémai civilizacido megszlinése. Britek kol-
toznek Bretagne-ba.

500 A Badon-hegynél (pontos helye isme-
retlen) az angolszaszokat megveri a brit
Arthur lovassaga.

542 Jarvany pusztit Britanniaban.

550-600 koriil Ujabb angolszasz tamadasok; a britek
Walesba, Cornwallba és északra szorul

nak.

597 Kent felveszi a kereszténységet; a tobbi

kiralysag 650-ig szintén megtér.
610-678 korul A nagykirdly altalaban northumbriai

(Oswy /642-670/).

731-799 A nagykiraly ltalaban merciai (Offa /757-
796/).

793 Az els6 viking portya: Lindisfarne kolos-
tordnak kifosztasa.

838, 851 Wessexi gyozelem a vikingek felett.




871

871-876
876-878

878
886

892-896
899-924

919

924-939

937

945

1013

1016

1042

1066

1086

A dalriadai Kenneth McAlpin egyesiti a
skotokat és a pikteket.

A dan ,,Nagy Hadsereg” elfoglalja Kelet-
Angliat, elpusztitja az északi angolszasz
kiralysagokat.

A ,Nagy Hadsereg” feloszlik. Dan ta-
madasok Wessex ellen. Nagy Alfréd lesz
Wessex kiralya (meghal 899-ben).

Mercia dan fennhat6ség alatt.

Ujabb habort, Wessexet majdnem meg-
haoditjak a danok.
Edingtonnal Alfréd legydzi a danokat.

A békeszerz6dés Angliat angol és dan
(Danelaw) részre osztja.

Ujabb viking tamadéasok.

Edward visszahoditja a Danelaw legna-
gyobb részét.

A dublini norvégok uraljak a yorki kiraly-
sagot.

A wessexi Aethelstan uralja Anglia legna-
gyobb részét.

Brunanburchnél (pontos helyes ismeret-
len) Aethelstan gyozelmet arat a skot—dub-
lini—strathclyde-i koalicio felett.

A wessexi Edmund meghdditja
Strathclyde-ot, és skot alattval6inak adja.
Hasonl6 lesz a sorsa Lothiannak is.

Aethelred Normandiaba menekiil, Hegyes-
szakallo Sven dan kirdly meghoditja
Angliat, de a rakovetkez6 évben meghal.

Aethelred meghal, és hamarosan fia,
Vasbordaji Edmund is. Sven fiat, Knutot
valasztjak Anglia kiralyava.

Orokés nélkal  meghal  Knut fia,
Harthacnut. Hitvall6 Edward lesz Anglia
kiralya.

Edward 6rokos nélkil meghal, utéda Ha-
rold Godwinson. A norvég Harald és a
normann Vilmos megtamadja Angliat.
Harald vereséget szenved és meghal,
Vilmos azonban legydzi a szasz Haroldot,
aki szintén elesik. Vilmos lesz a kiraly.

Az utolso viking tdmadas, de a hatalmas
flotta szétszéled (vagy vihar szorja szét).
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kiraly: 6, 18; kiraly a XVI. forduloban: 18
Knut, Anglia kiralya: 18
kronoldgia: 22-23
lakossagpontok: 7-8
lakossagsav: 3, 7-8
létszamkorlatozas: 9
limes: 6, 15
lovassag: 3
meghodolas: 15, 17
mozgasi fazis: 8-10
nagykiraly: 6, 18
néplap: 3, 4-5
néplista: 6
nép kore: 6
pikt portyak: 10
portyazas: 10
portyazok visszatérése fazis: 13
romai erdsités: 14
romai erédok: 3, 14
harcban: 11
limesnél: 14-15
mozgasnal: 14-15
romai Iégiok kivonasa: 14
romai utak: 14
romanizalt britek: 15, 17
seregek: 3
seregek lerakasa: 7-8
Skacia: 2
szasz erdditett varosok: 3, 17
szorosok: 8-9
tartomanyok birtoklasa: 4-5
tartomanyok elfoglalasa: 5-6
toborzasi fazis: 7-8
torténelmi attekintés: 21-22
torténeti sdv: 7
talerd: 9
talnépesedési fazis: 13
vezérek: 13, 15
visszavonulas: 12-13

Wales: 2




Elsé6 jatékotokhoz tanacsokat a 16. oldalon talaltok.

LETSZAMKORLATOZAS

A romaiak kivételével minden népnek legfeljebb 3 serege
tartozkodhat egy tartomanyban, illetve legfeljebb 2, ha
az a tartomany nehezen jarhatd. Azonban minden népnek
lehet egy fdserege: ez barmennyi seregb6l allhat, illetve
ha nehezen jarhaté terepen allomasozik, akkor legfeljebb
4 seregbdl.

Nincs korlatozva, hany rémai sereg tartézkodhat egy
tartomanyban, illetve a nehezen jarhat6 tartomanyokban
legfeljebb 4-4 romai sereg allomasozhat. A romai er6dok
nem szamitanak a létszamkorlatozasnal. A romaiaknak
nincs foseregiik

CSATAK
Csatakban az egységek az alabbiak szerint pusztulnak el:

1. Kozonséges sereg akkor semmisil meg, ha egy
ellenséges kdzonséges sereg 5-0t vagy nagyobbat dobott.

2. Rémai sereg vagy lovassag 4-es vagy nagyobb dobasaval
elpusztit egy kdzonséges ellenséges sereget.

3. Romai sereg vagy lovassag elpusztitasahoz 6-os vagy
nagyobb dobas sziikséges.

4. Barmely nehezen jarhato terepen védekezd sereg
elpusztitasdhoz 6-os vagy nagyobb dobas sziikséges.

Amennyiben egy tartomanyban romai erdd all, az csak
azutan pusztithato el, ha az ott harcolé romai seregek mar
mind megsemmisiiltek. Az 5-9s dobas csak akkor rombolja
le az er6dot, ha a 6-os dobasok mar megsemmisitették az
ott harcol6 romai seregeket.

‘Romasi erosites
FORDULO
TIT:: YN

12+ sereg
11 sereg
10 sereg

9 sereg
7-8 sereg
6 sereg
5 sereg
4 sereg

wlwl|dvl~lRlololo
] B BN =Y K=] k=] (=] [=] B¢

T -

EMLEKEZTETOK

i -

SZIMBOLUMOK A TORTENETI SAVON

13

a
b
=

A nép szamara e forduld portyazasi fordulo.

A nép invaziot hajt végre ebben a forduldban.

A nép hajokat hasznalhat ebben a forduléban.

m A forduld végén nagykiraly valasztasara ke-
- riil sor (4 gyézelmi pont).
A fordul6d végén sor kerilhet kiralykorona-

w zasra (8 gy6zelmi pont a XI-XIV., 10 gydzel-
mi pont a XVI. forduld végén).

SZIMBOLUMOK A NEPLAPOKON

Abirtoklasi szimbdlum azt jelzi, hogy a megadott
fordulék végén a nép akkor kapja meg a jelzett
gyOzelmi pontokat, ha egyediil neki allomasoznak
egységei a felsorolt tartomanyokban.

@

Az elfoglalasi szimbo6lum azt jelzi, hogy ha a meg-
adott forduldk soran barmikor is egyedil e népnek
tartézkodnak egységei a felsorolt tartomanyokban,
akkor megkapja a jelzett gy6zelmi pontokat.

A Kiirtasi szimb6lum azt jelzi, hogy a nép ak-
kor kapja meg a jelzett gy6zelmi pontokat, ha
a megadott fordulokban elpusztitja a felsorolt
egysegeket.

NAGYKIRALY M

Minden nép annyi szavazattal bir, ahdny angliai tarto-
manyt birtokol. A népek a VIIL., IX. és X. forduld végén
szavaznak a nagykiralyrol. Egy nép sem tartdzkodhat, €s
egyik sem nem oszthatja meg szavazatait tébb jel6lt ko-
z0Ott. Ha egy nép megkapja a szavazatok tébbségét (tehat a
felénél tobbet), vezetdje nyeri el a nagykiralyi (bretwalda)
cimet. Ez a nép 4 gy6zelmi pontot kap.

KIRALY il

A XI., XII., XIII. és XIV. forduld végén az a nép, amelyik
legaldbb kétszer annyi angliai tartoméanyt birtokol, mint
barmelyik masik (de legalabb 4-et), megszerzi Anglia
kirdlyi koronajat. Ez a nép 8 gyézelmi pontot kap, va-
lamint egy gyalogossereget, amelyet a toborzasi fazis
szabalyai szerint jatékosanak nyomban le kell helyeznie a
jatéktablara. Ha a feltételt egy nép sem teljesiti, nem ke-
riil sor koronazasra. A XV. fordul6 végén egyaltalan nem
kerllhet sor koronazasra.
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A XIV. forduloban a danok kdrének végén, de még Nagy
Knut és seregeinek kivonasa eldtt Knut Anglia kirdlyava
valik, amennyiben életben van, és amennyiben a danok
legaldbb kétszer annyi angliai tartomanyt birtokolnak,
mint barmely méas nép. A danok ekkor 8 gy6zelmi pon-
tot kapnak. Ez az eset kivételesnek szamit a (fordulok
végi) kiralykoronazasok soraban; ilyenkor nem jar plusz
sereg a danoknak. A XIV. forduloban ilyeténképp két ki-
raly is uralkodhat.

A XVI. forduld végén a szokasos szabaly szerint kell
meghatérozni, ki lesz Anglia kiralya, de csakis a szasz
Harold, Keménykezi Harald, Hodito Vilmos és Sven
Estridsen nyerheti el a koronat (illetve aki kdzulik életben
marad). Ha csak egy él négyd6jiik koziil, 6 automatikusan
Anglia kiralyava lesz — kivéve akkor, ha egy 6tddik nép
(tehdt nem szasz, norvég, normann vagy dan) legalabb
kétszer annyi tartomanyt birtokol, mint a kiralyi koronara
palyazoé népe; ez esetben nincs kiraly. A jaték végi kira-
lyi cimért 10 gyézelmi pont jar.

EROSITES A XVI. FORDULOBAN

NORVEGOK

A norvégok minden altaluk birtokolt tartomanyért egy
sereget kapnak az Eszaki-tengerre, de csak akkor, ha
Keménykezii Harald életben van.

NORMANNOK

A normannok aszerint kapnak seregeket a Brit-tengerre,
hogy mely tartoményokat uraljak a XV. forduld végén: 1
sereget kapnak Essexért, 1-et Wessexért, 1-et Hwiccéért,
¢és l-et Dél-Merciaért. 3 sereget kapnak, ha a XV. fordul6
normann koérének végén a szasz Harold halott. E seregek
mind gyalogos seregek, azonban a normannok 2 gyalo-
gos helyett felrakhatnak 1 lovas sereget. A normannok
csak akkor kapnak erésitést, ha Hodité Vilmos élet-
ben van.

SzAszoK

A szészok aszerint kapnak seregeket, hogy mely tarto-
manyokat uraljak a XV. fordul6 végén: minden 2 angliai
tartomany utan 1 sereg jar nekik (lefelé kell kerekiteni),
amennyiben a szasz Harold egy angliai tartomanyban
tartozkodik. E seregeket angliai tartomanyokra kell
lerakni. A szaszok nem kapnak erdésitést, ha Harold
halott, vagy ha Anglian kivil tartézkodik.

E seregeket a XVI. fordulo legelején kell lerakni, nem
az egyes népek koreinek elején. Emellett e népek sajat
korlikben, a toborzasi fazishan még tovabbi seregeket
kaphatnak.



