Geri Adam jatéka 2-5 jatékos részére 10 éves kortol

16. szazad, az érett reneszansz kora. Viragzik a hajozas és a tengeri kereskedelem,
hajétérsasagok flottai halézzék be a nagy vizeket. Oridsi a verseny a fellelhet6 drukért, amiket el
kell juttatni a kik6téi vasarokba. A legrévidebb (t azonban sokszor veszélyekkel teli. Legyél te a
legiigyesebb hajoskapitany, aki mindig megtalalja a megfelel6 dtvonalat, a legjobb pillanatban

ér a portékajaval a kikotébe, és nem ijed meg egy kis portyazastol sem! Az asztalon mar elétted
hever a portolano, vagyis a navigalashoz sziikséges hajézasi térkép, neked csak a parancsot kell
kiadnod a legénységnek, és mar kezdédhet is a kaland.

A jaték célja
A jatékosok célja, hogy hajoikat fejlesztve és a legénységiiket korddban tartva elvégezzék kiildetésiiket, arukat vegyenek fel szigetekrél, majd azokat elszallitva minél nagyobb haszonnal
adjak el a kikotoi kereskeddknek. Utazasaik sordn sokszor keriilnek szembe vetélytarsaikkal, és olykor a kalézok is megnehezitik dolgukat, de ha van elég agyd a hajon, akkor nagy baj

nem érheti 6ket. Az a hajoskapitany, aki nem szentel kell6 figyelmet a rumkészletére, konnyen bajba kertilhet, mert a legénység fellazad, és hajéja csak hanykol6dni fog mindaddig, mig
Gjra nem jut rumforrashoz. A jatékot az nyeri, aki a jaték végére a legtobb tallért gy(ijti 6ssze, egydttal kiérdemli a Tengerek farkasa cimet is.

A jaték elemei

8 db kétoldald kikotblapka 5 db hajéorr 9 db hajétatlapka 25 db mozgésjelolé kartya,
5-5 db a jatékosok szineiben
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El6készuletek

Az alabbi szabélyok 4-5 jatékos esetén érvényesek. 2-3 jatékos esetén lasd a Jatékvaltozat 2-3 jatékos részére fejezetet!

1. Véletlenszer(en valasszatok 3 kikotSlapkat, és
alaposan keverjétek ossze a tengerlapkakkal, majd
alkossatok ezekbdl egy 4x4-es jatékteret az asztal
kozepén gy, hogy mindenki jol lassa! Minden
lapkanal véletlenszerlien dontsétek el, hogy melyik
oldala legyen felfelé. A lapkakat dgy kell lerakni,
hogy azok mindegyike azonos iranyba éalljon.

x

8. A jatékot az a jatékos kezdi, aki utoljara
latott vitorlas hajét. A kezdéjatékos megkapja a
széliranyjelz6 porgetty(it és azt a jatéktér mellé helyezi
gy, hogy az a jaték végéig a lapkék olvasasi iranydnak
megfeleléen alljon. Ezutan lehelyezi a kal6zhajot egy
altala valasztott tetsz6leges tengerlapkara, majd a
kezdojatékostol kezdve az 6ramutato jarasa szerinti
sorrendben minden jatékos lehelyezi sajat hajéjat

az egyik tengerlapkara. Egy lapkan akar tobb haj6

is tartézkodhat, és a kal6zzal egy lapkan is lehet
keresked6hajé.

A kezdéjatékos porgesse meg a széliranyjelzét! Ez
fogja meghatarozni az els6 fordulé széliranyat (Eszak,
Dél, Kelet vagy Nyugat).

2. Vélasszatok egy kinalati tablat, és azt egyik
oldalaval felfelé tegyétek a jatéktér mellé, majd a
jatékosszamnak megfelelden toltsétek fel az azon
feltiintetett portékakkal (pl. 4 jatékosnal a 4+ helyek
és azok kozott minden mezd)! A portékak levétele a
kinalati tablardl a nyil szerinti irdnyban, sorrendben
torténik. Az el6késziletek utan a kindlati tablara
nem ker(lhet fel Gj portéka. Minden esetben,
amikor a jatékosnak el kell dobnia egy portékat, azt
a dobozba kell tennie.

3. Az érméket, dobdkockakat
és a kincsesladakat talléros

oldalukkal lefelé tegyétek a

jatéktér mellé mindenki éltal o
konnyen elérheté helyre! A 4. Te/gye}ztek a jatekter
kincsesladdkat képpel lefelé r/nel!e ha.romszor annyl
tegyétek egy kupacba! 4 ; agyut, mint amennyi a
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jatékosok szama!
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5. Keverjétek meg a
kiildetéskartyakat, és harmat
véletlenszer(ien fedjetek fel

a jatéktér mellé! Ezek fogjak
meghatarozni az aktudlis
jaték extra céljait. A tobbi
kildetéskartyat tegyétek vissza
a dobozba! Ha a kivalasztott
kiildetéskartyak kozott van

az, hogy ne legyen agyu

a hajon, vagy az, hogy ne
legyen zendiilés, akkor ezekre
minden jatékos rakjon fel 1-1
kiildetésjelol6t!

6. Minden tipust hajobdvitménybdl tegyetek a jatékosok szamaval megegyez6
szam(t a jatéktér kozelébe! Minden tipus kilon legyen egy-egy halomban dgy,
hogy legalul az 1-es, legfelil a jatékosok szamaval megegyezé értékii elem legyen!
igy pl. négy jatékos esetén minden tipusbél lentré| felfelé haladva az 1-2-3-4
értékl hajobévitmények lesznek lehelyezve. A 0 értékl hajobévitményeket csak
a jaték el6készitése soran hasznaljatok, amikor az Ezermester képességgel (lasd
Hajotatlapkak specialis képességei) rendelkezé jatékos vélaszt maganak egy
hajob&vitményt.

7. Minden jatékos vegye el a valasztott szinével megegyez szin(i kereskedéhajot, kildetésjeldldket és hajéorrot, egy
rumoshordé jel6l6t, és 6t mozgdsjelold kartyat! Keverjétek meg a hajétatlapkakat, és minden jatékosnak osszatok
véletlenszer(ien egyet! A hajétat hatdrozza meg, milyen kivaltsaggal rendelkezik a jatékos (lasd Hajotatlapkédk specidlis
képességei). A hajé orra balra nézzen! A rumoshordét rakjatok balrél a harmadik mezére a hajéorron talalhaté
raktérben! A jaték soran a raktérben fogjatok gy(jteni a megszerzett portékak jeloldit is tigy, hogy azok mindig a
rumoshordé jel6l6tdl jobbra legyenek elhelyezve. Sziikség esetén portéka és rum barmikor kidobhaté a hajobdl, és a
portékak barmikor atrendezhetok.

Megjegyzés: Ha egy jatékos hajotatjan szereplé képessége a Békelovag (lasd Hajotatlapkak speciélis képessége), akkor
6 erre tegyen egy jelolét, jelezve, hogy még nem hasznalta a jaték sordn csak egyszer hasznalhaté képességét.




A jaték menete

A jaték tobb fordulobdl, és minden fordulé tobb fazisbol all.

2. Jatékosok korei - ’
1. Lapvalasztas a. Mozgas 3 Sze’lran,y 4. Ka oz 5. Csata
i meghatarozasa mozgatasa
b. Akci6é

A fordulé végén (a Csata fazis utdn) az addigi kezd6jatékos tovabbadija a széljelolét a téle balra il6 jatékosnak. Ez a jatékos lesz a kezdéjatékos a kovetkezd forduléban. A jaték végét az
véltja ki, ha valamelyik nyersanyag elfogy a kinalati téblarél. Ekkor még fejezzétek be az aktualis fordulét, majd jatsszatok le még egy teljes fordulét! Ezutan kezdetét veszi a jaték végi

pontozas.

1. Lapvalasztas

Egy fordul6 elején minden jatékos kivalaszt a mozgaskartydi koziil egyet, és
azt maga elé helyezi képpel lefelé.

Ha egy jatékosnak a fordulé elején nincs rum a hajéja rakterében, akkor a
legénység fellazad. Ekkor a jatékos nem jatszhat ki mozgaskartyat, hajéja a
széliranyba fog sodrédni (lasd Mozgas).

Ha egy jatékos hajoja az el6z6 forduléban sodrédott, az akcié vagy csata
fazisban nem tudott rumot szerezni, akkor a fordul6 elején, a mozgaskartyak
kijatszasa el6tt eldobhat két portékat, hogy cserébe kapjon egy rumot. Ha ekkor barna
kakad portékat dob el, az egy portékanak minésil. Az igy eldobott portékak visszakertlnek
a dobozba.

Ha egy jatékos rendelkezik Extra vitorla hajébévitménnyel (Iasd Hajobévitmények), és kett6t
szeretne mozogni, akkor két mozgaskartyat rak le maga elé olyan sorrendben, amilyen
sorrendben végre kivanja azokat hajtani. Ha mindkét |épését ugyanabba az iranyba kivanja
végrehajtani, akkor a kivalasztott irdny mellé a 2x mozgaskartyat rakja le maga elé.

Ha egy jatékos hajotatjian szerepld képessége a Stratéga (lasd Hajotatlapkak specialis
képességei), és ebben forduléban nem kivan elmozdulni, akkor csak a 2x mozgaskartyajat
rakja le maga elé.

2. Jatékosok korei

Miutan minden jatékos, aki rendelkezik rummal, letett egy vagy két mozgdaskartyat, a kezd6jatékossal kezdve, majd az 6ramutaté jardsaval megegyezé iranyba haladva a jatékosok korei
kovetkeznek. Minden jatékos teljesen végrehajtja a korét miel6tt a kovetkezd jatékos kore kovetkezne.

Egy jatékos kore két részbdl all: mozgas és akcio.

a. Mozgas

Az aktudlis jatékos felfedi a valasztott mozgaskartyajat vagy kartydit, és végrehajtja az
azo(ko)n szereplé mozgast. Mozgas soran hajéjat az altala vélasztott iranyba mozgatja
egy élszomszédos tengerlapkdra. Ha rendelkezik Extra vitorla hajébévitménnyel (lasd
Hajobdvitmények), és két kartyat jatszott ki, mindkét kdrtya mozgasat végrehajtja. Ha egy
jatékos hajotatjan szereplé képessége a Stratéga (lasd Hajotatlapkak specidlis képességei),
és csak a 2x mozgaskartydjat jatszotta ki, akkor a hajéja nem mozog, hanem az aktudlis
lapkdn marad.

Mozgaskor figyelembe kell venni, hogy a Fold gomboély(, igy ha a jatékos egy széls6 lapkan
all, és a mozgasa hatasara a jatéktérrol le kellene [épnie, akkor ezt a 1épését a sor vagy
oszlop masik végén fejezi be, Ggyszélvan kérbe megy.

Minden mozgas energiat, jelen esetben a legénység rumot kovetel. Ha a jatékos széliranynak
megfelel6 irdnyban halad, akkor O, arra merélegesen 1, azzal szemben haladva 2 rumot
fizet |épésenként, amit hajéja rakterében a rumoshordé jel6l6 balra mozgatésaval jelez. Ha
az Extra vitorla hajobévitmény (lasd Hajobévitmények) hatdsdra két lapka tavolsagot tesz
meg, akkor mindkét |épésért kulon kell fizetnie a sziikséges mennyiségli rumot. Ha egy
jatékos hajotatjan szerepld képessége a Stratéga (lasd Hajotatlapkak specidlis képességei),
és azt valasztotta, hogy ebben a kérben nem mozog, akkor ezért neki nem kell rummal
fizetnie.

b. Akcio

A jatékos a mozgds végén végrehajthatja annak a lapkanak az akcioit, amelyikre érkezett (lasd
Lehetséges akciok). Ha rendelkezik Extra vitorla hajobévitménnyel (lasd Hajobévitmények),
és ebben a forduldban két lapkanyit [épett, csak annak a lapkanak az akciéjat hajtja végre,
amelyikre a masodik [épése utan érkezett.

Ha egy jatékos nem jatszott ki mozgaskartyat, mert

a fordul6 elején nem volt rum a hajéja rakterében, E
és a legénység fellazadt, akkor hajéja a széliranyba |
sodrédik egy lapkdnyit. Ha a jatékos a forduld elején
rendelkezett legaldbb egy rummal, de egy, vagy Extra
vitorla hajébdvitménnyel (ldsd Hajébdvitmények) két |
olyan mozgaskartyat jatszott ki, amik dsszes koltségét
nem tudja kifizetni a rakterében |évé rummal, akkor | >
szintén zendiilés tor ki, egyik mozgaskartyat sem lépi
le, hanem hajéja a széliranyba sodrédik egy lapkanyit,
és a rakterében lévé Gsszes rumot elvesziti. Ha a . _—
jatékos rendelkezik Extra vitorla hajobévitménnyel s i
(lasd Hajoboévitmények), akkor is csak egy lapkanyit ‘ *

-

sodrédik. ‘ *.
Amikor a jatékos hajdja egy tengerlapkarél Iépett ‘*' ‘ 4_'

el, és azon nem tartézkodik sem masik jatékos, sem
a kalézhajdja, akkor a lapkat megforditia a masik
oldalara.
Példa: Péternek két rum van a hajéjan és van extra vitorldja, a fenti képen lathaté szélirany
mellett a kartydival azt jelzi, hogy az adott forduléban délre, majd keletre szeretne menni.
Ez 2+1 rumba kertilne neki, vagyis zendiilés tor ki a hajéjan, elvesziti mind a két rumot és a
tervezett mozgasa helyett egyet sodrodik északra.

Ha egy jatékos hajétatjan szereplé képessége a Stratéga (lasd Hajotatlapkdk specialis
képességei), és ebben a forduléban a hajéja nem mozgott, akkor is végrehajthatja a lapkaja
akcidjat. Ha egy jatékos hajéja a tengerlapkara zendulést kovetd sodrodas kovetkeztében
érkezett, akkor is végrehajthatja a lapkdja akcidjat.




Lehetséges akciok

Az aktualis jatékos a korében, a mozgasa végén akcidt hajthat végre, attdl fliggden, hogy milyen lapkara lépett.

Tengerlapkak akciéi
Ha a jatékos tengerlapkdra érkezik, felvehet egy portékat vagy egy agydt, és végrehajthatja a lapka akcidjat. A felvétel és az akcié elvégzésének sorrendje
tetszéleges, és barmelyiket vagy akar mindkettét is ki lehet hagyni.

Az elvehetd portékak a tengerlapka aljan vannak feltintetve, a jatékos azok koziil szabadon vélasztva vehet el egyet a kindlati tablarél, majd hajéja
rakterének egy ures helyére teheti. Ha a tengerlapka aljan fel van tiintetve 4gyt, akkor portéka helyett elvehet egy agyit a jaték elején kikészitett
készletbdl, majd hajéja egyik szabad agythelyére teheti azt. Ha a jaték elején kikészitett agyikészlet elfogyott, akkor nem vélaszthat agydt. Ha a kinalati
tablan a feltiintetett elvehetd fehér gyapot, piros bor vagy zold tea sorban a soron kovetkez6 portéka barna kakad, akkor a jatékos azt veszi el, és helyezi
el hajoja rakterében. Ez kés6bb, kikotélapkan, akar két tetszbleges portéka helyett lesz hasznélhaté (lasd Kikotélapkak akciéi).

A tengerlapkak tetején az aldbbi akciok lehetnek:

e Hajobdvités: Egy tallért befizetve vegyél el egy altalad valasztott tipust, még elérheté hajobévitményt! Mindig az adott tipusibdl a legfelsé, még elérhetd legnagyobb érték
hajob6évitményt vedd el! Elvehetsz ugyanolyan hajobévitményt is, amilyennel mar rendelkezel.

cserélhetsz, és akar kiilonbozé portékdkat is. Ha a csere sordn portékat szerzel, azt ne a kindlati tablarél, hanem a dobozbél vedd el! A csere soran nem szerezhetsz
barna kakaé portékat.

@ Portéka—rum kereskedelem: Cserélj portékat rumra, vagy rumot portékara (egy akci6 soran csak az egyik iranyba) 1:1 ardnyban. Egy akci6 soran akar tobbet is
2

Portéka—portéka kereskedelem: Cserélj portékat portékara 1:2 aranyban, vagyis egy portékat beadva vegyél el két portékat, amik kilonbozéek is lehetnek! Egy

ﬁ > akci6 sordn csak egy portékat cserélhetsz. A beadott portékat a dobozba tedd, és a kapott portékdkat a dobozbdl vedd el! Nem vehetsz ki olyan portékat a
7 " dobozbdl, mint amilyet a csere soran beadtal. A csere sordn nem szerezhetsz barna kakaé portékat. Ha barna kakad portékat adsz be, akkor is két portékat kapsz
cserébe.

Ingyen rum: Kapsz egy rumot. A rumoshordé jel6l6t mozgasd a hajod rakterében eggyel jobbral ) Tallér: Kapsz 1 tallért.

K Béke szigete: Ebben a korben kimaradsz minden csatabdl. Ezen a lapkan éllva nem valaszthatod azt, hogy egy csatdban részt szeretnél venni.

Ha portéka—portéka kereskedelem vagy Ingyen rum akcié végrehajtasa soran nincs szabad hely a hajé rakterében, a jatékos barmelyik portékat vagy rumot kidobhatja, és/vagy a raktérben talalhaté
portékakat atrendezheti tigy, hogy mindegyik portéka a rumoshordé jelélétél jobbra helyezkedjen el. Az igy felszabadult helyre teheti az Gjonnan valasztott portékat, vagy odamozgathatja a
rumoshordo jelélét.

Kikétolapkak akcioi
Minden kikotélapka két informaciot tartalmaz: a kikotébe kirakodhaté portékakat és hogy Példa:
kirakodaskor mennyi rummal lehet feltélteni a rakteret.

Amikor a jatékos hajoja a mozgas végén kikotdbe ér, kirakodhat a még tires helyekre olyan
portékdkat, amit a kikotében igényelnek. Donthet gy is, hogy nem minden portékdjat
rakodja ki, amit a kikot6ben igényelnek. A barna kakadé portéka specidlis, mivel az két 4
tetszéleges portéka helyett hasznalhaté. A jatékos donthet Ggy, hogy egy barna kakad —
portékat a kikotében két egymas mellett [évé Ures lerakéhelyre tesz le. Donthet Ggy is, hogy
barna kakad portékat egy kilonall6 lerakéhelyre rakja le, de ekkor az csak egy portékat
helyettesit.

A kikotékben a portékdk lerakodasanak sorrendje tetszéleges, nem kell balrél jobbra, vagy
jobbrél balra haladni. A jatékos a kirakodott portékdk szama alapjan tallért kap: 1/2/3/4/5
kirakodott portéka esetén 1/3/5/7/10 tallért vehet el. A két egymas melletti helyre lerakott
barna kakaé portéka két portékdnak szamit. Kirakodds utan feltoltheti hajéja rakterét
legfeljebb annyi rummal, ami a kikotélapkén fel van tintetve (ehhez azonban legaldbb
egy portékat ki kell rakodnia, ellenkezé esetben nem kap rumot). Dénthet Ggy, hogy nem
rakodja be az 6sszes elérheté rumot, vagy hogy kidob portékat, hogy helyet szabaditson fel
a rumnak. Amennyi rumot felvesz, annyi mez6t Iépteti a rumoshordé jelolét jobbra.

Abban az esetben, ha a jatékos az utolsé hidnyzé portékat is kipakolta egy kikotébe, a
megszerzett tallérok és rum mellé egy kincsesladat hizhat a képpel lefelé tarolt kozos
kindlatb6l. A megszerzett kincsesladat képpel lefelé térolja maga el6tt. Ezt kovetSen a
teljesen feltoltott kikotSlapkardl a portékakat visszateszi a dobozba, és a lapkat kicseréli
egy Ujabb kikotSlapkdra. Az aktudlis jatékos ebben a forduléban az dj kikotélapkdra mar
nem rakodhat ki. Ha mar nincs tobb kikotélapka a kindlatban, akkor a kordbban hasznalt
lapkakat megkeveri, és masik oldalukkal képez bel6liik hizépaklit, amibdl igy tud valasztani
és a jatéktérre tenni.




3. Szélirany meghatarozasa

Miutan minden jatékos végrehajtotta a korét, a kezddjatékos megporgeti a szélirdnyjelzét. Ez a szélirany (Eszak, Dél, Kelet vagy Nyugat) lesz érvényes a fordulé
tovabbi részében, a kal6zhajé mozgatésa és a csata soran, valamint a kovetkez6 forduldban a jatékosok koreiben is.

Fontos: A széliranyjel6l6t mindig tigy tegyétek magatok elé, hogy az a jatéktér olvasasi iranyanak megfeleléen alljon!

4. Kaloz mozgasa

A kezdéjatékos a széliranynak megfeleld iranyba elmozgatja a kal6zhajét egy lapkaval. Mozgaskor figyelembe kell venni, hogy a fold gomboly(, igy ha a kalézhajé egy szélsé lapkan all,
és a mozgasa hatasara a jatéktérrél le kellene 1épnie, akkor ezt a 1épését a sor vagy oszlop masik végén fejezi be, tigyszélvan korbemegy.
Amennyiben azon a lapkdn, ahonnan a kaléz ellépett, a mozgast kovetéen nem maradt egyik jatékos haj6ja sem, a lapkat at kell forditani a mésik oldalara.

7o s

Fontos: A kal6zhajé semmilyen koriilmények k6zott nem allhat meg kikot6lapkan, igy abban az esetben, ha a kal6zhaj6 kikotére lépne, a kezd6jatékos tovabb mozgatja a
széliranynak megfelel6en, mig tengerlapkara nem érkezik.

5. Csata

Ha egy vagy tobb jatékos hajdja olyan tengerlapkan van, ami azonos vagy
élszomszédos a kal6zhajo lapkajaval, vagy ha ketté vagy tobb jatékos azonos
lapkdn van, csatdra kertil sor. Csata soran el6szor a kalézhajéval kell
csatazni, és az ebben részt vevé jatékosok mar nem csatiznak egymassal, még akkor
sem, ha azonos lapkan allnak.

Megjegyzés: Ha egy jatékos hajotatjan szerepl6 képessége a Békelovag (lasd Hajotatlapkak
specialis képességei), akkor a forduléban az elsé csatdja el6tt be kell jelentenie, hogy nem
kivan részt venni a fordulé egyik csatdjaban sem. Ekkor a hajétatjan lévé jelolét el kell
tavolitania. A jatékosnak nincs lehetésége arra, hogy a hajotatjan szereplé képességet
kihasznalva a forduléban csak bizonyos jatékosok elleni csatabol maradjon ki, de egyes,
altala valasztott jatékosokkal viszont csatdzzon.

Csata a kal6zhajoval

Minden jétékosnak, akinek haj6ja a kal6zhajéval azonos vagy élszomszédos * Ha a jatékos tobb taldlatot ér el, mint a kal6z, akkor annyi tallért kap, amennyivel
tengerlapkdn dll, csataznia kell a kalézhajéval. Ha egy jatékos hajéja tobb taldlata volt.
kikotslapkan &ll, nem fog csatédzni a kal6zhajoval, még akkor sem, ha az a * Ha a kaldz és a jatékos ugyanannyi taldlatot ér el, nem torténik semmi.
kikotslapka a kal6zhajo lapkajéval élszomszédos. Megjegyzés: Ha a jatékos hajotatjan szerepl6 képessége a Szerencse fia (lasd
~ Hajotatlapkak specialis képességei), akkor kap 1 tallért.

Fontos: Egy sor két szélén lévo, illetve egy oszlop alsé és felsé lapkaja egymassal

élszomszédosnak mindsiil! * Ha a kaloz ér el tobb talalatot, a jatékosnak annyi, altala vélasztott zsékmanyt

(portékat, rumot vagy tallért) kell eldobni a rakterébél, amennyivel tobb taldlata volt a
kal6znak. Ha tobb zsékmanyt kell eldobnia, akkor az portéka, rum és tallér a jatékos
altal valasztott tetsz6leges kombinacidja lehet. Ha ekkor barna kakaé portékat dob el,
~sw=-  Ha a kal6zhajo a jatékos haj6javal azonos tengerlapkan dll, akkor a kal6z 3 az egy portékdnak mindsiil. Az eldobott portékdk visszakeriilnek a dobozba.
kockaval; ha a jatékos hajojaval élszomszédos lapkan all, akkor 2 kockaval fog

dobni. A jatékos annyi kockaval dob, ahany agyd van a hajéjan. Minden dobott

szimbdlum taldlatnak szamit.

A kalézhajé minden ellenfelével kilon csatazik. Egy csataban a kaléz helyett a csatdban

részt vevo jatékos jobb oldalan l6 jatékos dob.

Csata jatékosok kozott

Ha kettd vagy tobb jatékos azonos tenger- vagy kikétélapkan tartézkodik, és Ha egy jatékos ugyanannyi taldlatot ér el, mint egy masik, a csatdban részt vevé

ebben a forduléban nem harcoltak a kalézhajéval, akkor egymads kozotti jatékos, akkor kozottiik nem torténik semmi.

csatdra keriil sor. Ha egy jatékos ebben a fordul6ban mér harcolta kal6zhajéval, Megjegyzés: Ha a jatékos hajotatjan szerepl6 képessége a Szerencse fia (lasd
akkor nem fog csatidba bonyol6dni a vele azonos lapkén tartézkodé tobbi jétékossal. Ha Hajotatlapkak specidlis képességei), akkor az azonos taldlatot elért jatékosoktol
tobb olyan lapka is van, amelyen kett6 vagy tobb jatékos tartézkodik, minden lapkan kilon elvehet egy zsakmdnyt (1 rumot, 1 portékat vagy 1 tallért).
kell a csatat lejatszani, és minden jatékos csak a vele azonos lapkén tartézkodo jatékosokkal * Ha egy jatékos tobb taldlatot ér el, mint egy vagy t6bb mésik, a csataban részt vevé
csatazik. jatékos, akkor ezektél a jatékosoktdl zsakmanyt vehet el. Minden jatékostél annyi

zsakmanyt szerezhet, amennyivel tobb talalata volt az adott jatékoshoz képest.
Zsakmanyként minden extra talalatért 1 rumot, 1 portékat vagy 1 tallért vehet el. Ha
egy jatékostdl tobb zsakmanyt szerez, azok lehetnek kiilonb6z6 tipusiak is. Ha ekkor
barna kakaé portékat vesz el, az egy portékanak minésiil.
Az is eléfordulhat, hogy ha egy csataban legaldbb harom jatékos vesz részt, hogy egy jatékost
egyben legyézik, és 6 is legy6z masokat. Ekkor el6szor a ndla tébb taldlatot elért jatékosok
zsakmanyolnak téle, majd mikor ra keriil a sor, 6 zsakmanyol az altala legy6zottektél.

Jatékosok kozotti csata soran minden, azonos lapkan tartézkodé jatékos dob a kockakkal.
Ha a csatdra tengerlapkan kerl sor, akkor a jatékosok annyi kockaval dobnak, ahany agyu
van a hajéjukon. Ha a csatara kikétélapkan kerl sor, akkor annyi kockaval dobnak, ahany
rum van a hajéjuk rakterében. Minden dobott szimbélum talalatnak szamit.

A csata kiértékelését a legtobb talalatot elért jatékossal kezdjiik. Ha tobb jatékos ugyanannyi
talalatot ért el, akkor az dramutaté jardsa szerint a kezd6jatékoshoz kozelebb il6 jatékost
értékeljik ki el6szor.




Jaték vége és pontozas

Az utolsé fordulé utan kezdetét veszi a pontozas a kévetkezék szerint:

Szamoljatok 6ssze a jaték soran megszerzett tallérjaitokat!

N
b -
7

Ehhez adjatok hozzd a megszerzett kincsesladaitokon 1évé tallérokat!

L R

Ha egy jatékos hajotatjan szerepl6 képessége a Békelovag (lasd Hajotatlapkak specidlis
képességei), és a jaték sordn nem hasznélta ezt a képességét, azaz a jelolGje még a

Hatérozzatok meg hajoitok értékét a hajobdvitményeken lathaté szamok 6sszeadasaval!
A legértékesebb hajé tulajdonosa vegyen el 6, a masodik helyen végzett jatékos pedig
2 tallért. Abban az esetben, ha az elsé helyen holtverseny alakul ki, az érintett jatékosok
4-4 tallért kapnak, és nincs tovabbi helyezett. Ha a masodik helyen alakul ki holtverseny,
akkor az érintettek 1-1 tallért kapnak.

Hatérozzatok meg, melyik jatékos hajéja a legharciasabb a hajoitokon lévé agydk szamat
Osszehasonlitval A legtobb dgyival rendelkezé jatékos 4, a masodik legtobb agydval
rendelkezé jatékos 2 tallért kap. Amennyiben dontetlen alakul ki az elsé helyen, az

érintett jatékosok 3-3 tallért kapnak, és nincs tovabbi helyezett. Ha a masodik helyen
alakul ki holtverseny, akkor az érintettek 1-1 tallért szereznek.

Jatékvaltozat 2-3 jatékos részére

2-3 jatékos esetén a fenti szabalyokhoz képest az alabbi eltérések vannak. Az itt fel nem sorolt szabalyok véltozatlanok.

El6késziiletek

Minden jatékos vegyen el fele annyi tallért, mint a haj6ja rakterében lévé rumoshordé és
portékajelolk osszege, lefelé kerekitve! A barna kakaé jel6l6k ebben az esetben egynek
szamitanak.

Minden jatékos vegye el a kiildetéskartyakon megszerzett poziciékért jaré tallért az alabbi
tablazat alapjan:

l. 1. 11, V. V.
4% 1®| - -
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5 jatékos esetén

4 jatékos esetén

3 jatékos esetén

2 jatékos esetén

Az agydk nélkali, és a zendulés nélkili kiildetéskartydkért minden
HEEHEE | MEEEE | jgtékos, poziciotol és jatékosszamtol flggetlendl 3-3 tallért kap.
& Minden jatékos 2 tallért veszit minden olyan kiildetéskartya utdn, amit nem teljesitett.
Ez aldl kivételek az agydk nélkili és a zendlés nélkali kildetéskartydk. Ha egy jatékos
ezeket nem teljesitette, ezekért nem veszit 2 tallért.

Adjatok 6ssze megszerzett tallérjaitokat, és aki a legtobbet gyiijtotte, az lesz a jaték

gyoztese, és megkapja a Tenger farkasa cimet. Holtverseny esetén a kisebb értékii hajé
tulajdonosa nyer. Tovabbi holtverseny esetén osztoznak a dics6ségben.

Példa a pontozasra: Péternek a jaték végére 6 tallérja van, és egy 2-talléros kincsesladat szerzett.
7-es érték(i hajot épitett, ezzel holtversenybe kertilt az els6 helyen, és ezért 4 tallért kap. Péter
3 agyuhelyre 3 agyat, migDaniel 5 agyihelyre 2 agyut szerzett, Szilvianak és Laurdnak egyaltalan
nincsen agydja. A 3 agyd miatt Péteré lett a legharciasabb hajé, ami tovabbi 4 tallért jelent.
Hajéjanak rakterében 4 rum, 1 fehér gyapot, 1 piros bor, 2 zéld tea és 1 barna kakaé van. Ez
Osszesen 9, aminek a fele lefelé kerekitve 4, igy ezek 4 tallért érnek. A kiildetéseket egy 2.,
egy 3. hellyel zarta, az egyik kuldetést pedig nem sikertilt teljesitenie. Ezekért 4 jatékos esetén
2,1 és -2 tallért kap. Mindezek értelmében Péternek 6+2+4+4+4+2+1-2=21 tallérja van.

A jatéktér kialakitasa soran valasszatok ki 1 olyan tengerlapkat, amin van hajébévités akcié. Adjatok ehhez a lapkahoz véletlenszerlien 6 masik tengerlapkat és 2 kikotélapkat. Az igy
kapott 9 lapkat keverjétek meg, majd tegyétek le 6ket 3x3-as alakzatban az asztal kozepére. Minden lapkanal véletlenszerlien dontsétek el, hogy melyik oldala legyen felfelé. A lapkakat

Ggy kell lerakni, hogy azok mindegyike azonos iranyba alljon.

Csata a kal6zhajoval

A kal6zhajé nem mind a négy élszomszédos lapkara tamad, hanem mindig csak a szélirdnyra merélegesekre. Ha a szélirany északi vagy déli, akkor a kalézhajé lapkdjatol keletre és
nyugatra lévé, élszomszédos tengerlapkékon, valamint a kalézhajé lapkajan 1évé jatékosoknak kell a kalézhajéval harcolniuk. Ekkor a kal6zhajotél északra vagy délre 1évé lapkakon
[évé jatékosok biztonsagban vannak. Hasonlé médon, ha a szélirany keleti vagy nyugati, akkor a kal6zhajé a téle északra és délre 1évé, élszomszédos tengerlapkakon, és a vele azonos
tengerlapkan 1évé jatékosokra tdmad rd, de a téle keletre és nyugatra lévé jatékosokkal nem keveredik harcba.




Hajobdvitmények ..o

Hajobdvitményt olyan tengerlapkdkon lehet szerezni, amin Hajobovités akcid szerepel (lasd Tengerlapkdk akci6i). Egy tallér befizetésével a jatékos az éltala valasztott, még elérhetd
tipust hajobévitménybdl a legfelsd, még elérhetd legnagyobb értéki hajébévitményt veheti el. Elvehet ugyanolyan hajébévitményt is, amilyennel mar rendelkezik.

Py

Raktérbovit6: 2-vel bévil a hajé raktere, ennyivel tobb
rumot és portékat tud a hajé szallitani.

s

Agythelybévité: 2-vel n6 a hajon az agydhelyek szdma,
ennyivel tobb agyut lehet felszerelni.

Extra vitorla: A jatékos a mozgds soran, ha akar, kettét is
mozoghat, akdr kiilonb6z6 iranyokba is. Ha kettét szeretne
mozogni, akkor a Lapvalasztas fazisban két mozgdskartyat
rak le maga elé olyan sorrendben, amilyen sorrendben végre
kivanja azokat hajtani. Lehetésége van ugyanarra a kiindulasi
lapkdra visszaérkezni, de ekkor is ki kell fizetnie mindkét
[épés koltségét rumban. Ha mindkét [épését ugyanabba az
irdnyba kivanja végrehajtani, akkor a kivalasztott irany mellé
a 2x mozgaskartyat rakja le maga elé! A mozgas végén csak
azon a mezén hajt végre akcidt, ahol befejezi a mozgast.
Barmennyi Extra vitorla van a hajén, legfeljebb két lapkanyit
lehet haladni egy forduléban.

Hajotatlapkak specialis képességei n

A hajétatlapka egy specidlis képességet biztosit, amit a jatékos a jaték elején vagy a jaték kozben hasznalhat.

Szeszkazan: A jaték elején kapsz 4 rumot, vagy 3 rumot és
1 tetsz6leges portékat. A portékat a dobozbédl vedd el, és
helyezd el a hajod rakterébe!

Szerencse fia: Ha csatdban a kal6zzal vagy egy mdsik
jatékossal egyenl6 szamd taldlatot érsz el, akkor is elvehetsz
t6le egy tallért vagy egy zsakmanyt.

Kartacsmester: A jaték elején kapsz 1 agydt az elérhet6
készletbdl. Helyezd az agydt a hajéorron az agyuhelyre.

Seftes: Tengerlapkdkon a lapkan feltlintetett akcié helyett

valaszthatod, hogy 1 portékat cserélsz 1 rumra.

Békelovag: A jaték sordn egyszer donthetsz gy, hogy
kimaradsz a csatabdl. Az el6késziiletek soran helyezd a
hajotatra a Békelovag jelolét. Amikor éltél a képesség adta
lehet&séggel, tavolitsd el ezt a jel6lét. Ha a jaték soran nem
hasznéltad ezt a képességet, azaz a jel6l6 a hajétaton marad

végig, akkor a jaték végi pontozas soran kapsz 1 tallért.

Extra kandc: Ahdny ilyen hajébévitménye van a jatékosnak,
csata soran annyi agyuja biztosan talal, kockadobas nélkiil.
Csata soran, a kockadobas el6tt ennyi kockat rakjon félre
a szimbdélum oldalaval felfelé, és csak a fennmaradd
kockaival dobjon. Az Extra kanéc nem adhat tobb sikert,
mint ahany agydval a jatékos rendelkezik. Az Extra kan6c
nem hasznalhat6 kikotélapkan térténd csata soran.

Ezermester: A jaték
hajébsvitményt!

Délfoki: Ha déli iranyba mozogsz, eggyel kevesebb rumot
kell fizetned. A mozgas koltsége nem csokkenhet O ala.

Stratéga: Mozgds sordn donthetsz gy, hogy ingyen
lehorgonyzol, és nem mozogsz el az aktualis lapkardl. Ezt
egymas utan két forduléban nem teheted meg, tehat egy
horgonyzas utdn a kovetkezd forduldban mindenképpen
lépned kell. Ekkor a Lapvélasztds fazisban csak a 2x
mozgdskartyat rakd le magad elé (Iasd Mozgas). Ha a fordul6
elején nem rendelkezel rummal, akkor zenduilés fog kitdrni
a hajodon, és sodrédni fogsz, ekkor nem vélaszthatod azt,
hogy lehorgonyzol.




Kiildetéskartyak
A jaték elején véletlenszerlen kivalasztotok 3 kildetéskartyat, amik teljesitéséért a jaték végén tallért lehet szerezni. Az egyes kiildetéskartyak teljesitését a fordulé kilonbozé fazisaiban
kell ellenérizni. Ha egy jatékos el6szor teljesiti valamelyik kiildetéskartya feltételét, egy kildetésjeloldjét a kildetéskartya legmagasabb, még szabad helyére rakja. Egy jatékosnak egy

kiildetéskartyan legfeljebb egy jeloléje lehet.
A fordul6 elején és a jatékos mozgasa kozben ellenérizendd

A jatékos akcidjanak végén ellenérizend6 kildetéskartyak: kuldetéskartya:
YWY A
ccee | Gx
Vil (val vl W) (v Vi v vhl v Ve |z| |z| Izl

Nem volt zendiilés a hajéjan, vagyis nem fordult el6 olyan,
hogy a fordulé elején nem volt rum a hajéja rakterében,
vagy a kijatszott mozgds kartya(k)ért nem tudott elegendd

4 fehér gyapot portéka van a hajéjan. 2 kincsesladdja van.

(AlA[A]4) rumot fizetni. *
Vil (val vl W) (v Vil (val vl V) (v
4 piros bor portéka van a hajéjan. Legalabb 3 kalonbozé tipust hajébdvitmény van a j o o L
P P 1) 8 h b ) Y Csata utan ellenérizend6 kiildetéskartyak™*:
ajoian.
X
€CCeo $/8/8/8
Vil (vil WA v v AR AR AR Vil v 4 V]
4 z06ld tea portéka van a hajéjan. Valamelyik haj6bévitménybél 2 van a hajéjan. Legydzte a kaldzt (tobb talalatot ért el, mint a kaléz).
(elele) '('tr’('x
(efe)e)
Vil (val vhl V) (v |z| |z| Izl Vil ivel vl v (v
6 rum van a hajéjan. Nincs 4gyt a hajéjan. * Legalabb 3 taldlatot ért el tengerlapkan torténé csata sordn.

* Ezekre a kuldetéskartyakra a jaték elején minden jatékos felrak 1-1 kildetésjel6l6t, és ha megszegi a kiildetéskartya
feltételét, leveszi azt. Ezeknél a kiildetéskartyaknal a feltételek teljesitési sorrendje nem szamit, minden jatékos, akinek a
jaték végén a kildetéskartyan van a kiildetésjeldl6je, sorrendtél fiiggetlendil 3 tallért kap. Ha egy jatékos nem teljesit egy
ilyen kiildetéskartyat, nem kapja meg a szokasos 2 tallér biintetést a jaték végi pontozas soran.

** Ezen kiildetéskartyak teljestilését a Csata fazis végén kell ellenérizni, miutan a fordulé ésszes csatdja lezajlott. Ha
ugyanazt a kiildetéskartyat egy forduléban tébben is el6szor teljesitették, akkor a kezdéjatékoshoz az éramutaté jardsa
szerint k6zelebb (il6 jatékos rakja jelol6jét a magasabb szabad helyre.

Vil (val vl WG (v

Egyszerre legalabb 1 fehér gyapot, 1 piros bor,
1 z6ld tea és 2 rum van a hajéjan.

Koszonetnyilvanitas

Koszonom sziileimnek, illetve mindenkinek, aki az elmdlt harom évet végig csindlta velem az 6tlet megsziiletésétdl a végso jaték elkésziiléséig. Kilon koszonet Heged(is Csabanak, aki
fantaziat latott a jatékban, valamint Szégyi Attilanak és Pozsgay Gyulanak, akiknek segitségével elnyerte végsé formajat. Koszonet Farkas Tivadarnak a magyar szabély rancfelvarrasaért,
Krantz Dominak az angol, és Ujvari Péternek a német szabalyért. A sok-sok tesztelésért, Gtbaigazitasért, batoritasért az alabbi embereket tildozi 6rok halam: Abdulwahab Lidna, Bak Ricsi,
Baumann Aron, Fronek Antal, Filop Anita, Hodula Eszter, Horvath Imre, Horvath Tomi, Horvath Zsanett, lllényi Balazs, Maré6thy Judit, Muskovics Gergely, Nadasy Peti, Nagy Daniel,

Rodler Zsolt, Schmied Kitti, Varga Katalin, Virag Szandra és még sokan masok.
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