SZABALYGYUJTEMENY

Ebben a szabalyfiizetben pontrol pontra megtalalhatoak a Korokon dt tarsasjaték szabalyai.
Kiilonosen hasznos, ha gyorsan meg szeretnénk talalni egy szabalyt. A szaballyal még csak most
ismerkedoknek nem ezt a fiizetet ajanljuk, nekik késziilt a Kézikonyv,
amely a szabalyok hatterét is elmagyarazza, példakkal illusztralva.

Ezen fiizet elso fele elmagyarazza a jaték soran elofordulo helyzeteket.
A fiizet masodik felében a kifejezések és az alapotletek kaptak helyet.
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A jaték eldkésziileted (Flfkésziiletek 2. o)
A jaték kirdkre oszlik, eldszir a kezdojatékos keriil sorra, majd a tobhiek az dramutato jardsa szerint kivetik. (A forduld 3. 0.)
A kirik fordulokat alkotnak, Minden forduld a kezdojatékos kirével kezdddik.
- Az elsd forduld kiillinbdzik az dsszes tobbitdl, (Az elsd forduld 3. 0.)
- Megjegyzés: dltalaban a forduldk elején és végén nem tirténik semmi killinleges.
A jaték sordn az aktualis kor folyamatosan vdltozik, ebben a sorrendben: A, 1, 11, 111, majd végiil 1V. (A kdrtyasor feltaliése 3. 0.)
- Ha a I1L. kor a kezddjatékos kirében ér véget, akkor ez az utolsd forduld,
- Ha a I1L kor barmelyik masik jatékos kiirében ér véget, akkor a kivetkezd fordulo lesz az utolsd.
A jaték az utolso fordulo zarultaval ér véget. Minden jatékos ugyanannyi kort jatszik le. Ezutin kivetkezik a végsd pontozas:
- A 1L kor dsszes aktualis és elkivetkezo eseményét értékelni kell, tetszoleges sorrendben. (Esemdnyek kiériékelise 7. 0.)
- Ajatek végi bonuszpontokat kiosztjuk (a Bill Gates kartya).
- A jarékot a legtibb Kultiraponttal rendelkezd jatékos nyeri.

Dontetlen esetén a jatékosok osztoznak a gyozelemben.




ELOKESZULETEK

A KORODBEN...

JATEKTABLAK

A JATEKOSOK TARTOZEKAI

A DOBOZBAN

Tegyétek a jatéktablikat az asztal kizepére, tetszi-
leges elrendezésben.

A PAKLIK ELOKESZITESE

Az A, L, IL és 111, korok mindegyikének sajat polgari
és katonai paklija van. Ez Gsszesen 8 kiilonallo pakli,
mind kiilénbazd hatlappal.

katonai paklik

& Két- vagy haromszemélyes jaték soran bizonyos
lapokat ki kell venni a paklikbdl, ezekre a lapokra
nem lesz sziikség.

- Haromszemeélyes jaték elott:
@ Az, 11. és I11. korok pol-
gari paklijaiban van 3-3, ezzel
a szimbdlummal elldtott kar-
tya. Ezeket vegyiik ki a pak-
likbal.

- Kérszemélyes jaték elott:

. @ @ Az1, 11 és 111 korok polgéri pakli-
jaiban van -9, ezzel a szimbolummal elli-
tott kartya. Ezeket vegyiik ki a paklikbal.
682 Az I kor katonai paklijsban ketts,
a IL és III. korok katonai paklijaban négy
Szivetség kartya talalhato. Az dsszes Szi-
vetség kartyat vegyiik ki a paklikbal.

katonai tdbla

Minden jitékos valasszon egy szint, és vegye el az
ehhez tartozd alkatrészeket:

JATEKOSTABLA
A jatékostablikon lathatd a 6 kezdd technoldgia: Har-
cosok, Fildmiivelés, Bronz, Filozdfia, Vallds és Onké-
nyuralom. Ezek technologiakartyaknak szamitanak.
& Egy kék jelzd keriil a kék készlet mind a 16 mezd-
jére,
b Egy sdrga jelzd keriil a sdrga készlet mind a 18
mezdjére, a technologiakartyak 6 mezdjére és
a munkas készlet mezdjére.
t= A kezd kormdnyzat kdrtyin, az Onkényuralmon
négy polgari és két katonai akcid lithaté. A kirtya
mellé (de nem ra!) 4 fehér és 2 piros jelzd keriil.
TuLAIDONSAGIELZOK
Minden jatékosnak van négy tulajdonsagjelzoje a sa-
jat szinében.
@'; Tedd a tudomény tulajdonsagjelzodet a tudo-
4 many tulajdonsigsav 1-es mezdjére,
% ) Tedd a kultira tulajdonsdgjelzidet a kultdra
- tulajdonsdgsav 0-s mezdjére,
o Tedd az erd tulajdonsdgjelzddet az erd tulaj-
donsagsav 1-es mezojére.
“+an Tedd a boldogsdg tulajdonsagjelzddet a jaté-
kostablad boldogsag rtulajdonsdgsdvijanak
0-5 mezojere.
Megjegyzés: Ezeket a bedllitasokat a kezdeti techno-
logiakartyaid hatarozzak meg. (Pontjelzdk 10. o)

PoNTIELZOK
Tedd a rudomanypontjelzidet a tudomany-
o pontozdsav 0-s mezdjére,
¥y, Tedd a kultirapontjelzidet a kultira-ponto-
o zisiv 0-5 mezdjére.
TAKTIKAJELZO
:5 Tedd a taktikajelzddet a katonai tabla kozis

taktikdk teriiletére. Ezzel jelzed, hogy nincs
aktudlis taktikad.

Az elikésziiletek soran nem lesz szilkség az dsszes kék,
sdrga, piros és fehér jelzire. Ezekre a jaték sordn ritkan,
de sziikség lehet. Addig ,,a dobozban" maradhatnak.

A7 ESEMENYPAKLI ELOKESZITESE

e Keverjétek meg az A kor katonai paklijat.

- Tegyetek a jatékosok szamanal kettovel tdbb
lapot képpel lefelé a katonai tablira, ez lesz az
aktualis események paklija.

- A tibbi kirtydt tegyétek vissza a dobozba
anélkiil, hogy megnéznétek dket.

A KEZDOJATEKOS

Tetszés szerinti modszerrel vdlasszatok kezddja-
tékost. A kezddjatékos személye a jaték sordn nem
véltozik. Hogy ezt jelezni tudjitok, csisztassitok az
egyik nem hasznalt, A korbeli katonai kartyat a kez-
dojatékos jatékostibldja ala.

A KEZDETI AKCIOK

b A kezddjitékosnak az elsd kirében egy polgiri
akeidja lesz. Helyezze az egyik fehér jelzijét az
Onkényuralom kartyajara.

B Az dramutatd jardsa szerint minden jatékos egy-
gyel tobb polgari akcioval kezd, mint az eldtte
1évo jatékos. Helyezzenek 2, 3 vagy 4 fehér jelziit
az Unkényuralom kirtydjukra.

& A jatékosoknak az elst kiriilkben nincs katonai
akcidjuk. Az Osszes piros jelzd a jarékostiblik
mellett marad.

A KARTYASOR ELOKESZITESE
e Keverjétek meg az A kor polgdri paklijat.
- Dsszatok 13 lapot képpel felfelé a kartyasor he-
lyeire,
- A pakli maradékdt tegyétek az aktualis kor
tabldjanak vildgosabb felére.

&= A tdbbi pakli legyen kéznél, de ne legyen tithan.
Sziikség lesz majd rijuk, de csak a jaték késdbbi
szakaszaban.
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A KOR MENETE

Akordd a kovetkezd fazisokbol és lépésekbal all:
E= A kir kezdete:

- Tiltsd fel a kirtyasort.

- Ha sziikséges, értékeld ki a haborut.

- Ha sziikséges, tedd elérhetdvé a sajat taktikadar.

&= Politika fazis
B Akcidfazis
B Akir vége:
- Dobd el a tébblet katonai kdrtyaidat.
- Termelés fazis. (Forradalom esetén hagyd ki)
- Hiizz katonai krtyakat.
- Allitsd vissza a polgari és katonai akcididat.

A KARTYASOR FELTOLTESE

Megjegyzés: az elso forduloban a kartyasort nem kel
feltdlteni.

A kirid kezdetén fel kell tltened a kirtyasort:
B A bal s2élsé helyeken maradt kdrtyakat dobd ki
a jarékbol:
- 2 személyes jaték sordn az elsd harom mezordl.
- 3 személyes jaték sordn az elsd két mezdrdl.
- 4 személyes jaték soran csak az elsd mezoral.
- Ha valaki feladta (4. o.), csak a még jatékban
maradd jatékosok szdma szamit, nem a kezde-
ti jatékosszdm.
B A kartyasorban maradt kartydkat told bal szélre,
ne hagyj kiztiik iires helyeket.
e Az aktudlis kor polgdri paklijabél balrdl jobbra
tegyél kartydkat az iives helyekre. (A IV. kornak
nincs paklija, igy ekkor ezt hagyd ki.)

EGY KOR VEGE

A kartyasor feltdltése idonként egy kor végét ered-

ményezheti:

& AzAkor véget ér, amikor a kirtyasort eliiszdr tol-
titek fel.

- Megjegyzés: Ez a kezdojatékos masodik kore-
ben torténik meg.

- Miutdn az iires helyekre kiosztottatok az A kor
polgari kirtydit, az A kor paklijinak maradé-
kat tegyétek vissza a dobozba.

- HKeverjétek meg az L kor polgiri és katonai
kartydit, és tegyétek a paklikat az aktualis kor
tdblajara. Mostantol ezek az aktualis polgri és
katonai paklik.

- Ha az A kor dsszes kartydjit kiosztottitok, és
még maradtak iires helyek, akkor azokat az L.
kor polgari paklijabol hizott lapokkal toltsérek
fel.

A7 ELSH KR

Az elso kordd killinbozik a tibbirol.
= Korldtozott szami polgari akeidval indulsz. (Kezdeti akeidk 2. 0.)
e Kihagyod a kir kezdete és a politika fazisokar.
B Az akciofazisodban nem csindlhatsz semmit, kivéve:
- Egy (nem csoda) kartya elvétele a kartyasorrdl.
- Egy csoda elvétele a kirtyasorrdl. Hozd jatékba befejezetlen csodaként.

A KOR KEZDETE

&= Az L, IL és III. korok akkor érnek véget, amikor
a polgdri paklijuk utolsd lapja is a kdrtyasorra ke-
riilt. A kivetkezd kor azonnal elkezdadik:

- Az éppen befejezett korndl régebbi (de nem
az éppen befejezett korba tartozd) kirtydk el-
avulnak:

A jatékosoknak el kell dobniuk a keziikbdl
minden elavult kirtyat.
Az Bsszes elavult vezetd kikeriil a jatékbal.

+ Az dsszes elavult be nem fejezett csoda ki-
keriil a jatékbal. (A rajtuk lévé kék jelzik
visszakeriilnek a jatékosok kék készletébe.)

Az dsszes elavult szivetség kikerill a jaték-
biél.

-+ Megjegyzés: mds jatékban léve kartydk
(technolégiak, gyarmatok, befejezett cso-
dak, sajat és kizos takrikak, meghirdetett
haboriik) akkor sem keriilnek ki a jarékbal,
ha elavulnak.

- Minden jatékos elveszit 2 sdrpa jelzdt.

- HKeverd meg az épp elkezdiddd kor polgari pak-
lijat. Tedd az aktudlis kor tabldjira. Mostantdl
ez az aktualis polgéri pakli.

+ Ha vannak még iires helyek a kartyasoron,
folytasd a feltoltésiiket.

» Haelkezdaditt a IV. kor, akkor nines 1j pol-
gari pakli, az iires helyek liresen maradnak.

- Az elozd kor katonai paklijat tedd vissza a do-
bozba. Az 1ij kor katonai paklijat keverd meg,
és tedd az aktudlis kor tabldjara.

« Ha elkezdoditt a IV. kor, akkor nincs 1j ka-
tonai pakli. A IV. korban nem lehet katonai
kartyakat hiizni,

- AV kor a jaték utolséd kora. A IV. kor kezdetén
hatarozzatok meg, melyik lesz az utolso forduld.
«  HaaIV. kor a kezdojitékos korében kezda-

dik, akkor ez az utolsd forduld.

+ Ha a IV. kor barmely mas jatékos kirében
kezdodik, akkor a kivetkezd forduld lesz az
utolsd.

Amikor ij kor kezdddik. 3 % %
Ay Ty Uy
...dobjdtok el a kézben lévd elavult lapokat..:
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..dobjdtok ki ezeket az elavult lapokat. =g '-'i B

.85 veszitsetek el 2 sdrga jelzdt. =11
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HABORU KIERTEKELESE

Ha nincs jatékban haborid, akkor hagyd ki ezt a lé-

pést. De ha a jatékteriileteden van hibord kartya, ak-

kor azt most kell kiértékelned.

&= Hasonlitsd dssze az erddet annak a jatékosnak az
erejével, aki ellen hiborit hirdettél.

- Haegy kartya ez ellen az ellenfél ellen bonuszt
biztosit, azt is szdmold az erddhiz.

& Haaz egyik jatékos ereje nagyobb, akkor 0 a gyoz-
tes, mig a mdsik fél a legydzdtt. A kettejiik ere-
je kozti kiillonbség az erdfdlény. Hajtsitok végre
a kartyara irtakat.

- Ha a gydztes egy kiilinleges technoldgidt lop
el, akkor ezt elveszi a legydziitt jatékos jaték-
teriiletérol, és atteszi a sajatjara.

- A gyoztes nem lophat el olyan specialis tech-
noldgidt, amely a kezében vagy a jtékteriile-
tén megtalalhatd.

- Ha ugyanolyan tipusii specidlis technoldgiit
lopsz el, amilyen mdr van a jatékteriilete-
den, akkor a magasabb szintlit megtarthatod,
a masikat el kell dobnod.

& Ha a két jatékos ereje egyforma, akkor a habori-
nak nincs hatdsa.

& A haborikartyat mindenképpen el kell dobni.
Megjegyzés: Egyik fél sem nivelheti hdboriban az
erejét katonai bonuszkartyaklal.

TAKTIKAK ELERHETOVE TETELE

Ha van jatékban sajat taktikdd, azt most kell elérhe-
tove tenned.
& Tedd a taktikakartyadat a katonai tabla kbzis
taktika terilletére.
- Az ide tehetd kartyak szdma nincs korlatozva.
- Ha olyan kdrtya keriil a kizis taktika terii-
letre, amilyen mar van ott, akkor vagy tedd
oket egymasra, vagy az egyiket tedd vissza
a dobozba, de semmiképp se keriiljon a kartya
a dobdpakliba. (Lap eldobdsa vagy jdtékbal ki-
dobdsa 8. 0.)
- Megjegyzés: A takrtikajelzdd a kirtyan marad,
&5 tovibbra is ez lesz az aktualis taktikad.




...A KORODBEN...

...A KORODBEN...

A politika fazis sordn, ha szeretnél, végrehajthatsz
legfeljebb egy politikai akeidt:
& Esemény elokészitése
B Agresszid kijtszdsa
& Habord hirdetése (kivéve az utolsd forduldban)
b Szivetség ajanlata (kivéve 2 személyes jatékban)
b Sziverség felbontisa (kivéve 2 személyes jaték-
ban)
= Feladds (kivéve a IV, korban)
W A katonai krtyikon ez a szimbdlum jelzi, hogy
kijétszdsuk politikai akcid.
ESEMENY ELOKESZITESE
Az események zild katonai kartyak, jobb B
felso sarkukban W szimbolummal. Egy
esemény elokészitéséhez a kivetkezoket
kell tenned:
b Tedd az eseménylkirtyddat képpel le-
felé az elkivetkezi események paklijinak tetejére
(vagy a pakli helyére, ha épp iires a hely).

i Szerezz annyi kultiirapontot, amekkora a kdrtya
szintje. Fedd fel az aktualis események paklijanak
legfelsd lapjat, és hajtsd végre a hatasat. Ha ez egy
teriilet, gyarmatosits. (Aktudlis események 7. 0.)

= Ha ez volt az aktudlis események paklijinak utol-
s0 lapja:

- Keverd meg az elkivetkezi események pakli-
jat.

- Rendezd be képpel lefelé gy, hogy a korabbi
korok kartyai az djabb korok kirtydi folott le-
gyenek.

- Tedd a paklit az aktudlis események helyére.
Mostantdl ez az aktualis eseménypakli.
Megjegyzés: Az esemény, amit most készitesz eld,

csak egy késdbbi kirben keriil jarékba.

POLITIKA FAZIS

AGRESSZIO KIJATSZASA

SZOVETSEG AJANLATA

Az agressziok barna katonai kdrryak,
neviikben az agresszio szoval. Egy ag-
resszid kijatszdsihoz a kivetkezdt kell
tenned:

= Fedd fel a kartyat.

= Fizesd ki a katonai akeid koltségét, ami a korona
szimbdlum mellett lathatd.

& Jelentsd be, hogy melyik jitékost tamadod meg.

Ez a jatékos lesz a rivilisod.

- Nem tdmadhatsz olyan jatékost, akivel olyan
szivetséget kitittél, amely szerint nem td-
madhatod meg.

- Nem tdmadhatsz olyan jatékost, akinek ereje
nagyobb vagy egyenld a tiéddel.

Ne felejtsd el a timadaskor aktivalodd bo-
nuszokat az erddhiz szamolni.

+ A tdmadassal felbomld szivetségek bonu-
szait ne szamold az eridhiz.

- Haatdmadis hatasara felbomlik egy szivetséged,
annak kdrtydjar dobd ki a jarékbdl.

- Az ellenfeled bonuszkirtyak kijatszisival és ka-
tonai kirtydk eldobdsival nivelheti erejét, hogy
elérje vagy meghaladja a tiédet:

- Arivilisod kijatszhat egy vagy tibb
katonai bdnuszkartyat. A kartya
felsd részén lathatd védelmi érték
az erejéhez adodik. (Ezeket a kar-
tyakat a bonusz kiszamitdsa utan
el kell dobni.)

- A rivalisod minden képpel lefelé eldobott ka-
tonai kdrtyaért +1 erdt kap.

- Korlatozas: a rivdlised dltal kijatszott vagy el-
dobott lapok szdma nem haladhatja meg a ka-
tonai akcidinak szamat.

&= Haa rivilisod ereje eléri vagy meghaladja a tiédet,
az agresszid hatdstalan. Dobd el anélkiil, hogy
hatasa létrejonne.

& Ha a rivdlisod nem tudja vagy nem akarja novelni
erejét, nem jatszik ki és dob el lapokat a bonusz
érdekében, és az agresszid sikerrel jar:

- Hajtsd végre a kartyan lathato utasitdsokat.

« Ha egy hatds egy kirtya kiltségére hivat-
kozik, haszndljitok a kartyara nyomtatott
kiltséget, minden madositot hagyjatok fi-
gyelmen kiviil.

- Dobd el az agresszio kartyat.

HABORU HIRDETESE

A haborik sziirke katonai kirtydk, ne-
viikben a ,,Hibord" szdval. Habori hir-
detéséhez a kivetkezdket kell tenned:

b Fedd fel a kartyat.

& Fizesd ki a katonai akcio koltségét,
ami a korona szimbdlum mellett lathato.

& Jelentsd be, hogy melyik jatékost timadod meg.
Ez a jatékos lesz a rivalisod:
- Ha egy kartya miatt nem timadhatsz meg egy

jatékost, nem hirdethetsz haborit ellene.

& Ha rivdlisoddal szivetséget kotottél, mely tima-
das hatdsara felbomlik, ez a sziovetség kikerill
a jatékbal.

& Tedd a habord kirtyat a jatékteriiletedre dgy,
hogy a teteje a rivalisod felé mutasson.

& A haboriira a kivetkezd kirod elején keriil sor.

- Korlitozas: az utolsd forduldban nem hirdethetsz
haborut.

A szovetségek kék katonai kartyak, ne-
viik felett kézfogas szimbdlummal.
Kétszemélyes jatékban nincsenek szi-
vetsegek. Szivetség ajanlatahoz a kivet-
kezdket kell tenned:

= Fedd fel a kirtyat.

e Jelentsd be, hogy melyik jatékossal kivinsz szi-
vetséget kotni,

B Haaszivetség meghataroz A és B feleket, hatdrozd
meg, hogy az A vagy a B fél leszel a szivetségben.

Ezutin a jatékostarsad elddnti, hogy elfogadja-e az

ajdnlatot vagy nem.

i Ha a jatékostarsad visszautasitja az ajanlatot,
vedd vissza a szivetséget a kezedbe. A kirdd poli-
tikai akeidjat ezzel elhasznaltad.

& Ha jatékostarsad elfogadja az ajanlatot, a szivet-
ség élethe lép:

- Minden mads, a jatékteriileteden lévi szovetség
felbomlik, akdr ezzel, akar mdsik jatékostar-
saddal kototted Gket. A kordbbi sziverséged
kikeriil a jatékbaol,

Megjegyzés: mds jatékosok jatékteriiletén
lévi szovetségeknek még lehetsz részese,

- Tedd az (j szivetséget a jitékteriiletedre gy
forditva, hogy a megfeleld (A, B, vagy ha nin-
csenek killonbizo felek, barmelyik) oldala ja-
tékostarsad felé mutasson.

- Az 1j szivetseg azonnal életbe lép.
Megjegyzés: A timadasokat vagy habori hir-
detését megakadalyozo szovetségek nem ha-
tastalanitjdk a mar meghirdetett hiborikat.

SZOVETSEG FELBONTASA

Ennek az akcidnak a wégrehajtisival felbonthatsz
egy szivetséget, melynek részese vagy. Egyes feljebb
leirt politikai akcidk mellékhatasaként szintén véget
érhetnek szivetségek. Egy szdvetség felbontdsahoz
a kivetkezdket kell tenned:

e Valassz egy sziverséget, melynek részese vagy.
Nem kell, hogy a jatékteriileteden legyen.
e Dobd ki a szovetséget a jatékbdl. Ezutdn nincs
mar hatassal sem rad, sem jatékostarsadra.
F #
A politikai akciodat hasznalhatod arra, hogy le-
mondj, feladd a jarékot.
& Acivilizaciod azonnal kikeriil a jatékbol. Vesztettel.
e Dobd el a kezedben lévi dsszes lapot, a jatékteriile-
teden lévo lapok pedig kikeriilnek a jatékbol. Ha ré-
szese vagy olyan szivetségnek, amely mas jatékte-
riiletén taldlhatd, az a szivetség is kikeriil a jarékbol.
& Ha van ellened hirdetett habori, akkor az azokat
kihirdetd jatékosoknak a habori lapot ki kell dob-
niuk a jatékbol, és kapnak 7 kultirapontot.
& Ha mar csak egy jatékos marad jatékban, a jatek
véget ér, és az a jatékos nyer.
& Ha még van kettd vagy tobb jatékos, nélkiiled
folytatjdk a jatékot:
- Az aktudlis paklik nem valtoznak. (Ebben
a korban felbukkanhatnak olyan kartydk,
amelyek tobb jatékosra lettek tervezve.)
= AIL vagy I korba lépés eldtt az ij korok pak-
lijait mddositsdtok gy, mintha eleve keve-
sebb jatékosra készitettétek volna eld a jatékot.
(Paklik eldkészitése 2. 0.)
- Ha mar csak két jatékos maradt, akkor ok
a kétszemélyes szabalyok szerint értékelik az
eseményeket. (Események értékelése 7. 0.)
&> Kivétel: AIV. korban nem mondhatsz le.

Az akciofazis soran barmennyi polgari és katonai
akciddat elkdltheted, hogy tetszileges sorrendben és
kombinacidban végrehajtsd az ebben a részben leir-
takat,

i Az elso kirddben nem hajthatsz végre mds akei-
ot, csak kartyakat vehetsz el a kartyasorral. (Ha
csoddt veszel el, az jatékba keriil.)

&= Egy akciot csak akkor hajthatsz végre, ha minden
részét végre tudod hajtani és az Gsszes kiltségét
ki tudod fizetni.

b Akkor is veget vethetsz az akciofazisodnak, ha
van még felhasznalhatd polgari és/vagy katonai
akeiod.

Egyes, ebben a részben leirt akcidk létrejohetnek

kdrtydk hatdsdra is. Ha az akei6 egy kirtya hatasa:

& Az akeio nem keriil sem polgari, sem katonai ak-
cidba, kivéve, ha a kartya dgy fogalmaz. (Kivétel:
Forradalom kirohbantdsa 5. 0.)

b Az akcionak lehetnek mas kiltségei (altalaban
élelmiszer, erdforrds vagy tudomanypont), amit
ki kell fizetned, kivéve, ha a kdrtydn az szerepel,
hogy ingyen végrehajthatod az akeidt.

EGY NEM cSODA KARTYA
ELVETELE A KARTYASORROL
t= Valaszd ki barmelyik nem csoda kartyat a kirtya-
sorrdl.
o~ Fizess 1, 2 vagy 3 polgari akciot, ahogy a kartya-
soron a kdrtya helyének aljan lithatd.
B A kartyat vedd a kezedbe.
B Korldtozdsok:
- Nem vehetsz el nem csoda krtyat, ha a kezed-
ben annyi vagy tibb kartya van, mint amennyi
a lehetséges polgdri akeidid szdma.
- Nem vehetsz el egy technoligiakartyat, ha

ugyanilyen nevii kirtya mir van a kezedben
vagy a jatéktereden.
- Ha elvettél egy vezetdt, ugyanabbdl a korbdl

nem vehetsz el djabb vezetdt. Ez akkor is igaz,
ha az elsikeént elvett vezetdd mar kikeriilt a ja-

tékbal.

EGy csoDA KARTYA

ELVETELE A KARTYASORROL

A csodak lila kartyak, az illusztracio aljan —'.H

egy szdmsorral, amely mutatja a csoda » :f

egyes szintjeinek épitési kiltségér. Ami- Q.EF‘

kor elveszed, jatékba keriil: 5

& Vilassz egy csodat a kdrtyasorrdl.

i Fizess annyi polgdri akeift, amennyi az elvett
kdrtya helyének aljan lathatd, valamint minden
mar elkésziilt csodadért még egyet. (Ebbe bele-
szamitanak Az idd vasfoga és hasonlé kartyak mi-
att romba délt csodak is.)

B Tedd a csodat a jatékteriiletedre 9o fokkal elfor-

gatva, igy jelezve, hogy ez az el nem késziilt cso-

déd.

i Korlitozds: nem vehetsz el csodat, ha a jatékterii-
leteden van mar egy el nem késziilt csoda.

B Megjegyzés: akkor is vehetsz el csodat, ha a ke-
zedben mdr nem lehet tibb lap.

B Megjegyzés: a csoda hatasai nem érvényesiilnek,
amig el nem késziilt.

NEPESSEG NOVELESE

t> Fizess 1 polgdri akcidt.

i Fizess annyi élelmiszert, amennyit a sdrga kész-

leted jobb szélso, még foglalt része alatt fehér
szammal {rva litsz.

AKCIOFAZIS

B Vedd el a sirga készleted jobb szélsd sarga jel-
ziijét, és tedd at a munkas készletedbe. (Fel nem
haszndlt munkds vilik beldle.)

B Megjegyzés: Nem nivelheted a népességedet, ha
a sarga készletedben mdr nincs sdrga jelzd.

Farm, BANYA

VAGY VAROSI EPULET EPITESE

t= Fizess 1 polgari akciot.

e Vilaszd ki az egyik jatékban lévd farm, banya
vagy varosi epiilet technologiakartyadat.

e Fizesd ki a kirtydn lithatd erdiorraskiltséget.

- Megjegyzés: az épitkezés T specidlis techno-
logiak csak a varosi épiiletek épitési kiltségét
csikkentik.

e Tedd at az egyik fel nem hasznalt munkasodat

a kartyara.

= Ha szilkséges, frissitsd az értdkeidet.

B Korlatozas: a kormdanyzat kartyad jobb alsd sar-
kdban lithatd a varosi épiileteid lehetséges sza-
ma. Ha egy bizonyos tipushdl van ennyi vagy tibb
varosi épiileted, ebbil a tipusbdl nem épithetsz 1j
varosi épiiletet.

Farm, BANYA
VAGY VAROSI EPULET FEJLESZTESE

B Fizess 1 polgari akeiot.

e Vilaszd ki az egyik farmod, banyad vagy varosi
épiileted (amit az adott kirtydn lévd munkdsod
jelez).

& Vilassz egy jatékteriileteden lévi ugyanilyen ti-
pusi, magasabb szintii technologiakartyat.

b= Fizess annyi erdforrast, amennyi a két kartya
erdforrdskiltsége kizti killonbség,

- Ha az egyik vagy mindkét kartya kiltsége mo-
dosult, akkor ezeket a modositdkat vedd figye-
lembe a kiilonbség kiszamitasa elott.

= Tedd at a munkasodat a magasabb szintii kirtyd-
ra.

&= Ha sziikséges, frissitsd az értékeidet.
Farm, BANYA
VAGY VAROSI EPULET LEROMBOLASA

o= Fizess 1 polgdri akeiot.

& Valaszd ki az egyik farmod, banydd vagy vdrosi
épiileted (amit az adott kirtydn lévd munkdsod
jelez).

= Tedd vissza a munkdsodat a kirtyardl a munkds
készletedbe. (Fel nem hasznalt munkas valik be-
lile.)

t Ha sziikséges, frissitsd az értékeider.

VEZET( KIJATSZASA

A vezetdk zold polgdri kartyak, jobb felsd
sarkukban egy hires térténelmi személy
képével.

& Fizess 1 polgari akciot.

t= Vilassz a kezedbdl egy vezetit.

&= Hozd jatékba a kivdlasztott vezetit,

&= Ha van mar jatékban vezetdd, azt le kell cserél-
ned.

- Dobd el a régi vezetid.
- Visszakapsz egy polgdri akciot.

= A vezetd hatdsa azonnal érvényesiil. Ha sziiksé-
ges, frissitsd az értékeidet.

= Csak akkor valaszthatod, ha van a jatékteriilete-
den be nem fejezett csodad,

B Fizess 1 polgdri akcior,

B Fizess annyi erdforrast, amennyi a csodan lathato
bal szélsd, még le nem fedett részen taldlhatd.

&= Fedd le a koltséget egy kek jelzovel a kek készletedbol,

- Ha nincs a kék készletedben jelzo, hasznalj
egyet egy technoldgiakartyadrdl.

&= Ha a csodan lathatd dsszes kiltséged lefedted,
a csoda elkésziil.
- Tedd vissza a csodardl az dsszes kék jelzot
a kék készletedbe.
- Forditsd el a kartyat gy, hogy a neve a jobb
oldalon legyen feliil.
- A csoda hatasai érvényesiilnek. Ha sziikséges,
frissitsd az értékeidet.
t= Ha egy kirtya lehetiiséget biztosit, hogy egy
csodanak egyszerre tibb szintjét is megépitsd,
annak menete ugyanez. Add dssze a megépiteni
kivint szintek kiltségét, fizesd ki oket egyszerre,
majd fedd le a kiltségeket kék jelzokkel.

EGY TECHNOLOGIA KIFEJLESZTESE

A kezedben lévi technoldgiakartya-

kat a bal felsd sarkukban lévd tudo-
manypontkiltség kiilonbozteti meg.

(A kiilénbdzd tipusokrdl leirdst A jd-

tékban léwd technoldgiakdrtydk részben talilsz 9. 0.)
b= Fizess 1 polgari akciot,

e Vilassz a kezedbdl egy technologiakartyat.

= Fizesd ki a kartyan lathato tudomanypontkiltséget.

- A kormdnyzat technoldgidkért a magasabb
kiltséget kell kifizetni.

& Hozd jatékba a kivalasztott technoldgiakartyat.

- Ha ez egy speciilis (kék) technoldgia, és van
mar ilyen tipusi lapod jatékban, akkor csak
a magasabb szintii lap marad jatékban.

- Altaldban a régebbi kirtya helyére keriil az j.

«  Ritka esetelben az éppen kijatszott kirtyat
kell eldobni. Ez ettdl még mas lapok (pl.
Einstein) szempontjabol technologiakartya
kijdtszdsdnak mindsil.

- Ha a technoldgia egy kormanyzat, akkor az
elizd kormanyzatot le kell cserélned. A régeb-
bi kormanyzat kikeriil a jatékbol vagy az tjat
tedd a tetejére.

& A specialis technologiak és a kormanyzatok hata-
sa azonnal érvényesiil. Ha sziikséges, frissitsd az
értékeidet.

FORRADALOM KIROBBANTASA

A forradalom kirobbantasa a kormanyzat 5

technologiak kifejlesztésének specialis

mddja.

e Valassz a kezedbdl egy kormanyzat
technoldgiakartyat.

e Fizess ki a lehetséges polgari akcididnak megfe-
leld mennyiségii polgari akeidt.

- Ha egy esemény (Civilizdcio fejlesztése) lehetd-
séget biztosit arra, hogy kifejlessz egy techno-
logiat, forradalmat robbanthatsz ki, ha kifize-
ted a teljes polgariakeio-kiltségét.

- Haegy akcidkdrtya (Attirés) lehetiséget bizto-
sit arra, hogy kifejlessz egy technoldgiat, for-
radalmat robbanthatsz ki, hogy az akcidkartya
kiltsége helyett ezt a kiltséget fizesd ki.

- Megjegyzés: Ez dltalaban azt jelenti, hogy nem
robbanthatsz ki forradalmat, ha nem all ren-
delkezésre az Gsszes polgari akcidd.

L, - e -5- .



...A KORODBEN

AKTUALIS ESEMENYEK

&= Fizesd ki a kormanyzat kartyan lithaté alacso-
nyabb tudomdnypontkiltséget.

& Hozz jatékba egy kormanyzatot. Az elozo kor-
ményzatod dobd ki a jatékbdl vagy fedd le az djjal.

&= Ervényesitsd az 0j kormanyzatod Gsszes hatdsat,

- Ha szilkséges, frissitsd az értékeidet.

- Ha nivekedett a lehetséges polgari akcidid
szdma, az 1j fehér jelzdket vedd le a kartyardl,
tovibbra sem lehetnek polgdri akcidid.

& A technoldgiak fejlesztésekor életbe 1épd hataso-
kat (Da Vinci, Newton, Einstein) most kell végre-

hajtanod. (igy pl. Newton esetében kapsz egy fel-
haszndlhatd polgari akeidt.)

AKCIOKARTYA KIJATSZASA

Az akciokartyak sarga polgari kirtyak.

- Fizess 1 polgdri akcidt.

B Vilassz egy akcidkirtydt a kezedbdl,
de ne olyat, amit ebben az akciofazis-
ban szereztél.

e Fedd fel a kivalasztott kartyat, és hajisd végre
a hatasait:

- Ha a kartya hatdsaként végre kell hajtanod
meég egy akciot, akkor azt a szokasos szaba-
lyok szerint hajthatod végre, kivéve, hogy nem
kell érte polgari vagy katonai akciot fizetned.
+ Ha a kirtya egy kéltséget 0 ald csokkente-

ne, az a kiltség o.

+ Ha a kirtya azt mondja, ,fejlessz ki egy
technoldgiat”, forradalmat robbanthatsz
ki. Ahelyett, hogy kifizetnél 1 polgari akciot
a kartya hasznalatdért, a forradalom kdlt-
ségét kell kifizetned. (Forradalom kirobban-
tdsa 5. 0.)

Ha a kirtya azt mondja, ,épitsd meg
egy csoda egy szintjét”, csak egy szintet

-

Amint bejelented az akcidfzisod végét, hajtsd végre
sorrendben a kiir végi torténéseket.

Csak az elsd lépés soran kell dontened. Miutan kiva-
lasztottad az eldobni kivant katonai kartyat, a tob-
bi automatikusan torténik. A jaték folyamatossiga
érdekében a kivetkezo jatékos elkezdheti a korét,
amint eldobtad a katonai kartyadat.

TOBBLET KATONAI KARTYAK ELDOBASA

B Ha a kezedben lévd katonai kartydk szima meg-
haladja a lehetséges katonai akeidid szamat, dobd
¢l képpel lefelé a tibblet kartydkat.

FELKELES ELLENORZESE

& Ha az elégedetlen munkasaid szama meghaladja
a fel nem haszndlt munkdsaid szamat, felkelés tdr
ki, és ki kell hagynod a termelés fazist. (Elégeder-
len munkdsok 10. 0.)

TERMELES FAZIS

Ha nem tért ki felkelés, hajtsd végre ezeket a lépése-
ket ebben a sorrendben:
= Tudomany- és kultirapontok begyiijtése
- Kapsz annyi tudomanypontot, amennyi a tu-
domany értéked.
- Kapsz annyi kultiirapontot, amennyi a kultira
értéked.
& Korrupcid
- A kék készleted minden részének bal széls
mezdjén egy negativ szam lathato.
 Ha az dsszes szamot kék jelzd fedi, nincs
korrupeidd.
+ Maskiilonben a bal szélsd le nem fedett ne-
gativ szam a korrupcitd.
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épithetsz akkor is, ha van jatékban olyan
kartya, amelynek hatasara 1 polgari ak-
cidért tibb szintet is épithetnél.

+ Ha nem tudod végrehajtani a kartya altal
leirt akeidt, nem jdtszhatod ki a kartyat.

- Haa kartya miatt kapsz valamit , erre a kiirre",
akkor ez a bonusz nem szamit bele a statiszti-
kdidba és nem is kapod meg fizikailag.

+  Megjegyzés: az extra katonai akciot hasz-
ndlhatod a kirdd végén katonai kirtya hi-
zasara. (Katonai kdrtya hizdsa 6. 0.)

= Kijatszdsa utin dobd el a kirtyat.

KATONAI EGYSEG KIKEPZESE

= Fizess 1 katonai akcidt.

= Vilaszd ki az egyik jdtékban lévo katonai egység
technologiakartyadat.

= Fizesd ki a kdrtyan lathato erdforraskiltséget.

= Tedd it az egyik fel nem haszndlt munkasodat
a kartyara.

b= Frissitsd az értékeidet.

KATONAI EGYSEG FEJLESZTESE
t= Fizess 1 katonai akcidt,
= Valaszd ki az egyik katonai egységedet (amit az
adott kirtydn lévd munkdsod jelez).
- Vilaszd ki az egyik ugyanilyen tipusi, magasabb
szintii katonai technolégiakartyad.
= Fizess annyi erdforrast, amennyi a két kartya
erdoforraskoltsége kozti kiilonbség.
- Ha az egyik vagy mindkét kartya kiltsége mo-
dosult, akkor ezeket a modositdkat vedd figye-
lembe a kiilonbség kiszamitasa elott.

= Tedd it a munkdsodat a magasabb szintii kartydra.
b= Frissitsd az értékeidet.

A KOR VEGE

- Veszits el annyi erdforrast, amennyi a korrup-
cidd.

- Haelvesztetted az Gsszes erdforrdst, de ez nem
fedezte a korrupciot, a kiilonbséget élelmi-
szerrel potold.

&= Elelmiszer-termelés

- Minden egyes farm # technoldgiakirtyin
lévd munkasodért tegyél a kék készletedbal
egy kék jelzit arra a kdrtydra.

Ha nincs elég jelzod, tegyél annyit a farm
technoldgiakartydkra, amennyit csak tudsz,
a legmagasabb szintil kirtyakkal kezdve.

& Elelmiszer-fogyasztis

- A sarga készleted minden részének bal szélsd
mezdjén egy negativ szam lathato.

- Ha az dsszes szamot sarga jelzd fedi, nincs
fogyasztasod.

Maskiilonben a bal szélsd le nem fedett ne-
gativ szim a fogyasztasod.

- Veszits el annyi élelmiszert, amennyi a fo-
gyasztasod,

- Ha elvesztetted az dsszes élelmiszeredet, de ez
nem fedezte a fogyasztasod, veszits el 4 kulti-
rapontot minden hianyzo élelmiszerért.

& Eriforras-termelés

- Minden egyes banya 48 technologiakdrtyan
lévd munkdsodért tegyél a kék készletedbal
egy kék jelzit arra a kirtyara.

+ Ha nincs elég jelzdd, tegyél annyit a bd-
nya technoldgiakdrtydkra, amennyit csak
tudsz, a legmagasabb szintll kartydkkal
kezdve,

KATONAI EGYSEG FELOSZLATASA

& Valaszd ki az egyik katonai egységedet (amit az
adott kdrtyin lévd munkasod jelez).

= Fizess 1 katonai akcidt.

B Tedd vissza a munkasodat a kirtydrdl a munkds-
készletedbe. (Fel nem hasznalt munkas valik beld-
le.)

B Frissitsd az értékeidet.

TAKTIKA KIJATSZASA

A taktikak piros katonai kartyak, alsé
feliikin katonai egységek ikonjaival.

t= Fizess 1 katonai akeiot,
e Valassz a kezedbil egy taktikakartyat.

B Tedd a jatékteriiletedre, ez lesz a sajat
taktikad,

e Tedd rd a taktikajelzddet. Mostantdl ez az aktud-
lis taktikad.

e Frissitsd az erd értékedet. (Taktikakdrtydk 9. o.)

& Korlatozdsok: Egy kirben csak egyszer jatszhatsz
ki vagy mdsolhatsz le taktikdt.

EGY TAKTIKA LEMASOLASA

e Valassz a katonai tdblarol egy kozis taktikakar-
tyat.

i~ Fizess 2 katonai akcidt.

B Tedd ra a taktikajelzddet. Mostantol ez az aktua-
lis taktikad.

B Frissitsd az erd értékedet, (Taktikakdriydk 9. 0.)

e Korlitozdsok: Egy kiirben csak egyszer jatszhatsz
ki vagy masolhatsz le takrikat.

KATONAI KARTYAK HUZASA

& Minden megmaradt katonai akciddért hizz egy
lapot az aktuadlis kor katonai paklijabal.

- Korlatozds: ezen a modon legfeljebb 3 kartyat
hizhatsz,

- A IV korban nincs katonai pakli, és nem hiz-
hatsz lapokat.

- Megjegyzés: Az elsd forduld sordn a jatéko-
soknak nincs katonai akcidjuk, igy nem is
hiizhatnak lapokat.

& Hafelhiizod az utolsd katonai kartyat, keverd meg
az aktualis kor katonai kartydinak dobdpaklijat,
és tedd az aktudlis kor tdbldjara. Mostantdl ez
a katonai pakli.

- Folytasd a hizdst az 1j paklibdl, ha még nem
hiiztdl annyi kartyat, amennyit lehetett volna.

AKCIOK VISSZAALLITASA

e Tedd vissza a sirga és a fehér jelzdidet a kor-
manyzat kartyadra. Az dsszes katonai és polgdri
akciod djra felhasznalhatdva vilik. Egyes esemé-
nyek hatisira elfordulhat, hogy a kivetkezd ki-
rid eldtt akcidkat kell kiltened.

Amikor egy jatékos a politikai akcidjival egy eseményt tesz az elkivetkezd ese-
mények paklijiba, az aktualis események paklijinak legfelsd lapjar fel kell hiizni
és végre kell hajtani. Egyes események (] teriiletek felfedezését jelképezik. Ezek
nevében ott szerepel a teriilet” szd. Mas események hatdsa a kdrtyakon van le-
irva.

b=
=

Ha az esemény hatdsa a kdrtydra van irva, hajtsatok végre a leirtakat.
Ha az esemény egy j teriilet, a jatékosok megprobalhatjak gyarmatositani.

EGY ESEMENY KIERTEKELESE

Hajtsd végre a kirtydra irtakat.

=8

b=

Ha tibb jarékosnak is dontenie kell, akkor ezt az dramutatd jardsa szerinti
sorrendben teszik, az eseményt felfedd jatékostol kezdve.

Ha a kartya hatdsdra a jatékosoknak értékeket kell Gsszehasonlitaniuk, ez tér-
ténik dontetlen esetén:

- Az aktudlis jatékos vagy az dramutatd sorrendje szerint hozza leghizelebb
iild jarékos értéke szdmit magasabbnak.

+  Megjegyzés: egyes esetekben (pl. Terrorizmus vagy Barbdrok) ez hatrany
lehet.

- Haegy esemeényt a jaték végén kell kiéreékelni, a dontetlenek szempontja-
bl a kezddjatékos szamit az aktualis jatékosnak.

- Ha egy kartya a legtobb vagy legkevesebb dologgal rendelkezi ,Gsszes
civiliziciéra” hat (pl. Bevdndorlds), az minden dintetlenben lévd jatékost
érint.

Kétszemélyes jaték sordn: amikor egy kirtya a legtibb vagy leghevesebb do-

loggal rendelkezd 2 civilizicidra hatna, az valdjaban csak 1 civilizdcidra hat. PL.

A két legerdsebb civilizacia" ilyenkor A legerdsebb civilizacia”.

Ha valamilyen hatis okdn egy jitékos végrehajthat egy olyan akcidt, ami az

akciofazisban is valaszthatd, akkor a jatékosnak kivetnie kell az ott leirt sza-

balyokat, kivéve, hogy nem kell kifizetnie a polgari- vagy katonaiakeid-kilt-
séget, kivéve, ha a kdrtya mast mond.

- Kivétel: ha egy kdrtya hatdsara egy jatékos | kifejleszthet egy technoldgiat”,
forradalmat kialthat ki, de a forradalom elhaszndlta az dsszes polgari ak-
ciot. (Forradalom kikidltdsa 5. 0.)

Amint egy kartya hatdsa megtirtént, a kirtya bekerill az elmilt események

paklijiba. Nem keriil a katonai kartyak dobopaklijaba, és nem lehet tjra fel-
hiizni.

GGYARMATOSITAS

Ha az aktualis esemény egy uj teriilet, a jatékosoknak lehetoségiik van gyarma-

tositani azt. A jatékosok licitdlassal déntik el, melyikiik hajlandé a legnagyobb

gyarmatositd sereget a teriiletre kiildeni.

= Egy licit mindig egy nullanal és (ha volt, akkor) az eldzo licitnél magasabb
egesz szam.

- Senki sem licitalhat nagyobbat, mint amekkora gyarmatositd sereget valo-
jaban kiildeni tud.

e A jatékosok az dramutatd sorrendjében licitdlnak, a teriiletet felfedd jatékossal
kezdve.

- A kiirében a jatékos licitdlhat vagy passzolhat. Az a jdtékos, aki passzolt,
a licitalasban nem vesz részt tovabb,

- Ha senki sem licitdl, a teriilet eseménykartya bekeriil az elmilt események
paklijaba, és a gyarmatositds véget ér.

- Havalaki licitdl, akkor a licit addig folytatddik, mig egy jatékoson kiviil min-
denki passzolt. A bent maradd jitékosnak gyarmatositania kell a teriiletet.

& A licit gydztesének a licitjével egyenld vagy anndl nagyobb gyarmatositd se-

reget kell dsszedllitania.

- A jatékosnak kiildenie kell egy vagy tobb katonai egységet. Az Gsszesitett
erejiik lesz a gyarmatositd sereg alap értéke.

- Az egységek a jatékos aktualis taktikaja szerint seregekbe rendezhetdk.
A seregek taktikai ereje hozzdadodik a gyarmatositd sereg erejéhez. (Takti-
kakdrtydk 9. 0.)

+ A civilizdcid erejének kiszamitdsihoz hasznalt csoportositisuk jelenleg
nern szamit.

- A civilizdcié gyarmatosité modositéja < hozzdadodik a gyarmatositd se-
reghez. (Gyarmatositd madosito 10. 0.)

- A jatékos barmennyi katonai bonuszkartyat kijatszhat, hogy az
azok alsd részén lithatd gyarmatosité értéket a gyarmatositd
sereg erejéhez adja.

- Megjegyzés: A gyarmatositd sereg nem dllhat dssze csak bo-
nuszokbdl és modositokbil. Legaldbb egy katonai egységet is
tartalmaznia kell.

- Megjegyzés: a civilizdcio erejét mddositd hatdsok, amiket pl. Napdleon vagy
Nagy Sdndor biztosit, nem hatnak a gyarmatosito seregekre.

e Amint a jatékos bejelenti a gyarmatositd serege dsszetételét:

- Az elkiildite egységeket fel kell aldozni. A sarga jelzoik visszakeriilnek
a jatékos sdrga készletébe.

- A felhasznalt katonai bonuszkartyakat el kell dobni.

B A jatékos elveszi a kdrtydt, és a jatékteriiletére teszi azt. Mostantdl ez az

0 gyarmata.

- Ajatékos frissiti az értékeit, foként:

+ Az iij gyarmat also részén lathato allandd hatds életbe 1ép.

« A jarékos erd érrékér (a felildozott egységek elvesztése utan) tjra kell
szamolni.
- Ezutdn a jitékos végrehajtja a kartya kiizépso részén lithatd azonnali hatdst:
« & Kap annyi erdforrdst, amennyi a képen lathato.
- ") Kap annyi élelmiszert, amennyi a képen lithatd.
+ 4 Szerez annyi tudomanypontot, amennyit a kartya mutat.
« I} Szerez annyi kultiirapontot, amennyit a kdrtya mutat.
. "; A népessége minden ilyen szimbdlum utan eggyel no.
. Iﬂt_ig annyi lapot az aktudlis kor katonai paklijabdl, amennyit a kirtya

mutat. A korlatozasokat hagyjatok figyelmen kiviil. A IV. korban nem
hiiz semmit.

- Megjegyzés: fontos a sorrend. Az dllandd hatdsok adhatnak a jatékosnak sirga
vagy kék jelzdket, amelyek segitségével végrehajthatja az azonnali hatasokat.

7- A
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Ezek a kartyak hizasara, kijatszasara és eldobasara
vonatkozd dltaldnos szabdlyok. A kivetkezd oldala-
kon az egyes kartyatipusok alapveto funkcidirol ta-
lalhatd leiras.

EGY KARTYA SZINTJE

Egy kartya szintje a koranak szamszeriisitett értéke:
Akor =0, L kor = 1, IL kor = 2, IIL. kor = 3.

Egy katonai egység, farm, banya vagy vdrosi épiilet
szintje megegyezik az altala elfoglalt technoldgia-
kdrtya szintjével. Ha egy kdrtya a legjobb banyddra,
laboratdriumodra, kinyvtiradra sth. hivatkozik,
akkor az az olyan tipusi legmagasabb szintii mun-
kdsaid egyikére utal.

A KEZEDBEN TARTOTT KARTYAK

Mind polgiri, mind katonai kartyikat tarthatsz
a kezedben.

PoLGARI KARTYAK

Polgari kartyakat a kartyasorrol hiizhatsz. (Nem cso-
da kdrtya elvétele a kdrtyasorrdl 5. 0.)

Mivel a polgari kartyakat mindig nyiltan kell hizni,
a jatékosok dinthetnek dgy, hogy a keziikben lévd
polgdri kartydikat végig felfedve tartjalk.

A kezedben legfeliebb annyi polgari kartya lehet,
mint amennyi a polgiri akeidid lehetséges szdma.
Amikor eléred vagy meghaladod ezt a hatdrt, sem-
milyen mddon nem szerezhetsz djabb polgdri kir-
tyakat. Ha mar a hatar felett vagy, akkor viszont nem
kell eldobnod a tibblet polgari kirtydidat.

A JATEKTERULET JAVASOLT FELEPITESE

A KARTYAID

KaTonal RARTYAK

A katonai kartyakat rejtve hiizod az aktualis kor ka-
tonai paklijibol. A tdbbi jitékos nem lathatja oket,
amig fel nem feded a kartyakat.

A kezedben legfeljebb annyi katonai kartya lehet,
amennyi a katonai akcidid lehetséges szama. Hiz-
hatsz lapokat, hogy a hatar f6lé keriilj, am a kirid vé-
gén a megfeleld 1épésnél el kell dobnod a tbblet kato-
nai kartydidat. (Tdbblet katonai kdrtydk eldobdsa 6. 0.)

A JATEKBAN LEVO KARTYAK

A jarékban lévi kirtyik képpel felfelé vannak az
asztalon, vagy valamelyik civilizacio jatékteriiletén,
vagy kizos taktikaként a katonai tablan,

A tibbi kdrtya (a jdtékosok kezében, a dobd- vagy
hizopaklikban, a kirtyasoron) nincs jatékban.
Hacsak masként nem szerepel, akkor a vezetGkre,
gyarmatokra, csodakra vagy technoldgidkra utald
szabalyok és hatdsok a jatékban lévd kartydkra vo-
natkoznak.

A JATEKTERULETED

ELDOBAS VAGY JATEKBOL KIDOBAS

Az eldobas altaliban a lap kézbdl eldobasat jelenti.
A jatékbdl vald eltavolitis egy jatékban lévd lap kido-
basat jelenti. Az eldobott és kidobott lapok ugyanoda
keriilnek.

Az eldobott vagy jatékbol kidobott polgari lapok nem
keriilnek tjra jatékba.

Az eldobott vagy jatékbol kidobott katonai lapok
képpel lefelé az adott kor dobdpaklijaba keriilnek.
A kijatszds nélkiil eldobott lapokat nem kell megmu-
tatni a tibbi jatékosnak.

Ha az aktudlis katonai pakli elfogy, a dobdpaklijit
tjra kell keverni, ebbél lesz az 0 aktudlis katonai
pakli.

Megjegyzés: A végrehajtott események az elmiilt
események paklijiba keriilnek, ami nem a katonai
kartyak dobdpaklija.
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A legtobb jatékban lévo kartyad technologiakartya.

Ez tartalmazza:

& A bal felsd sarkukban tudomanypentkoltséggel
rendelkezd polgdri kartydkat.

&= A kezdeti technologiaidat, amelyek a jatékostab-
ladra vannak nyomtatva. Ezek minden szempont-
bol jarékban lévi kirtydnak mindsiilnek.

A technoldgia tipusa a kdrtya jobb felsd sarkiban

lithatd.

FARM VAGY BANYA TECHNOLOGIAK
T Ezek segitr:iég‘éuel, E'pil:!'lel:::'.z &
farmokat és banyakat és ta- farm
rolhatsz élelmiszert és erd-
forrast. N
Farm vagy banya: Minden i
farm vagy banya technolégiakdrtydn lévd mun-
kis egy adott szintll farmot vagy banyat jelképez.
A farmjaid vagy banydid szdma nincs korlatozva.

A farmoknak és banyaknak nincs hatasuk az érté-
keidre. A termelés fizisban minden farmod és banyad
élelmiszert vagy erdforrast termel. (Termelés fdzis 6. 0.)
A farm vagy banya technoldgidk segitségével élel-
miszert és eroforrast tarolhatsz, Minden, a kartydn
lévi kék jelzo az alul lithatd mennyiségl élelmiszer-
nek [ vagy erdforrisnak @ felel meg. A kirtydra
tehetd kék jelzik szdma nincs korlitozva. (Elelmiszer
és erdforrds 1L 0.)

Megjegyzés: Egy farm vagy bénya akkor is tud élelmi-
szert vagy erdforrdst tarolni, ha nines rajta munkas.

Viirost EPULET TECHNOLOGIAK
Ezek segitségével épithetsz &
varosi épiileteket. L T
Vérosi épiilet: Minden va- L.
rosi épiilet technoldgiakdr-

tyan lévd munkas egy adott ST
szint( és tipusd vdrosi épiiletet jelké- >
pez. kinyvidr
A kormdnyzatod meghatirozza a va- &
rosi épiileteid lehetséges szamadt, ez griphdz
a legtdbb, amennyit egy bizonyos tipu- 43
s varosi épiilethdl felépithetsz. réna

Minden varosi épiilet (vagyis minden

varosi épiilet technoldgiakartydn lévé munkis) a kar-
tya aljan lathaté szimbélumoknak megfelelden modo-
sitja az értékeidet. (A statisztikdid 10. 0., Ertékek 10. 0.)
KaToNAI EGYSEG TECHNOLOGIAK

Ezek segitségévﬂ, képez- ¢
hetsz katonai Eg'grsegf.tket. gyalogsdg
Katonai egység: Minden,
egy katonai egység techno-
logiakdrtyan lévé munkds
egy adott tipusii és szintii katonai egy- 58
séget jelképez. Nincs korlitozva, hogy  tiizérség
mennyi katonai egységed lehet. «
Minden katonai egység (vagyis min-  |égjerii
den katonai egység technoldgiakir-

tydn lévi munkds) a kartyaja aljdra nyomtatott erd
ertékben beleszamit a katonai ero értékedbe, A kato-
nai egységek az aktualis taktikdd alapjin seregekbe
rendezhetdk. (Taktikakdrtwdk 9. 0.)

SPECIALIS TECHNOLOGIAK
v, Ezek a technologidk mun- &
w1 kdsok nélkill is biztositjak
i hatsukat. =
Minden technoldgia hatisa
a kirtyan lithato, A szim- Madtudomdny

bolumok magyardzata a Statisztikdid @
(10. 0.) részben talalhatd. felfedezés

Korlatozas: soha nem hathat rad egy- T
szerre ket egyforma tipusi kiilinleges  gpitkezés

lovassdg

technoldgia. Ha van a jatékteriileteden két egyforma
tipusi killénleges technoldgia, az alacsonyabb szin-
tiit azonnal el kell dobnod.
KormAnyzar

: A legtobb polgdri és katonai akeiddat
a kormanyzat biztositja. A kormanyzat
kartydra munkas nem tehetd.
Egyszerre mindig csak egy kormanyzat
kartyad lehet jatékban. A jatékot Onkény-
uralommal kezded. Minden alkalommal, amikor i
kormanyzatot jatszol ki, az felvaltja az elozot. Azon
kiviil, hogy akcidkat biztositanak, a kormanyzatok-
nak mas hatasuk is van. (Statisztikdid 10. 0.)

A jobb alst sarokban lathaté szadm hatirozza

meg a varosi épiileteid maximumat. Egy adott
tipusbdl soha nem lehet ennél tibb varosi épiileted.

JATEKBAN LEVO EGYEB
POLGARI KARTYAK
CsopAk

-H A csodakat szintenkeént kell megépiteni.

| (Eqy csoda eqy szintjének megépitése 5. 0.)
A csodak elforgatva keriilnek jatékba, igy
jelezve, hogy még nem késziiltek el. Amig
el nem késziil, semmilyen hatdsa nincs.
Egyszerre sosem lehet egynél tibb befejezetlen cso-
dad. Barmennyi elkésziilt csodad lehet. (Eqy csoda el-
vétele a kdrtyasorrdl 5. 0.)

Amint egy csoda elkészill, kirtydjat el kell forditani,
és a hatasa érvénybe lép.
e AL kor csoddin az all: , Azonnal kapsz X pon-

tot.” Ez egy egyszeri hatas, és amikor a csoda
megépiil, azonnal élethe lép.

B Kivétel: A Tddzs Mahal kirtya szivege addig hat,
amig a Tddzs Mahal a kartyasoron van.

VEZETOK

A vezetok kiilonleges képességeket bizto-
sitanak a civiliziciddnak. Egyszerre so-
sem lehet egynél tibb vezetdd. Ha elve-
szel a kartyasorrdl egy vezetot, akkor
abbdl a korbdl tijabb vezetdt mar nem
vehetsz el. (Eqy nem csoda kdriya elvétele
a kdrtyasorrdl 5. 0.)

Amikor jarékba hozol egy vezetdt, annak hatasa
azonnal életbe 1ép. (Vezetd kijdtszdsa 5. 0.)

AKCIORARTYAK

Az akcidkartyak soha nem keriilnek ja-
tékba. Hatdsuk egyszeri, és amint azt ki-
fejtették, eldobjuk Gket. (Akcidkdriya ki-
| jdtszdsa 6. 0.)

JATEKBAN LEVO KATONAI KARTYAK
GYARMATOK
: Egyes események ij teriiletek felfedezé-
sét jelképezik. Egy teriilet gyarmatositd-
sdval az bekeriil a jatékteriiletedre, és
a gyarmatodda vilik. (Gyarmatositds 7. 0.)
A gyarmatok hatasa, mely a kirtyik ko-
zépsd részén lathatd, azonnali. Ez csak a teriilet elsd
gyarmatositdsakor lép életbe. (Gyarmatositds 7. 0.)

A kartya als részén a gyarmat allando hatasa latha-
td. (Statisztikdid 10. 0.)

Az allandd hatdsok a gyarmatok részei. Ha elvesz-
ted a gyarmatodat, kikeriil a jatékbal, és elveszted
a kértyan lathaté dllandd hatdst. Ha valaki elveszi
egy at, tedd At a kirtyat az 6 jatékterii-
letére. Elveszted az allandd hatdst, az 0] tulajdonos
pedig megkapja azt. Ezzel szemben a gyarmatok
azonnali hatdsat a gyarmat elvesztésekor hagyjatok
figyelmen kiviil.

TAKTIKAKARTYAK

A A taktikak segitségével hadsereget ala-
SR B! kithatsz ki.

S Az aktudlis taktikidat a taktikajel-
zid mutatja. Ez lehet egy taktikakartya
a jatékteriileteden vagy egy kizis tak-
tikakdrtya (a katonai tabla kizos takti-
kak részén). A jaték elején nincs aktudlis
taktikad,

(Egy taktika kijdtszdsa 6. 0., Egy taktika lemdsoldsa
6. 0., Taktikdk elérhetivé tétele 3. 0.)

Hadsereg kialakitdsa: Az aktuadlis taktikakdrtyadon
egy csoport katonaiegység-tipus lathatd. Egy had-
sereg kialakitasahoz ennyi és ilyen tipusi katonai
egységre van szilkséged. (Megjegyzés: a hadseregek
kialakitdsa jelképes, a munkidsokat nem kell moz-
gatnod.)

A kartya aljan lathato szdm az egyes seregek taktikai
erejét mutatja. Minden sereg, amit létre tudsz hozni,
a taktikai erejével hozzdjarul a civilizaciod erd érté-
kéhez. Ezen kiviil minden hadseregnek lehet egy 1é-
gierd egysége 3. Ez megduplazza a taktikai erejét.
Megjegyzés: egy egység egyszerre legfeljebb egy
hadseregbe tartozhat.

Elavult hadsereg: a II. és 11 kor taktikdin lithatd
egy alacsonyabb taktikai erd érték is. Ha a sereg bar-
melyik egysége kettd vagy tobb szinttel alacsonyabb,
mint a taktikakirtya szintje, a hadsereg elavultnak
szamit, és a kisebb taktikai erd értéket biztositja.
A légierd egységgel rendelkezo elavult hadseregek
a kisebb taktikai erot duplazzak meg,

A hadseregeid mindig gy dllnak dssze, hogy a lehe-
td legnagyobb erd értéket biztositsak. Nem donthetsz
tigy, hogy masképp alakitod ki dket. (Erd érték 10. 0.)

Sz ;

: A szivetsegek segitsegevel egyiittmiikid-
hetsz mds civilizdcidkkal. Egyszerre leg-
feljebb egy szivetség lehet a jatékteriile-
teden, viszont mds jatékosok jatékteriiletén
lévd szivetségek hathatnak rad. (Szivetség
ajdnlata 4. 0., Szovetség felbontdsa 4. 0.)

. _-i- :
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Hégorik
1 A hiboriknak kijtszasukkor nincs hata-
W suk. Egy forduldval késdbb fejtik ki egy-
szeri hatasukat. Ezutan kikeriilnek a ja-
tékbdl. (Hdbord hirdetése 4. o., Hdbori
kiértékelése 3. 0.)

EGYEB KATONAI KARTYAK

Az egyéb katonai kirtydk soha nem keriilnek jitékba.
Hatasuk egyszeri.

AGRESSZIOK

=2 Az agressziok kijitszaskor érvényesiil-
gl nek, majd el kell dobni oket. (Agresszid
kijdtszdsa &, 0.)

Az események akkor kivetkeznek be,
amikor az aktudlis események paklijabol
felfedjiik dket. Ezutdn az elmilt esemé-
nyek paklijaba keriilnek. (Esemény eldké-
szitése &. 0., Egy esemény kiértékelése 7. 0.)

KATONAI BONUSZKARTYAK

A katonai bonuszkartyak agresszio elleni
védekezésként wvagy gyarmatositaskor
jatszhatok ki, és egyszeri bonuszt bizto-
sitanak. Ezutdn el kell dobni dket. (Ag-
resszid kijdrszdsa 4. 0., Gyarmatositds 7. 0.)
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A statisztikaidat a jatékban lévd kartyaid és a jelzoid

elhelyezkedése hatirozzdk meg.

A kartya aljan lathato szimbélum jelzi, hogyan val-

toztatja meg a statisztikdidat:

& Haegy kartydhoz munkdsokra van sziikség, akkor
a kartya aljan lathato szimbolumok az egyes kar-
tydn lévi munkasok hozzdjaruldsat mutatjdk. (Ha
a kartya iires, nem véltoztat a statisztikdidon.)

i Ha egy kirtyahoz nincs szilkség munkdsokra,
akkor a kartya aljin lathato szimbolumok a kir-
tya teljes hozzajarulisat mutatjdk.

- Kivétel: A raktikakirtyik az egyes seregek
hozzdjarulasat mutatjak. (Taktikakdriwdk 9. 0.)
- Egy csoda nem ad semmit, amig el nem ké-
szillt. (Eqy csoda eqy szintjének megépitése 5. 0.)

A statisztikdidat egyes jatékban lévo kartyakra irt

specialis képességek is modosithatjak.

Amikor egy ebben a fiizetben leirt szabaly emlékez-

tet, hogy frissitsd a statisztikdidat, az azt jelenti,

hogy a statisztikdidban bektvetkezett valtozasokat
az értékeid és a piros, a fehér, a kék és a sarga jelzok
szama is tilkrizi.

TULAJDONSAGOK

Negy tulajdonsagod van, amelyeket a tulajdonsagjel-
ziiid helyzete mutat a négy kategéridban. (Tulajdon-
sdgjelzdk 2. 0.) Ez a kinyvelés csak informativ, a tu-
lajdonsagaidat barmelyik pillanatban kiszdmolhatod
a jatékban lévd kirtydidbol és a rajiuk léve munka-
sokbal.

TUDOMANY ERTEK

&' Ez a szimbdlum mutatja a kartya vagy a kartydn
lévd munkasaid altal termelt tudomdny mennyisé-
get. Add ossze a termelt tudomanypontokat, bele-
értve a modositdkat is. Ez a tudomdny értéked. Nem
lehet kisebb, mint 0. Az, hogy milyen magas lehet,
nincs korlatozva.

KULTURA ERTEK

] Ez a szimbdlum mutatja a kirtya vagy a kdrtyan
lévd munkasok dltal termelt kultira mennyiségét. Add
dssze a termelt kultirapontokat, beleértve a madosi-
tokat is. Ez a kultira értéked. Nem lehet kisebb, mint o.
Az, hogy milyen magas lehet, nincs korlatozva,
Megjegyzés: Azon hatisok, amelyek segitségével
bizonyos koriilmények kizott W/ pontozhatsz, nem
szdmitanak bele az értékedbe.

ER0 ERTEK

il Egy taktikakdrtydn ez a szimbdélum mutatja az
egyes seregek altal biztositott erd értéket. (Taktika-
kdrtydk 9. 0.) Birmely mas kirtyan ez mutatja a kirtya
vagy a kirtyan lévd munkdsok altal biztositott erdt.
Add dssze ezeket az erdket, beleértve a modositokat s,
Ez a civilizdcidd erd értéke. Nem lehet kisebb, mint o.
Az, hogy milyen magas lehet, nincs korlatozva.
Megjegyzés: Egy katonai egység akkor is biztositja az
erejét, ha egy sereg része.

BOLDOGSAG ERTEK

& Minden ilyen szimbdlum egy, a kartya vagy a kar-
tyan lévs munkas altal termelt boldog arcot jelképez.
(@ Hasonloképp, ez -1, a kirtya vagy a kirtyan léve
munkds altal termelt boldog arcot jelképez. (Meg-
jegyzés: az ilyen szimbdlummal ellitott kartyak nem
szdmitanak boldog arcot biztositd kdrtydnak.)

Add Gssze az tsszes boldog arcot. (Ne feledd el levon-
ni a szomor arcokat.) Ha az sszeg o és 8 kizitt van,
akkor ez a boldog arcaid szama. Ha az 0sszeg kisebb,
mint 0, akkor 0 boldog arcod van. Ha tibb, mint 8,
akkor 8 boldog arcod van.

A boldog arcaid szdmat nevezziik a boldogsag érté-
kednek.

A STATISZTIKAID

GYARMATOSITAS MODOSITO

& Az ilyen szimbdlummal ellitott kartyak gyar-
matositds mddositét biztosithatnak. A mddositdt
a kartya szovege részletezi. Ha nincs ilyen kdrtyad,
a gyarmatositas modositad 0. A gyarmatositds mo-
dositénak csak gyarmatositds sordn van szerepe.
(Gyarmatositds 7. 0.)

POLGARI ES KATONAI AKCIOK

LEHETSEGES AKCIOK SZAMA

I A lehetséges polgiri akcidid szdma annyi,
amennyi ilyen szimbdlumod van a jatékban lévo kar-
tydidon. Ebbe beleszdmit a kormanyzat kirtydd, va-
lamint mas kartyik also része,

W A lehetséges katonai akcidid szima annyi,
amennyi ilyen szimbdélumod van a jatékban lévd kir-
tydidon. Ebbe beleszdmit a kormanyzat kirtydd, va-
lamint mas kartydk also része,

Az ,erre a kirre" polgdri vagy katonai akcidkat add
egyszeri hatasok nem befolyasoljik a lehetséges ak-
cioid szdmat.

AKCIOK ELKOLTESE

Annyi fehér jelzid kell, hogy legyen, amennyi a le-
hetséges polgari akecidid szdma, és annyi piros jelzid,
amennyi a lehetséges katonai akcidid szama. Amig
ezek a kormdnyzat kartyadon vannak, addig rendel-
kezésre dlinak, elkiltheted dket. Amikor elkiltesz
egy akciot vagy fizetsz vele, a megfeleld jelzot vedd
le a kdrtydrdl, mar nem all rendelkezésre.

Ha végre akarsz hajtani valamit, amiért akcidval kell
fizetned, de nem all rendelkezésre elegendd akcidd,
akkor nem hajthatod végre azt a dolgot.

Egyes hatdsokkal wvisszaszerezhetsz egy akeiot.
Ilyen esetekben tegyél vissza egy elkiltdtr jelzot
a kormanyzat kirtyadra, djra rendelkezésre all. Ha
nincs elkiltdrt akeidd, amikor visszaszerezhetnél
egyet, semmi nem tirténik.

A LEHETSEGES AKCIOK SZAMANAK VALTOZASA

Alehetséges akcidid szama csak akkor valtozik, ha egy

lirtya jatékba keriil vagy kikeriil a jatékbdl. Ez hatds-

sal van az elkbltitt és a rendelkezésre all6 akeididra:

& Ha a lehetséges akcidid szdma nd, vedd el a meg-
feleld mennyiségli fehér vagy piros jelzdt, és tedd
oket a kormanyzat kartyadra. Ezek jelképezik
a rendelkezésre all akcidkat.

& Ha a lehetséges akcidid szama csikken, tedd
vissza a megfeleld mennyiségi fehér vagy piros
jelzit a dobozba. Eloszir az elkiltitt jelzik keriil-
nek vissza, Rendelkezésre allo akcio csak akkor
keriil a dobozba, ha nincs elég elkblttt akeidd.

Ha egy kartya azért keriil ki a jatékbol, mert a he-

lyére keriil egy masik, akkor csak a teljes folyamat

végén szamold ijra a lehetséges akcididat. Nem szd-
molhatod két kiilon lépésben.

KEK ES SARGA JELZOK

A jatékot a jatékostabladon adott szami kék és sarga
jelzivel kezded, ezek tibbsége a kék és sirga kész-
letekbe keriil.

A készleteket mindig balrdl jobbra kell téltened.
Minden jelzo egy mezdre keriil. Ha az dsszes mezo
foglalt, akkor a tovdbbi jelzik a jobb szélsd részre ke-
rillnek. Az ide tehetd jelzok szama nincs korlatozva.
A legtiibb, a kék és sarga jelzdidet érintd miivelet so-
rdn a jatékostablad és a jdtékban lévi kartydid kozdtt
kell mozgatnod oket. A kivételek:
= W | ) Ha egy ilyen szimbélumok birmelyiké-
vel ellatott kartya a jatékteriiletedre keriil, kapsz
annyi kék vagy sarga jelz6t. Ha elhagyja a jatékte-
riiletedet, elveszitesz ennyi jelzot.

= 4 & J Ha egy ilyen szimbélumok barmelyiké-
vel ellatott kartya a jatékteriiletedre keriil, elve-
szitesz ennyi kék vagy sdrga jelzit. Ha elhagyja
a jatékteriiletedet, kapsz ennyi jelzot.

e Epyes kirtydk hatdsira a jatékosok uj jelzdkhiz
juthatnak, vissza kell tenniiilk dket a dobozba
vagy el kell venniiik dket egymdstdl, ahogy a kdr-
tya szivegében szerepel.

Ha kék vagy sarga jelzit szerzel, akkor az a kék vagy

sarga készletedbe keriil.

Ha kek jelzoket veszitesz el, azokat a készletedbil
vissza kell tenned a dobozba. Ha nincs a készleted-
ben elegendd kék jelzd, akkor tetszdleges banydid-
rdl vagy farmjaidrdl kell a fennmaradd darabokat
visszatenned,

Ha sdrga jelziket veszitesz el, azokat a készletedbdl
vissza kell tenned a dobozba. Ha nincs elegendd jelzod,
tedd vissza az tsszeset a készletedbil, de tobbet ne.
Ha sarga jelzoket veszel el egy masik jatékostol,
vedd el azokat a készletébal, és tedd a sajdtodba. Ha
nincs elegendd jelzd a készletében, vedd el az Gssze-
set, de tobbet ne.

IVIUNKASOK ES NEPESSEG
Munkiasnak szamit minden, a jatékteriileteden lévi
olyan sarga jelzd, ami nincs a sarga készletedben.

Fel nem haszndlt munkis az, amelyik épp nincs
egyik kartyan sem. Lehet a munkaskeészletedben
vagy jelezhet egy hidnyzd boldog arcot (lisd késdbb).
Ha egy hatas miatt a népességed eggyel nd, tegyél
egy sarga jelzit a sdrga készletedbol a munkdskész-
letedbe. Ez mar munkasnak szamit. Ehhez nem kell
élelmiszert kiltened.

Ha egy hatas miatt nivelned kell a népességed, tégy
tigy, ahogy az akcid leirdsdban szerepel (A népességed
nivelése 5. 0.). A népességed nivelése ltaliban élel-
miszerbe keriil.

Ha egy hatds miatt a népességed eggyel csilkken,
egy fel nem hasznalt munkésodat a sarga készleted-
be kell tenned. Ha nincs fel nem hasznalt munkasod,
egy kirtydn lévi munkast kell levenned, vagyis el-
veszitesz egy munkast.

ELEGEDETLEN MUNKASOK

A sdrga készleted részekre van osztva, mindegyi-
ket egy, a boldog arc mellett lévi szam jeldli. A bal
szélsg iires rész felett lathatd szdm mutatja, hogy
a birodalmadnak mennyi boldog arcra van sziiksége.
Amennyivel kevesebb boldog arcod van ennél, any-
nyi az elégedetlen munkasaid szima. Ha pont ennyi
vagy tibb boldog arcod van, nincsenek elégedetlen
munkisaid. (Boldogsdg érték 10. 0.)

Ha a kirid végén az elégedetlen munkisaid szdma
meghaladja a fel nem hasznalt munkasaid szdmdt,
felkelés tor ki, és ki kell hagynod a termelés fazist.
(Felkelés ellendrzése 6. 0.)

Szamolasi triikk: ne legyen dires részed a boldogsdg
jelzodiol balra. Ha mégis van, tegyél egy fel nem
hasznalt munkdst minden ilyen iires rész filé. Ha
nincs elég munkasod, felkelés fog kirdrni, hacsak
nem oldod meg a problémat. A szamolashoz hasznalt
munkasok elérhetd munkisnak szamitanak.

Megjegyzés: A jaték nem mutatja, melyek az elége-
detlen munkdisaid. Csak a mennyiségiik szdmit a Ld-
zadds, Polgdri engedetlenséq, Kivdndorlds és A népesség
elénye eseménykdrtydk esetén. Nem szdmit, hogy
valdjaban fel nem hasznalt munkdsokkal fedted le
a hidnyzd boldog arcokat vagy sem.

ELELMISZER ES ERGFORRASOK

A rendelkezésedre allé élelmiszert [} és erdiforrdst
& ajatékban léva farm és banya technoldgiakartydi-
donlévikékjelzokjelképezik. Mindenegyesjelzdakdr-
tya aljan lathatd mennyiséget jelképezi.

ELELM]SZER ES EROFORRASOK SZERZESE

Elelmiszert és erdforrdst altaliban a Termelés fazis-
ban (6. 0.) termelsz, de egyes kartydk lehetové teszik,
hogy azonnal hozzijuk juss.

Amikor egy hatds miatt élelmiszert vagy erdforrast
kapsz, tedd at egy vagy tébb kék jelzodet a kék kész-
letedbdl a farm vagy bianya technoldgiakdrtydidra,
Avégeredménynek pontosan meg kell egyeznie a ka-
pott élelmiszer vagy erdforras mennyiségével.

Ha nincs elegendd kék jelzd a kék készletedben, tedd fel
az dsszeset (gy, hogy a lehetd legtibb élelmiszert vagy
eroforrast megszerezd. Ha a kek készleted iires, nem
szerezhetsz élelmiszert vagy erdforrdst. Ha egy hatds
azt mondja, hogy egyszerre élelmiszert és erdforrast is
szerzel, azokat a kartyara irt sorrendben kapod meg,

ELELMISZER £S EROFORRAS ELVESZTESE

Amikor élelmiszert vagy erdforrast kell fizetned

vagy beadnod, harom lehetdséged van:

i Tegyél vissza egy kék jelzot egy farm vagy banya
technologiakartyardl, ezzel befizetve a kartyan
lathatd mennyiséget.

e Tegyél at egy kék jelzot egy farm vagy banya
technoldgiakartyarol egy ugyanolyan tipusd, ala-
csonyabb értékii kartydra, ezzel befizetve a két
kartya értéke kizti killinbizetet.

i Fizess a fent leirtak szerint, majd szerezz (kisebb
osszértékben) élelmiszert vagy erdforrast, ezzel
fizetve a fizetett és a szerzett mennyiség kizti
killonbdzetet.,

Hajts végre ezek kiziil egyet vagy tobbet, amennyi-

szer csak sziikséges. A teljes befizetett dsszegnek

meg kell egyeznie a befizetni sziikséges dsszeggel.

Ha az dsszes jelzdd Gsszértéke nem éri el a befizetni

sziikséges mennyiséget, akkor nem tudsz fizetni, és

a kifizetendd akcidt nem hajthatod végre.

Ritka esetekben eldfordulhat, hogy nem tudsz ponto-
san fizetni, csak tébbet beadni. Ilyen esetekben tilfi-
zethetsz, ha végeredményképp a kék készleted kiliriil.
Megjegyzes: Soha nem tehetsz dt kék jelzdt alacso-
nyabb értékii krtydrdl magasabb értékiire.

Ideiglenes eriforrasok: ha egy hatds egy kirre vagy
egy bizonyos célra biztosit neked erdforrdst, akkor

eloszdr ezt kell elkdltened, amikor olyasmiért fi-
zetsz, amire felhasznalhatd.

Az élelmiszer vagy erdforras elvesziése ugyanigy
zajlik, mint a fizetés, azzal a kiilinbséggel, hogy ha
nem tudsz elegenddt elveszteni, elveszted az sszeset.
Ha élelmiszert vagy eriiforrist veszel el egy masik
jatékostol, akkor & elvesziti, te pedig megkapod azo-
kat. Annyit kapsz, amennyit d elveszitett. (Megjegyzés:
mindenki sajat maga kezeli a veszteségét és a nyeresé-
gét, a jelzdk nem keriilnek egyik jatékostdl a masikhoz.)

TUDOMANY- ES KULTURAPONTOK

A tudomany g és a kultira @ pontjaidat a tudo-
many- ¢és kultirasivon tarthatod szamon jelzok
segitségével. A termelés fazisban (6. o) szerzel pon-
tokat. Bizonyos kartyak hatdsdra azonnal pontokat
szerezhetsz. A tudomany- és kultirapontjaid szdma
nincs korlatozva.

o es I pontok szerzése: Amikor pontokat szer-
zel, mozgasd a megfeleld jelzot elore annyi mezdvel,
amennyi pontot szereztel.

o és Il pontok elvesztése: Amikor valaminek ha-
tisdra pontokat veszitesz, mozgasd a megfeleld jel-
ziit vissza annyi mezivel, amennyi pontot veszitet-
tél, de allj meg, ha eléred a nullit. A tudomany- és
kultiirapontok szdma soha nem esik nulla ala.

Tudomanypontok kifizetése: A fizetés ugyanolyan,
mint a pont elvesztése, kivéve, hogy nem fizethetsz
tibbet, mint amennyid van. Ha nincs elég pontod, nem
hajthatod végre az akeidt, amit ki kellene fizetned.

Ideiglenes tudomanypontok: Ha egy hatds egy korre
vagy egy bizonyos célra biztosit neked tudomany-
pontot, akkor eldszir ezt kell elkbltened, amikor
olyasmiért fizetsz, amire felhasznalhatd.

Tudomdny- vagy kultirapontok elvétele mas ja-
tékostdl: Az ellenfeled elveszti a pontokat, te pe-
dig megszerzed cket. Ha az ellenfelednek kevesebb
pontja van, mint amennyit el kéne venned, akkor
csak annyit veszel el, amennyije van.

A KARTYAK LEIRASA

POLGARI KARTYAK

tudomdnykéltség

az eqyes Kartydn lévd
munkdsok hatdsa

az eqyes kdriydn léwi
kék jelzik értéke

a kdrtya szintje  forradalombkdltség

o

KaToNAI KARTYAK

a technoldgia tipusa

vidrosi épiiletek
lehetséges szdma

a csoda eqyes szintjeinek kiltsége

a kdrryd hatisa

eldkészithetd
eseményként
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hatidsa

a gyarmatositds
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FUGGELEK

VEZETOK

Homerosz

A Homérosz boldog arcdval rendelkezd
csodat kezeld gy, mintha eggyel tdbb
boldog arc lenne ranyomtatva. (Michelan-
gelo képességinél szamitasha kell venni.
A Szent Péter-bazilika egy extra boldog ar-
cot ad ehhez a csodahoz, de ha mar volt
egy extra boldog arc, a bazilika nem ad
még egyet.)

Ha a csodat Az idd vasfoga miatt le kell forditani, Ho-
mérosz boldog arca felforditva marad, ezt a boldog ar-
cot a csoda romjai tovdbbra is biztositjdlk.

DzsiNGisz KAN

Kétszemélyes jaték sordn a ket legerd-
sebb jatékos egyike” helyett kezeljétek
tigy, hogy ,a legerosebb”, (A dintetlene-
ket tovabbra is megnyered.)

Hadsereg alakitisindl minden gyalo-
E0s egyseg vagy lovassag, vagy gyalogsag lehet (de
nem mindkettd egyszerre) a civilizacid teljes erejének
maximalizalasa érdekében. A gyalogsagi egységek
mads kirtydk, mint példaul a Nagy fol szempontjibdl
tovibbra is gyalogsignak szamitanak, fiiggetleniil
a hadseregben betoltitt szerepiiktol.

Megjegyzés: Dzsingisz kan [ képessége nem befo-
lydsolja a kultira értékedet.

I

([

MaxmvuLien pE ROBESPIERRE
=

Amig Robespierre a vezetod, minden for-
radalomért katonai akcidkkal kell fizet-
ned. A forradalmak a megszokott mddon
milkodnek, kivéve, hogy a katonai akeioid
lehetséges sziminak megfeleld katonai
akcioval kell fizetned, és minden, a kor-
manyzatvaltissal szerzett katonai akcid elkiltdttnel
mindsiil. A kbr hatralévd részében kirtydk kijatsza-
saval szerezhetsz katonai akciokat. A Hazaszeretet al-
tal biztositott extra katonai akcidt nem kell a forra-
dalomra koltened, mivel nem szamit bele a lehetséges
katonai akeioid szamaba. Ha Attirds segitségével rob-
bantasz ki forradalmat, ki kell fizetned az dsszes ka-
tonai akciddat a forradalomért, de az Artiirésért nem
kell polgari akcidval fizetned.

Isaac Newton

s Visszaad egy elkiltott polgdri akeiot ak-
kor is, ha a technoldgiit az Attirés vagy
mis kartya segitségével fejlesztetted ki.
Egy forradalom kikidltasa szintén tech-
nologia kifejlesztésének szamit, igy New-
ton képességével a forradalom utan lehet
egy felhasznalhatd polgari akcidd,

Viaapa CHVATIL
JATEKA

Mlusztracio: Milan Vavron
Interface design: Jakub Politzer
Grafika: Filip Murmak
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J. S. Bacu

Haszndld a fejlesztés dltalanos szabdlyait
{szamold ki a kiltséget és fizesd ki a kil-
linbozetet), de a két varosi épiilet techno-
légianak nem kell azonos tipusinak len-
nie, és lehetnek azonos szintliek. Ha
a fejlesztett épiiler kiltsége ugyanannyi
vagy magasahb, mint amivé fejlesztesz, akkor a fej-
lesztés kiltsége 0.

Nem haladhatod meg a varosiépiilet-limiteder.
BiLL GaTes

%

Cim ol

Hasznald az 1. vagy magasabb szintii la-
boratdriumaidat gy, ahogy a banyakat:
tegyél rdjuk munkasonként egy kék jelzdr,
<= | amikor a banyik erdforrist termelnek.
o= Ajelzd annyi erdforrdst ér, amekkora a la-
boratorium szintje. Haszndlhatod tovabba

a laboratoriumokat & tarolasara és valtasara.

Ha Bill Gates kikeriil a jatékbdl, a laboratdriumaid
nem termelnek tovdbb, de a mdr rajtuk lévo eroforrast
a jaték végéig hasznalhatod.

A laboratoriumok termelése nem szamit Az ipar eliénye
esemény kidrtékelésekor,

CsODAK
SZENT PETER-BAZILIKA

o

o

HovLuywoop

gy A szinhazak és kinyvtdrak kultiraterme-
sl lését befolyasold hatasok (Shakespeare,
Bach, Chaplin} is hatnak rd.

fi

Kezeld az dsszes tobbi jatékban léva, bol-
dog arccal rendelkezd kartyadat Ggy,
mintha eggyel tobb boldog arc lenne rajuk
nyomtatva.

INTERNET

A szinhazak és kiinyvtarak kultiraterme-
lését (Shakespeare, Bach, Chaplin}, tudo-
manytermelését (Newfon, Einstein) vagy
mindkettdt (Meier) befolyasold hatasok is
hatnak ra.

ESEMENYEK
CrviLizAcio FEJLODESE

3 Nem kell polgari akeiot fizetned, minden
mas kiltséget igen, de eggyel csokkentve,
Forradalmat is kirabbanthatsz egy tudo-
mdnyponttal kevesebbért, de ezzel el-
hasznalod az dsszes polgari akciodat.
Az D VASFOGA

. Az elpusztult csoda minden szemponthal
az adott kor elkeésziilt csodajanak mi-
nosiil. Tehdt dj csoda elvételekor ezgyel
1ibb polgari akeidval kell fizetned, ponto-
zasra keriil A csoddk eldnye esemény létre-
jottekor, mas jatékosok elonyét élvezhetik
a Nemzetkizi turizmus szivetséggel sth.

NEMZETKOZI EGYEZMENY

- A kdrtyidk elvételének altalanos szabalyai
vonathoznak rd. Ha az aktuilis jatékos
vesz el kartyat, a kir hatralévo részében

haszndlhatja az igy szerzett akcidkartya-
kat.

A kartyasort az altalanos szabalyok szerint tiltsétek
fel, de ne dobjatok el az elsd helyeken lévo lapokar.
Ha ez a IIL kor vége, ez kivdltja a jatek vegét. Ha ez
a kezdojatékos kirében tirténil, akkor ez a jarék
utolso forduldja.

A legerdsebb jdtékos a legutolsd forduldban is vi-
laszthatja ezt a lehetdséget.

Az asztali jaték tesztel5i: Vitek, Filip, Vodka, Vazoun, Kfupin, Nino, Lefi, R.A., Ese, Matiis, Kreten, Marcela, Dévid,
Janta, Vytick, Desgenais, Marketa, Michal, Honga, Mirek, Pigin, Jarda, Rumun, Monéa, Gekon, and many others.
Online teszteldik: Gary Pan, simple Klaus, Olaf Drake, David Segoviano, Chris Lineker, Stephen Kershaw, TT
8., Paul Grogan, Flandre Scarlet, Lord Widlak, nexpyru, Donald Wagner, Hubert Bartos, Branko Previé, Clyde
Kruskal, Floe Huang, Kenny Fok, Paolo Cole, Dawn Luke, Dean Fabic, Jason Chu, Artur Jedlinski, Florian Monod,
Gregory D, Joe P, Kenneth Troop, Patrick Zhang, razer, Craig Young, Derek Anderson, Cheng Lap, Posledni
Hrdina, R. A, Scalon 75, Charles Clairet, Cheung Suet, Y] Chen, Ales Ronovsky, Amiral Thrawn, Jonas Havreglid,

Michal [, Rafal Szczepkowski, T Bow, and many others.

Koszinet: Vitek Vodickanalk, Filip Murmaknak, Vaclav Zideknek és Jifi Hofireknek a sok nagyszeri online és
offline jitékért és a szamtalan megheszéléssel wltbtt dradrt, Milan Vavrofinak a gyonyiird illusztriciokért,

Jason Holtnak a szabalykinyvvel és a

szivegekkel végzett nagyszerl munkajaért és Petr Murmaknak és a CGE

iisszes emberénel, hogy lehetdvé tecték ennek az ] valtozatnak a megsziiletését,

Kiiliin kbszonet: Nicolas d'Halluinnek a www.boardgaming-online.com oldalra
fejlesztett kivald online prototipusért, és minden jatékosnak, aki az ével sordn

jatszotta, élvezte és tamogatta az eredeti jatékot.

@ Czech Games Edition, October 2015,
www.CzechGames.com
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