Wingdoming:

Oriasok kora

A JATEK TARTALMA
- 3D kastély

-1 lapkaeloszt6 torony
- 2 barna fakirély

-1 kezddlapka

—-29domind

(12 ériasdominé, 17 kildetéslapka)
- 6 oriasfigura
- 1 pontozétémb

BEVEZETO

Vigyazat! A hegyrdl éridsok rontanak rank! Hangosak és
féktelenek! Ok is akarnak egy részt az épuld kirdlysagbal...
ez pedig sokba fog kerilni!

ELOKESZULETEK

- Minden jatékos vegyen el:
- 2 személyes jatéknal: 2 kirdlyt a sajat szinében,
és egy kezdélapkat, amelyre felteheti a kastélyat.

- 3,4 vagy 5 személyes jatéknal: 1 kiralyt a sajat szinében,
és egy kezdélapkat, amelyre felteheti a kastélyat.

Importalja: GémKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30. www.gemker.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

— Az alapjaték domindit alaposan keverjétek 6ssze a kiegészitd
12 domindjaval, szamozott oldalukkal felfelé. Ezutan a domindkat
tegyétek a lapkaeloszté toronyba.

- Keverjétek alaposan &ssze a kuldetéslapkakat képpel lefelé.
Ezutan forditsatok fel a legfels6 két kiildetéslapkat. A maradék
kildetéslapkakat tegyétek vissza a dobozba (ebben a jatszmaban
nem lesz rajuk sziikség).

Ezutan kezdédhet a jaték.

A JATEK MENETE

A domindk kivalasztasanak menete és a tobbi dominéhoz
illesztés szabalya pontosan ugyanaz, mint az alapjatékban
vagy a Queendomino jatékban. Ha sziikséges, nézzétek at ezen
jatékok szabalykonyvét.

A kdvetkezd szabalyok csak az Gj domindk jelentette Uj
szabalyokat részletezik:

A dominésorok kialakitasa:

A jatékosok szamatdl fuggetlentl MINDIG 6t sor dominét
készitsetek elS. Egyes domindkon nem szamok, hanem betiik
ldthatok. Ezeket mindig dbécésorrendben, a legalacsonyabb
sorszamt dominé FOLE kell letenni. Ezutan forditsatok fel

a dominokat, majd, ha 6tnél kevesebben jatszotok, akkor

az alabbiak szerint dobjatok el domindkat, miel6tt a jatékosok
vélasztananak a domindék koziil.

2 vagy 4 jatékos 3 jatékos

5 jatékos
s

AZ ORIASOK ERKEZESE

Fontos emlékeztetd: nem dobhatsz el dominét, ha legalabb
egyféleképp szabalyszeriien a kiralysagodhoz tudod
illeszteni azt.

A betdivel jeldlt domindkkal éridsok jelennek meg, akiket kénny
észrevenni a doming illusztralt oldalan.

Amikor egy jatékos egy ilyen dominét illeszt a kiralységahoz,

el KELL vennie egy oriasfigurat, ki kell valasztania egy koronat

a kiralysagéaban, és le kell fednie a koronat az ériasfiguraval

(ha az driasfigura elvételekor nincs korona az adott kiralysagban,
ezt a szabalyt egyszer(ien hagyjatok figyelmen kivil).

A jaték végén az dridsfiguraval letakart koronak nem szédmitanak
a pontozasnal.

AZ ORIASOK ELKERGETESE

A 49-t6] 54-ig szamozott dominok illusztralt oldalan labnyomok
lathaték. Amikor egy jatékos ilyen domindt illeszt a kiralysagahoz,
akkor a kiralysagaban lévé egyik oriast atteheti egy tetszéleges
ellenfele kirdlysdgaba.

Az 6rias Gj gazdajanak ki kell vélasztania a kiralysaga egyik
koronéjat, és le kell fednie azt az driasfiguraval. (Ha a labnyomos
lapka elvételekor nincs 6rias az adott kirdlysagban, ezt a szabalyt
egyszerlen hagyjatok figyelmen kiviil.)

KULDETESEK

A Kingdomino alapjatékban a jatékosok donthetnek ugy,

hogy az alabbi jatékvariaciok szerint jatszanak: a Kozépsé kiralysag
(10 extra gydzelmi pont, ha a kastélyod a kiralysagod kézepén all)
és/vagy Harménia (5 extra gy6zelmi pont, ha a kirdlysagod teljes,
és egyetlen dominét sem kellett eldobnod). Ezek a jatékvariaciok
most mar a kiegészitében talalhato 17 kozul kettd kiildetéslapkan
szerepelnek, vagyis ha a kiegészit6vel jatszotok, ezeket

a jatékvariaciokat nem hasznalhatjatok.

Minden jaték elején fel kell forditanotok két kiildetéslapkat Ggy,
hogy minden jatékos lassa azokat. Minden kiildetéslapkan egy
feladat lathatd, amelynek teljesitésével extra gyézelmi pontokat
lehet szerezni a jaték végén. [gy minden jatszma egyedi lesz!

A kiilonb6z6 kiildetések a kovetkezok:

Helyi vallalkozasok:

A kastély korul (akér élszomszédosan,
akar atlésan) minden, az adott
tertlettipusnak megfelel6 mezé

5 extra gy6zelmi pontot jelent.

A kiralysag négy sarka:

Minden, a kiralysag négy sarkéban lévé,
az adott tertlettipusnak megfelel6 mezé
5 extra gy6zelmi pontot jelent.

Harménia:
Ha a kiralysagod teljes (nem kellett dominét
eldobnod), 5 extra gy6zelmi pontot kapsz.




Kozépso kiralysag:

Ha a kastélyod a kiralysagod kozepén all,
akkor (még ha a kiralysdgod nem is teljes)
10 extra gyézelmi pontot kapsz.

Az elveszett sarok:
Ha a kastélyod a kirdlysdgod négy sarka kozil
az egyiken all, 20 extra gyézelmi pontot kapsz.

Nagyzasi hobort:

Minden olyan alakzatért, ahol legaldbb harom
korona vizszintesen, fliggélegesen vagy atlésan
egymas mellé kertl, 10 extra gy6zelmi pontot
kapsz. A koronék lehetnek kiilénb6zé tipusu
terlleteken.

Kietlen kiralysag:

Minden egyes, legalabb 5 mezébél 4ll6 Gabona,
Erd6, T6 vagy Mez6 teriiletért, amelyen nem
talalhato korona, 10 extra gyézelmi pontot kapsz.




