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2-5 jatékos részére,
8 éves kortol,
jatékidoé 30-60 perc

Egy szikrazd, nyari napon, 6t jébarat talalkozott a varos egyik legrégibb és legel6kel6bb klubjanak hatsé szobajaban.
Mindnyajan nagy utat tettek meg, a vilag négy sarkabdl, hogy itt talalkozzanak, ezen a kulénleges napon. 1900. oktober 2-a
volt, a 28. évforduldja annak, hogy egy londoni kiildnc, Phileas Fogg 20000 fontot nyert egy fogadason, amikor sikertlt 80 nap
alatt kérbeutaznia a Foldet.

Amikor Fogg diadalmas hazaérkezésének hire az Ujsagok cimlapjara kerult, 6k 6ten egyutt tanultak az egyetemen. A merész
fogadas, és a sarki kocsma néhany pint sére olyan nagy hatassal volt rajuk, hogy 6k is megkététték joval szerényebb
fogadasukat - egy Uveg jofajta vorosbort kap az, aki legel6szor ér a parizsi Le Procope szallodaba.

Attdl fogva minden évben talalkoztak, hogy megiinnepeljék Fogg utazasanak évforduldjat. Es minden évben egy Ujabb (egyre
dragabb) fogadast kotottek egy Ujabb (egyre nehezebb) expediciora. Most, az Uj évszazad kiiszObén, eljott az id6 egy Uj,
lehetetlennek tliné utazasra. A tét: egymillié dollar, amit az kap, aki Amerika legtébb varosaba jut el vasuton - mindéssze hét
nap alatt. Az utazas azonnal elkezd6dott...

A Ticket to Ride egy Amerikat atszel6 vasuti kaland. A jatékosok megprébaljak Amerika varosait 6sszekétni gy, hogy a
térképen lefoglaljak a kulénbdzé vasutvonalakat.

Osszetevok

1 tabla Eszak-Amerika vasuti térképével
240 szines vasuti kocsi (45 kék, piros, z0ld, sarga és fekete; valamint szinenként 3 tartalék kocsi)
144 jatékkartya

110 vagonkartya (12-12 zart tehervagon, személyvagon, tartalykocsi, hitékocsi, tehervagon, gabona-, szén- és fékez6kocsi;
plusz 14 mozdony)

1 6sszefoglalo kartya 30 menetjegykartya 1 leghosszabb 6sszefliggd utvonal bénuszkartya
2 reklamkartya
5 fababu a pontok szamolasahoz
1 szabalykonyv
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A jaték elokészitése:

Tegyuk a tablat az asztal kozepére! Minden jatékos valaszt egy szint, és megkapja a szinhez tartozo 45 vasuti kocsit, és az
eredményijelzd babut. Az babujat mindenki a tabla szélén kdrbefuté eredményjelzé sav startmezdjére (1) helyezi. Amikor
valaki a jaték soran pontokat kap, a babujaval a pontoknak megfelelé szamu mezét 1ép elére.
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A vagonkartyakat megkeverijlk, és mindenkinek kiosztunk 4-et (2). A megmaradé vagonkartyakat a tabla mellé tesszik, és
otot képpel felfelé forditunk (3).

A leghosszabb 8sszefliggd utvonal kartyat képpel felfelé a tabla mellé tessziik (4)

A menetjegykartyakat megkeverjuk, és mindenki kap 3-at (5). Mindenki megnézi a menetjegykartyait, és eldonti, hogy
melyikeket tartja meg. Legalabb kett6t meg kell tartani, de a jatékos donthet ugy, hogy mind a harmat megtartja. A visszaadott
menetjegykartyakat a menetjegykartya-pakli aljara tessziik, és a paklit a tabla mellé helyezziik (6). A jatékosok a jaték végéig
titokban tartjak, melyik menetjegykartyak vannak naluk.

Es most kezdédhet a jaték!
A jaték célja

A jatékot az nyeri, aki a legtdbb pontot gyUjti. A kdvetkezékért jar pont:

e  két varos kozotti vasutvonal lefoglalasa
e  (sszefliggd utvonal létrehozasa a jatékos kezében Iévd egyik menetjegykartyan szerepl6é két allomas kozott
®  aleghosszabb 0sszefliggé utvonal létrehozasa
e  Pontlevonas jar azért, ha egy jatékos nem hoz létre 0sszefliggd Utvonalat valamelyik menetjegykartyajan szerepld
két allomas kozott.
A fordulo:

A jatékot az kezdi, aki a jatékosok kozul a legtdbbet utazott. A jaték az dramutatd jarasa szerint halad. Minden jatékos egy
forduldt hajt végre, azutan a kdvetkezd jatékos jon, stb., amig a jaték véget nem ér. Minden jatékosnak a sajat forduldjaban
végre kell hajtania PONTOSAN egy (se tobb, se kevesebb) akcidt a kbvetkez6é harom lehetéség koziil:

Vagonkartyak huzasa - A jatékos 2 vagonkartyat hizhat. Felveheti akarmelyik képpel felfele 1évé kartyat, vagy huzhat a
vagonkartya-pakli tetejérél (ekkor nem tuja elére, milyen lapot hiz). Ha képpel felfelé 1évé lapot vesz fel, akkor a felvett lap
helyére azonnal hiznia kell egy masik lapot a pakli tetejérél, amit szintén képpel felfelé kell letenni. Ezutan felveheti a masodik
lapjat, ismét akar a felforditott lapok koziil, akar a pakli tetejérél. (A mozdony lapokra vonatkozo specialis szabalyok a
Vagonkartyak részben talalhatok.)

Utvonal lefoglalasa - A tablan szerepl6 Gtvonalakat Gigy lehet lefoglalni, hogy a jatékos kijatszik az Gtvonalnak megfelelé
szinl és szamu vagonkartyat, majd a sajat szinének megfelel vasuti kocsit helyez az utvonal minden egyes mezdjére.
Ezutan az Gtvonal értékének megfelelé szamu (lasd az Utvonalak pontértékei tablazatot) mezét 1ép elére babujaval az
eredményijelzd savon.



Menetjegykartyak huzasa - A jatékos 3 menetjegykartyat huz a menetjegykartya-pakli tetejérdl. Legalabb az egyiket meg kell
tartania, de ha akarja, mind a harmat megtarthatja. A visszaadott lapokat a pakli aljara kell tenni. (Igy ez a pakli csak akkor
fogy ki, ha mar tényleg nincs tébb menetjegykartya.)

Vagonkartyak

A jatékban 8-féle vagonkartya talalhato, plusz a mozdony lapok. A vagonkartyak szine megegyezik a varosokat 6sszekoté
utvonalak szineivel - lila, kék, barna, fehér, zold, sarga, fekete és piros.

A mozdonyok sokszinlek, és jokerként felhasznalhatok barmilyen lapok helyett az utvonalak lefoglalasakor. Ha az 6t
felforditott vagonkartya egyike mozdony, és valaki felveszi, az illet6 ebben a kdrben kettd helyett csak egy lapot huzhat.
(Magyarul huzaskor a mozdony lapok két lapnak szamitanak.) Ha egy jatékos felvett egy felforditott lapot, és a helyette huzott
lap mozdony, a jatékos azt mar nem veheti fel. Ha az 6t felforditott lap kézil harom mozdony, mind az &t lapot azonnal el kell
dobni, és 6t Ujat kell huzni helyettiik.

A jatékosok barmennyi vagonkartya-lapot a keziikben tarthatnak.

Ha a pakli elfogy, az eldobott lapokat Ujra kell keverni, és Uj paklit kell alkotni bel&luk. A lapokat alaposan meg kell keverni,
hiszen szinenként szétvalogatva lettek eldobva.

Abban a valészinitlen esetben, ha nincs tébb lap a pakliban, és nincsenek eldobott lapok sem (mert a jatékosok mindet a
kezikben tartjak), a soron kévetkez6 jatékos nem tud vagonkartya-lapot lapot huzni. llyenkor csak az Gtvonal lefoglalasa, és a
menetjegykartyak huzasa akcidk kdzll valaszthat.

Utvonalak lefoglalasa

Egy utvonal lefoglalasahoz a jatékosnak az utvonal hosszaval megegyezd szamu lapot kell kijatszania. A lapoknak azonos
szinleknek kell lennitik. A legtébb Gtvonalat csak meghatarozott szinii lapokkal lehet lefoglalni. Egy kék utvonalat példaul csak
kék lapokkal lehet lefoglalni. A szurke szin(i utvonalakat barmilyen lapokkal le lehet foglalni (persze azonos szinlekkel).

Az utvonal lefoglalasakor a jatékosnak az utvonal minden mezgjére raknia kell egy vasuti kocsit. Ezutan a lefoglalashoz
hasznalt vagonkartya-lapokat el kell dobni.

A jatékos barmelyik még le nem foglalt Gtvonalat lefoglalhatja. Az utvonalnak nem kell a jatékos mar lefoglalt Gtvonalaihoz
kapcsolodnia. Egy jatékos egy kdrben maximum egy utvonalat foglalhat le.

Vannak olyan varosok, amelyek dupla utvonallal vannak 6sszekapcsolva. Egy jatékos két varos kdzott csak egy utvonalat
foglalhat le.

FONTOS: 2 és 3 jatékos esetén a dupla utvonalak kdzll csak egyet lehet lefoglalni. A jatékosok a dupla utvonal barmelyikét
lefoglalhatjak, de a masik utvonal ezutan le van zarva a tébbi jatékos elétt.
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1. példa: A Montreal és New York kozétti Utvonal lefoglalasahoz harom kék személyvagon kartyara van szikség.



2. példa: A Montreal és Toronto koz6tti utvonal barmilyen harom azonos szin(i vagonkartyaval lefoglalhaté.

Utvonalak pontértékei

Amikor egy jatékos lefoglal egy Utvonalat, babujaval az igy kapott pontszamnak megfelelé szamu mezét 1ép elére az
eredményijelzd savon.
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Menetjegykartyak huzasa

A jatékos a forduldja soran Ujabb menetjegykartyakat huzhat maganak. llyenkor 3 lapot kell hiznia a menetjegypakli tetejérdl.
Legalabb az egyik lapot meg kell tartania, de megtarthat kett6t, vagy mind a harmat is. Ha 3-nal kevesebb lap van a pakliban,
a jatékosnak csak annyi lapot kell hiznia, amennyit tud. A visszaadott lapokat a pakli aljara kell tenni.

Minden menetjegylapon két varos neve szerepel, és egy pontérték. Ha egy jatékosnak sikertl altala lefoglalt itvonalakkal
oOsszekotnie a két varost, a jaték végén annyi pontot KAP, amennyi a kartyan szerepel. Ha nem sikerul a két varost sszekétni,
a pontjaibol LE KELL VONNI annyit, amennyi a lapon szerepel.

A menetjegykartyakat a tobbi jatékos eldl elrejtve kell tartani a jaték végeéig. Egy jatékosnal barmennyi menetjegykartya lehet.

A jaték vége

Amikor egy jatékosnak a kére végén mar csak 0, 1 vagy 2 vasuti kocsija marad, minden jatékos (6t is beleszamitva) még egy
utolso kort hajthat végre. Ezutan a jaték véget ér, és a jatékosok kiszamitjak végsé pontjaikat.



A végeredmény kiszamitasa

Azok a pontok, amiket a jatékosok a jaték soran kaptak, mar jelezve vannak az eredményjelz6 savon. Ezeket a tévedések
elkeriilésére Ujra lehet szamolni.

Ezutan a jatékosok megmutatjak egymasnak a menetjegykartyaikat, és a kartyak értékét hozzaadjak vagy kivonjak a
pontszamukhoz, attol fliggéen, hogy sikertilt-e 0sszekotni a kartyan szereplé varosokat.

Az a jatékos, akinek sikertlt a leghosszabb dsszefliggd utvonalat 1étrehoznia, megkapja a bonuszkartyat, és kap 10 pontot. Ha
tobb jatékos dontetlent ér el (a leghosszabb 6sszefiiggé utvonal tekintetében), mindnyajan megkapjak a 10 pontot.

A jatékot az nyeri, aki a legtébb pontot szerezte. Ha tobb jatékos azonos pontszammal végez az élen, az nyer, aki a legtébb
menetjegykartyajat teljesitette. Ha még ez sem dont, az nyer, akinél a leghosszabb 6sszefliggd utvonal kartya van.

On-line jaték

A szabalykényv hatuljan talalhaté az on-line acceess number. A haszndlatahoz csak el kell menni a www.ticket2ridegame.com
oldalra, és a New Player Signup gombra kattintatni. Ezutan csak kévetni kell az instrukciokat, és szabaly valtozatokat,
térképeket és forumokat érhetiink el, és a jaték on-line valtozatat.

A Days of Wonder honlapja: www.daysofwonder.com
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