A Quadropolis jatékban egy modern varos polgarmesterének bérébe
bujhatsz. Meghatarozott globalis stratégiaval kell felépitened a varosodat,
illetve kell elkiildened az épitészeidet, kilonbdz6 éplileteket allitva a lakok

igényei szerint, hogy végul felilmulhasd ellenfeleidet. Minden éplilet
valamennyi gy6zelmi pontot ér. A kulonb6z6 tipusu épuletek eltéré modon
adnak gy6zelmi pontokat; sokat kombinalni is lehet egymassal a magasabb
pontszam elérése érdekében. Vajon képes leszel megfelelni a kihivasoknak,
és te valsz majd a torténelem leghiresebb polgarmesteréve?
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A Qadropiolisban két jatékméd van:
Javasoljuk, hogy az elsé (par) jatékot a klasszikus médban
jatsszatok le, amely segit megismerni a jaték stratégiai
mélységeit és lehetdségeit. Ha ugy érzitek, hogy mar elég jol
ismeritek a jatékot, attérhettek a fejlesztett médra, amelyben
Uj épuletekkel, szabalyokkal és kihivasokkal talalkozhattok.

Lasd a 7. oldalon lévé informaciokat!
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Tedd az épitési terulet tablat az asztal kézepére ©.

Tedd a lakosokat és az energia egységeket egy
kupacba a tabla mellé @&.

Minden jatékos kap egy jatékos tablat, egy segédletet
© és a 4 épitészét a sajat szinében (#1-4) ©.

Tedd félre a hatoldalan ,expert”
feliratu épuleteket, ezeket csak
a maodban hasznalod.

Valogasd szét az épllet lapkakat a
szamozasuk szerint (#1-4).

Tedd a #1 éplilet lapkakat a zsakba,
© és véletlenszerlien tedd 6ket képpel
lefelé az épitési terllet tablara ©.

Ez utan forditsd meg képpel felfelé:

W 4 jatékosnal: forditsd képpel felfelé
az dsszes épllet lapkat.

@ 3 jatekosnal: a #4 epulete-
ket nem kell felforditani.
2 jatékosnal: a #3+4
épuleteket nem kell képpel
felfelé forditani.

SodoHOwND

A képpel lefelé [évd lapkakat tedd vissza
a jaték dobozaba (itt Gres mezdk lesznek).

Tedd a varosvédét az épitési terilet kozelébe ugy, hogy
mindenki jol elérje ®. Valaszd ki az elsé jatékost tetsz6-
leges modon és kapja meg a polgarmester figurat @.

Q A fejlesztett modrol a 7. oldalon olvashatsz.
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A jaték célja

A jaték célja, hogy te szerezd a legtébb gyézelmi pontot (VP).
i Gy6zelmi pontot ér minden varosban felépllt épllet, az adott
| helytdl, adott keruletektdl, adott emelet szamtél, vagy adott

| eréforrastdl fliggden, illetve attdl, milyen mas kildnleges épllet
all mellette.

A jatékkor

A Quadropolis jaték klasszikus valtozata 4 forduldn
keresztll tart, és minden fordul6 4-4 korbél all. Minden korben
az elsd jatékossal kezdve, az éramutato jarasa szerint haladva,
minden jatékos a kdvetkezb Iépéseket hajtja végre:

1. elvesz egy épiiletet az épitési teriiletrél

2. mozgatja az varosveédo figurat

3. az épiiletet beépiti a varosaba

4. ero6forrast kap az épiiletéért (ha ad az épiilet)

Egy jatékkor akkor ér véget, ha minden jatékos sorban
végrehajtotta a fenti |épéseket.

Bn. NUADROPOLIS
: )

Ekkor egy Uj jatékkdr kezdédik, és a jatékosok megint az
6ramutato jarasaval megegyezd iranyban kovetik egymast.
Miutan minden jatékos végrehajtott 4 teljes kort, egy Uj
fordul6 kezdédik.

Az 0 fordulé elején minden jatékos visszakapja az
épitészeit és a varosa mellé teszi 6ket.

Az épitési terlletrdl el kell dobni minden megmaradt
éplletet, és a varosvédd is visszakerll az épitési terulet
tablaja mellé.

Vegyél el egy épliletet
az épitési teriiletrol

Valaszd ki az épitési terllet egy sorat, vagy oszlopat, és
tedd az egyik épitészedet oda, a tabla mellé:

B nem teheted az épitészed egy masik épitészre

B az épitészed nem teheted a varosvédével egy sorba,
vagy oszlopba

Az épitész szama jelzi, hogy hanyadik épuletet veheted el
a sorbdl, vagy az oszlopbal.

Példaul, ha ez a #3 épitészed, és a 4. sor mellé helyezted
el jobbra, akkor a 4. sor, jobbrdl 3. éplilet lapkajat veheted el.
Ha ez a #2 épitészed, és az 1. oszlop aljara helyezted el, az
1. oszlop, alulrdl felfelé 2. éplilet lapkajat veheted el.

it
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A z06ld jatékos
kore van.

Az X-szel jelolt
mezok tiltva
VEULELE:]
varosvédo, vagy
egy masik
épitész miatt.

ﬂﬁl:lﬂdd
m._ld =13¢

A z0ld jatékos a

#2 épitészét a 3.

sor elejére teszi
balra.

A z06ld jatékos

elveszi ezen sor
2. épiilet lapkajat
balrél szamolva
(ez esetben a
szolgaltaté haz
épiiletet).

Megjegyzés: a jaték bizonyos pontjan el6fordulhat, hogy az
épitészedet csak olyan helyre tudod letenni, aminek kévetkez-
tében egy lres mezdt kapsz csak, vagy egy olyan éplletet, amit
egyaltalan nem szeretnél felvenni. Ennek ellenére, amikor sorra
kertilsz, le KELL tenned az épitészedet.

2 Mozgasd a varosvédo figurat

Miutan elvettél egy épllet lapkat, mozgasd a
varosvédd figurat arra a mezére, ahonnan a lapkat
felvetted. Ha az épitészedet egy olyan sorba, vagy
oszlopba jatszottad ki, ami egy lUres mez6t eredmé-
nyez, akkor arra az lres mezére kell mozgatnod a
varosvédo figurat.

) ol -
BT

A z0ld jatékos ez
utan a varosvédé
figurat a 3. sor
2. mezobjére
mozgatja at,
ahonnan az
épiilet lapkat
felvette.

lesz a feladata, hogy mozgassa a varosvédS figurat minden
Jjatékos koérében. Igy minimaélisra csbkken az esélye annak,
hogy kifelejtsétek ezt a fontos lépést.

3 Epitsd be az épiiletet a varosodba

Miutan elvetted az épliletet, elhelyezheted a varosodban:

B vagy egy olyan sor Ures mezé&jére, aminek szama
megegyezik a kijatszott épitészed szamaval

B vagy egy olyan oszlop Ures mezéjére, aminek szama
megegyezik a kijatszott épitészed szamaval

Mivel a zold
jatékos a #2
épitészét hasz-
nalta, felépitheti a
"l varosa #2 sora-
nak, vagy #2
oszlopanak egyik
lires mezdjére az
elvett épiiletet.

W V.V. V54

Néhany éplletet egymas tetejére is épithetsz (ilyen példaul
a toronyhaz). Ebben az esetben minden mar lent 1évé, azonos
tipusu épllet mezéjét is valaszthatod, ha:

B a kivalasztott sor, vagy oszlop szama
egyezik a kijatszott épitészed szamaval

VAGY

B ugyan azon tipusu épllet mezéjére
kerll ugy, hogy az épulet emeleteinek
szama megegyezik a kijatszott épitészed
szamaval.

A kivalasztott épitész a #3. A kék
jatékos egy toronyhazat épithet:

* barmelyik #3
sor, vagy oszlop
iires, vagy
toronyhazas
mezdjére
VAGY
* egy meglévo
toronyhaz 3.
emeleteként,
még ha az nem
is a #3 sorban,
vagy oszlopban
van

Ha nincs megfeleld Ures, vagy egy ugyanolyan, tobbszintes
épliletet tartalmaz6é mez6 (vagy emelet) a varosodban, ahova
az elvett éplletet felépithetnéd, egyszeriien csak dobd el az
éplilet lapkat. Ez esetben a kdvetkez6 Iépést hagyd ki, hiszen
eldobott épliletért nem lehet eréforrast szerezni.

4 Eréforrast kapsz az épiiletedért

Vegyél el annyi lakos figurat, vagy energia egységet,
amennyi a sikeresen beépitett épllet lapkajan szerepel, és
tedd 6ket a varostablad mellé. Ezek majd az épiileteid aktivala-
sahoz kellenek, illetve a jaték végén gyézelmi pontot érnek.

nunDrRoPoLiS B
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Voros jatékos
felépitett egy
kiko6tét. Azonnal

megkapja az
eréforrasokat
érte: a kozos
készletbol
elvesz 1 lakost
és 1 energia
egységet.

Gy6zelmi pontok

Néhany épluilet gy6zelmi pontot ad eréforrasok helyett. Ezeket
a gybézelmi pontokat csak a jaték végi 0sszeszamolasnal kell
beszamitani, és csak akkor, ha az éplilet aktiv.

2 VP-t kapsz a
jaték végén, ha
ez az épiileted
egy aktiv
épiilet lesz
akkorra.

w

Elso jatékos

A jaték minden forduléjaban lesz egy olyan toronyhaz lapka,
amelyen szerepel a polgarmester figura is. Amikor egy jatékos
felépiti ezt az éplletet, azonnal magahoz veszi a polgarmester
figurat, és leteszi valahova a varos tablaja kozelébe. Akinél a
kovetkez6 forduld elején ez a polgarmester figura van, az lesz
az elsé jatékos.

* Haezt a

toronyhazat
felépited, te
leszel az els6
jatékos a
kovetkez6
forduléban.

Egy épiilet aktivalasa

Sok épuletnél valamilyen eréforrasra van sziik-
ség az épulet aktivalasahoz, és a gy6zelmi pont
jaték végi begyljtéséhez. Ezt a jobb als6é sarok
ikonja jelzi. Ha aktivalni szeretnéd az épiiletet,
tedd az ikon altal mutatott er6forrast (vagy
eréforrasokat) az épllet lapkadra.

A sziikséges eréforrasok szama fliggetlen az

éplilet méretétdl: a legfels6 emelet lapkajan szerepld eroforra-
sokkal tudsz egy emeletes épliletet aktivalni.

Fontos megjegyzés: az éplileteid aktivalasahoz sziikséges
er6forrasokat (lakos és energia) a jaték soran teljesen
szabadon barmikor Ujra oszthatod. Egyediil a jaték legvégén
kell végleg eldbntened, hogy az &sszes rendelkezésre allo
er6forrasodat miként akarod szétosztani az éplileteid kézott.

N- nunnnnp?gi

Ezta 3
emeletes
toronyhazat
mindossze 1
energia
egységeért
lehet aktivalni.

A fordulé vége

Miutan 4 jatékkor lement, az els6 forduld véget ér. Ekkor el
kell tavolitanod az 6sszes megmaradt #1 épllet lapkat az
épitkezési tertletrél, majd el6 kell készitened a 2. fordulét.
Tedd a #2 éplileteket a vaszonzsakba, razd éket 6ssze, majd
képpel lefelé tedd &ket véletlenszerlien az épitési terllet
mezéire. A jatékosok szamatél fliggéen nem minden épulet
lapkat kell képpel felfelé forditanod (lasd a 2. oldalt).

Az a jatékos, akinél a polgarmester figura van, kezdi a 2.
fordulét.

A 3. és 4. fordulok elején ugyan igy kell eljarni a #3, illetve
#4 szamu éplletlapkakat felhasznalva.

A jaték vége
Miutan letelt 4 komplett jaték fordul6 (6sszesen 16 jatékkor),
a jaték véget ér. Ekkor minden jatékosnak lehetésége van ra,

hogy Ujra ossza az eréforrasait az épulet lapkain, miel6tt
elkezdédne a pontozas. @

A pontozd tabla segitségével allapitsatok meg, hogy melyik
jatékos hany gy6zelmi pontot (VP) szerzett. A pontozast épulet
tipusok szerint kell elvégezni (lasd az 5. és 6. oldalakat,
amelyek az egyes épuletekért kaphatd gyézelmi pontokat
mutatja meg részletesen).

Emlékeztet6:
A gyo6zelmi pontért az épiiletet aktivalni kell!
Minden épiiletet, amelyik nincs aktivalva a jaték végén,
el kell tavolitani a jatékos varosabol a pontozas el6tt.

Tovabba:

B minden olyan lakos utan, aki nem lett felhasznalva egy
épllet aktivalasara, vagy nem lett elhelyezve egy Uzletben
vasarloként, -1 VP-t kap a jatékos

H minden olyan energia egység, ami nem lett felhasznalva
egy épllet aktivalasara, szennyezésnek mindésiil, és szintén -1
VP-t kap érte a jatékos. Ne feledd, hogy minden varosban 1évé
parkra el lehet helyezni még 1-1 energiat (Iasd: park).

A legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezé jatékos gyé6z.

Abban az esetben, ha dontetlen, a legtobb lakosu varos
tulajdonosa nyer. Ha ez is dontetlen, akkor a legkevesebb (lires
mezével rendelkezé varos tulajdonosa nyer. Ha ez is dontetlen,
ugy osztoznak a gy6zelemben.
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A klasszikus valtozatban az alabbi 6 épiilettipus szerepel.

B Minden épllettipus egyedi pontozasi moddal bir, ami kiilonb6z6 tényezoéktdl fligg,
mint példaul az elhelyezkedése, hany kerlletben épiilt meg, illetve az is, hogy van-e a
szomszédjaban mas, kiildnleges épiilet, vagy sem. Atlésan elhelyezett éplilet lapka
SOHA nem tekintheté szomszédosnak!

B A pontozas végrehajtasahoz hasznalhatjatok a segédletet is.

Ne feledd: egy épliletet aktivalni kell ahhoz, hogy a jaték végén gybzelmi pontot érjen.
Az épliletek aktivalasi kbltségét a jobb als6 sarkaban lévé kis ikon mutatjia meg.

Toronyhaz

Az érte kapott gy6zelmi pont
a toronyhaz magassagatol fiigg
(az emeletek szama).

¢ 1,2, vagy 3 lakost ad.

¢ Egy akarmekkora toronyhaz akti-
valasahoz 1 energia sziikséges.

¢ 4 emelet magasra épitheté: a
foldszint utan egy olyan épitésszel,
aminek a szama megegyezik az
emeletek szamaval.

Minden forduléban (kivéve az utolsot)
van 1 olyan toronyhaz is, ami polgar-
mestert is ad. Az a jatékos, aki ezt a
lapkat felépiti a varosaban, lesz a
kévetkez6 forduldban az elsé jatékos

Pontozas

Minden aktivalt toronyhaz épllet az
emeletek szamatél fiuggéen ad
gy6zelmi pontokat:

emelet VP
1
2
3 6
4 10

Uzlet

Az érte kapott gy6zelmi pont a
vasarlok szamatol fiigg (a ra
helyezett lakosok szama).

¢ Az lzlet aktivalasahoz 1 energia
egység kell.

+ Egy lzlet 4 vasarlét fogadhat.

¢ Nem lehet emeletesre épiteni.

A jatékos a varosaban szabadon
mozgathatja a lakoit, egyik éplletrél a
masikra, és ez vonatkozik az Uzlet
épliletekre is. Csupan a jaték végén, a
pontozas el6tt kell véglegesen eldén-
teni, hogy hany lakos (vasarlo) keriil-
Jjon az egyes lzlet éplilet lapkakra.

Pontozas

Minden aktivalt lzlet éplilet a vasarlok
(a ra kertlt lakosok) szama alapjan ad
gy6zelmi pontokat:

vasarlé VP
1 1
2 2
3 4
4 7

A szolgaltaté haz aktivalasahoz
1 lakosra van sziikséged.

Szolgaltaté haz

Az érte kapott gy6zelmi pont attol
fiigg, hogy mennyire vannak jol
szétszorva a keriileteidben.

¢ Ajaték végén 0, 1, vagy 2 gyézelmi
pontot ad.

¢ A szolgaltaté haz aktivalasahoz 1
lakos szlkséges.

¢ Nem lehet emeletesre épiteni.

A jatéek végi gybzelmi pontok
kiszamitasakor ne felejtsd el hozza-
adni a szolgaltato haz éplilet lapkakon
szerepld gybézelmi pontokat sem!

Pontozas

Minden aktivalt szolgaltatd haz épulet
attdl fliggéen ad gyézelmi pontot, hogy
hany keriletedben épliilt fel legalabb 1
ilyen épiilet:

keriiletek
szama VP
1 2
2 5
3 9
4 14
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Park

Az érte kapott gy6zelmi pont attol
fiigg, hany toronyhaz van mellette.

¢ Nem kell aktivalni.

¢ Nem lehet emeletesre épiteni.

# A parkok elnyelik a szennyezédést:

a jaték végén ratehetsz minden
parkodra 1-1 felesleges energia
egységet, hogy elkerlld az értiik
jaré gy6zelmi pont veszteséget.

Pontozas

Minden park a kozvetlenll mellette
megépllt toronyhazak utan ad
gy6zelmi pontot, fliggetlenlil azok
emeletei szamatol (a mellette [évé 1

Gyar
A gyo6zelmi pont attél fiigg, hany
tizlet és kik6té van mellette.

¢ 1,2, vagy 3 energia egységet ad.

# A gyar aktivalasahoz 1 lakos
szilkséges.

¢ Nem lehet emeletesre épiteni.

Pontozas

Minden aktivalt gyar 2 VP-t ad minden
kozvetlenil mellette megépult Uzlet,
és 3 VP-t minden kozvetlen mellette
megépluilt kik6té utan.

Kikoto

A gyo6zelmi pont attol fiigg, mennyi
van beléle egy sorban (oszlopban).

¢ 4 kilonb6z6 valtozata van, ami
lakost, energia egységet, vagy VP-t
ad a jaték végeén.

+ AKkikoto aktivalasahoz 1 lakos
szilkséges.

¢ Nem lehet emeletesre épiteni.

A kik6téidért kapott gydzelmi pontok
kiszamolasakor ne felejtsd el hozza
adni az épllet lapkan szereplé VP-ket
sem (ha vannak)!

Pontozas

A leghosszabb, egymas mellett 1évé
aktivalt kikoté sorodban, vagy kikotd
oszlopodban Iévé kikotid darabszama
utan ad gy6zelmi pontot. Nem szamit,

szintes toronyhaz utan is ugyan annyi

hany kikété sorod (vagy oszlopod) van,

VP-t ad egy park, mint egy 4 szintes éplilet tipusa VP egyedil csak a leghosszabb kikotd
utan): - sorodért (vagy oszlopodért) kapsz
tzlet 2 gy&zelmi pontot.
szomszédos Kikotd z
toronyhazak VP kiko6to (db) VP
1 2 1

2
5
4

Tippek

¢ Gy6z6dj meg a jaték elétt, hogy minden jatékostarsad
megértette-e a pontozast: hasznald a segédletet, ha kell.

Prébalj meg egy meghatarozott stratégiat kovetni:
szeretnéd az iparra alapozni a varosodat, és gyarakat,
kikotéket épiteni? Ha igy dontesz, akkor épits uzleteket
is, hogy maximald a gyarakért kaphaté gyézelmi pontjaid
és ne feledd a parkokat sem, hogy a felesleges energia
egységek szennyezését semlegesiteni tudd. Ha a lakos-
sagra szeretnéd alapozni a varosodat, akkor épits
toronyhazakat, néhany szolgaltaté hazat és Uzleteket,
ami vonzza a toronyhazak lakéit.

| Q Keresd a pontozasi példakat:
www.daysofwonder.com/quadropolis

.

2
3
4

Tervezz elére: ne tolts ki épliletekkel mar az els6 forduléban
egy komplett sort, vagy oszlopot, hagyj kozottuk Ures
mezdket, kulénben sajat magadat akadalyozod a kdvetkez6
forduldk soran.

A fordulo elején probald meg megszerezni az épitészeiddel
a szamodra legtébb pontot éré épuleteket.

Gy6z6dj meg arrdl, hogy a jaték végére legyen elegendd
erdforrasod aktivalni az éplleteidet. A nem aktivalt épuleteid
olyanok, mint ha fel sem épitetted volna 6ket!

Ne legyél megalkuvé: ha ugy latod, hogy keresztilhuzhatod
ellenfeled sok gy6zelmi pontot éré tervét, ne habozz! Tedd
le az épitészedet ugy, hogy ne tudja megszerezni az
annyira ahitott épulet lapkat az épitési teruletrdl!

Bas: nunnnnpuu_.s ill)
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Miutan lejatszottatok néhany jatékot, és mar a klasszikus
valtozat mestereivé valtatok, lehet, hogy szeretnétek Ujabb
kihivasokat, egy Ujabb csavart a jatékban, amiket a fejlesztett
valtozatban talaltok meg.

Ez a valtozat némileg tovabb tart: 5 forduléig 4 helyett.

Az alabbiakban megtalalod a kiilonb6zé jaték elékészileti és
jatékszabaly modosulasokat.

Fejlesztett el6késziiletek

Kovesd a klasszikus valtozat szabalyait, az alabbi eltérésekkel:

Jatékos tabla

A jatékos tabla ,expert” oldalat w"" .
hasznaljatok.

Ez az oldal 5 kiilénbézé szind, ® e
szamozott keriletet abrazol (1-5), L

egyenként 4-4, szintén szamozott
mezével (1-4).

Hogyan épithetsz fel egy épiiletet
a fejlesztett médban?

B tedd az éplletet egy tetszéleges kerlilet azon lres mezéjére,
amelynek a szama megegyezik az épitészed szamaval

VAGY

B tedd az éplletet egy olyan kerllet tetsz6leges ires mezéjére,
amelynek szama megegyezik az épitészed szamaval.

Irodahaz

A gyo6zelmi pont attél fiigg, hany
emeletes és hany irodahaz van
egymas mellett.

¢ Az irodahaz aktivalasahoz 1 lakos
és 1 energia egység szilkséges.

¢ 5 emelet magasra épitheté: a

foldszint utan egy olyan épitésszel,
aminek a szama megegyezik az
emeletek szamaval.

A FEJLESZTETT VALTOZAT

"™ Fejlesztett éplletek

1 maganyos irodahaz

2 szomszédos irodahaz
3 szomszédos irodahaz
4 szomszédos irodahaz
5 szomszédos irodahaz

Epitészek
A jatékosok egy kozOs készletet
hoznak létre a szirke hatoldalu
épitészekbdl (hozzaadva a #5
épitészeket is), valahol az épitési
terllet mellett, és mindenki ebbdl
jatszik.

A kozbs készletbe minden kilénb6zé szamu épitészbdl
annyit kell tenni, ahany jatékos van (példaul 2 jatékos esetén
2db#1, 2 db #2... épitész keriil a kdzos készletbe).

Az épitészeknek nincs szine, és nem is tartoznak egyik
jatékoshoz sem. A soron kovetkez6 jatékos egyszerlien elvesz
egy tetszbleges épitészt a kozos készletbdl, és kijatssza a
szabalyok szerint. Igy egy jatékos egymas utan akar tdbbszor
is jatszhat ki ugyan olyan szamu épitészt, ha a tébbiek még
nem vették el eléle 6ket.

Fontos: ugyan ugy, mint a klasszikus valtozatban, itt is egy
fordulé csak 4 kérbdl all, igy a forduld végére nem lesz
felhasznalva minden épitész: annyi felhasznalatlan fog maradni,
ahany jatékos jatszik éppen.

A kovetkez6 forduld elején az Gsszes épitész visszakeril a
koz06s készletbe, az épitési teriilet mellé.

Epuletek
Két Uj tipusu épiilet lesz a fejlesztett valtozatban: keverd be

a hatoldalan ,expert” feliratu épllet lapkakat is, igy lesznek #5
hatlapu éplileteitek is az 5. forduléra.

;|
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Pontozas

Minden aktivalt irodahaz attél fliggéen ad gy6zelmi pontot, hogy hany szintes, és hany
aktivalt irodahaz van egymas mellette (lasd az alabbi tablazatot):

0 1 3 6 10
1 3 6 10 15
2 5 9 14 20
3 i 12 18 25
4 9

Mari 3 irodahazat épitett.

A jaték végén gy6zelmi pontot kap minden
aktivalt irodahaza utan. Osszesen 3 aktivalt
irodahaza van egymas mellett, igy a
»3 szomszédos irodahaz” sort kell néznie.
Marinak 2 db két szintes irodahaza van (5-5 VP)
és 1 db harom szintes (9 VP).

Ez 6sszesen: 5+5+9=19 VP.
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Emlékmii

A gyo6zelmi pont attol fiigg, milyen
épiiletek vannak mellette.

¢ Annyi emlékmiivet tegyetek a
jatékba, ahany jatékos van.

¢ Egy emlékmiivet keverjetek be
koronként, kivéve az 1. fordulét. (2
jatékos esetén: nincs emlékmi az
1., 4. és 5. forduléban; 3 jatékos
esetén: nincs emlékmil az 1. és 5.
forduléban)

¢ Nem kell aktivalni.

¢ Nem lehet emeletesre épiteni.

Pontozas

Minden emlékm(i a mellette |évé aktiv
éplletek tipusa utan ad VP-t:

épilet tipusa VP
gyar / kikoto -5
toronyhaz
irodahaz 0
masik emlékmii
szolgaltatohaz 2
tzlet 3
park 5

Game Design

Francois Gandon
Illustrations: Sabrina Miramon
Graphic Design: Cyrille Daujean

Development and Production:
Adrien Martinot

The author would like to thank David Martinez of the game shop La
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Designers Contest of Boulogne Billancourt for awarding the
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Fejlesztett pontozas

Az épliletek pontozasa a klasszikus valtozathoz hasonléan torténik. Mivel a varosok
nagyobbak lettek és van egy #5 épitész is, a klasszikus valtozat pontozé tablait is
meg kellett névelni az alabbiak szerint.

Toronyhaz

5 emeletesre is épitheted.

emelet VP
1 1
2 3
3 6
4 10
5 15
Uzlet

5 vasarlét is befogadhat.

vasarlé VP
1 1
2
3 4
4 7
5 11
Kikoto
5-0s sort is alkothatnak. .
kik6té (db) VP
1 0
2 3
L 7
4 12
5 18

Regisztrald a tarsasjatékodat

Days of Wonder, the Days of Wonder logo and Quadropolis are all trademarks or registered trademarks of Days of Wonder, Inc.
and copyrights © 2016 Days of Wonder, Inc. All Rights Reserved.

Bs. nunﬁHuFl:lirfi;siﬂl »

1 A
e

Park

Nincs valtozas a pontozasban.

szomszédos
toronyhazak VP
1 2
2 4
3 7
4 11
Gyar @

Szomszédos irodahaz is ad VP-t.

épiilet tipusa VP
uzlet
kikoto 3
irodahaz 4

Szolgaltatohaz 'w/
Mar 5 kiilonb6z6 kertileted van.

keriiletek
szama VP
1 2 fs
e -
5 e
3 9
4 14
5 20

Meghivunk, hogy csatlakozz a Days
of Wonder Online jatékosok online
kbézbsséghez, ahol szamos jaték
online valtozatat talalhatod meg.
Ahhoz, hogy hasznalhasd a Days of
Wonder Online szamat, adj meg egy
|étez6 Days of Wonder Online szamot,

vagy hozz létre egy Uj fiokot
www.daysofwonder.com/Quadropolis
és kattints a honlapon a New Player
Signup gombra. Ezutan egyszeriien
kovesd az utasitasokat. Mas Days of
Wonder jatékok miatt, latogass el:

WWUW.DAYSOF LJONDER.COM
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Ez a Quadropolis mini kiegészitd 5 uj
épulet lapkaval béviti a jatékot: a jatszoterekkel.

A jatszéterek 1-t6l 5-ig lettek megszamozva (fordulénként 1 db).
A klasszikus valtozatban tegyétek félre a jatszétereket.
A fejlesztett valtozatban mind az 5 jatszéteret hasznaljatok.

Ha szeretnétek ezzel a mini kiegészitével jatszani, akkor valogassatok ki az
Osszes park lapkat, és az alabbi sorszamu lapkakat cseréljétek ki a megfelel
jatszotér lapkakra:

] 1623 =» 1623A 1
! 2623 =» 2623A
3622 = 3622A —
4624 = 4L624A
(B 5619 =» 5619A (Expert Mode)

A kicserélt park lapkakat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Hajtsatok végre a jaték el6készitését a szabalyok szerint.

A jatszoterek parknak minésulnek minden tekintetben, néhany eltéréssel:
m 1 lakost ad.

B NEM semlegesiti a kdrnyezetszennyezést a jaték végeén.

e —
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