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Odin, mindenek ura az 0 bdlcsessegeben
mindig tudta, hogy a RagnardR eljdn.

Soha nem talala & modjat, hogy
hogyan  eldzhetne meg [lidgard
elpusztulasat. A Risebb teremtmenyek

csdkt lapultak es vartak a veget.

Oe te nem. Te a Uiking, egy biszke es
dgsi Rlan vezetdje. eg akkor is, ha az
egesz vilag a uvegitelet elatt all, fe g
hodito és fosztogato harcosaidat fogod
iranyitani a csatamezon, hiszen erre

szilettel. Az isteneR nagylelkdek az
alkonyuk  oraiban,  djandékoRat
85 aldast  szormak  rad. [leg
Midgard irtozatos teremtmenyei

is dicsdsegre tdreRednek a hatralevd
Ris

dll, amit valaha Ualhallaban a RlanoRk

legjobbjaRent szereztel, hogy tied legyen d

vegsd gudzelem, melyet majd a vilag |5

elismer. ;’{
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Az elet mulando, de a dicsoseq drdk.
Eljgtt hat o tombolus ideje!

Z
=

idejokben, ezert csailﬂhuzndhmﬁ
tamadasodhoz. TMinden a rendelRezesedre

A itk CiLia

A jaték célja a legtobb dicsoseg megszerzése, még mielott a
vilag a langok martalékava valna. Dicsoseget szerezhetsz
gyoztes csatakban, fosztogatasokkal, isteni kiildetések
teljesitésével és a csataban hosi halalt halva. A jaték harom
korszakon at tart, jelképezve ahogy a Ragnardk lassan
elpusztitja a vilagot. A jaték vegere a legtobb dicsoseget
szerzo jatékos lesz a gyoztes.




M A JATER TARTOZELAI

1 KORSZAK SAV 1 VALHALLA

lom b by 1. " e 1 VéGiTﬁLET

99 KARTYA JELZO
(3 DARAB 34 KARTYABOL ALLO PAKLI)

1 KEZDOJATEKOS :
JELZO 9 FOSZTOGATAS

JELZO

8 RAGNAROK JELZO 16 KLAN JELZ0 4 Dics6ség Jelz6
(KLANONKENT 4) (KLANONKENT 1)

-




A JATEL TARTOZEKAI 8

- S :
10 FARKAS KLAN FIGURA 10 MEDVE KLAN FIGURA

(8 HARCOS, 1 VEZETO, 1 HAJO) (8 HARCOS, 1 VEZETO, 1 HAJO)
44 Kics1
MUANYAG TALP
(KLANONKENT 11)

- | S|
10 KiGYO KLAN FIGURA 10 HoLLO KLAN FIGURA
(8 HARCOS, 1 VEZETO, 1 HAJO) (8 HARCOS, 1 VEZETO, 1 HAJO)

44 NAGY

MUANYAG TALP
(KLANONKENT 2)

6 SzORNY FIGURA



A Blood Rage jatéktablaja az Yggdrasil-t, a a hatalmas
fat kortalvevo misztikus teriilet, mely 6sszekéti a kilenc
vilagot. A teriilet kilenc tartomanybél all. A
kozeépso tartomany Yggdrasil. Kérilétte nyolc kiilso
tartomany van, melyek harom régiora vannak osztva,
ezek: Manheim, Alfheim és Jotunheim. A ko6zds
hatarral rendelkezé tartomanyok szomszédosak

egymassal (Yggdrasil az 6sszes tobbi tartomannyal
szomszeédos).

Minden tartomanyban harom-6t Falu talalhato. Minden
Falun csak egyetlen egy miianyag figura tartozkodhat. igy
minden tartomany hatarain beltil csak annyi figura lehet,
amennyi Falu van rajta. Yggdrasil-ban nincsenek Falvak,
és igy nincs korlatozva Yggdrasil-ban a figurak szama.

Ezen kivil szerepel a térképen négy fjord egyes kiilso
tartomanyparok kézott. Minden fjord ugymond tamogatja
a hozza kapcsolodo két tartomanyt. Minden hatas, mely
egy tartomanyra érvényesiil, az érvényesiil az azt tamogato
fjordra is. A fjordokon a hajok szama nincs korlatozva.

Végiil, a tabla szélén korbefut a Dics8ség Sav, mely a
jatékosok pontjainak nyilvantartasara szolgal. Minden
jatékos a Dicsoség Pontjai szamanak novekedeése szerint
mozgatja ezen a savon a klanja Dicsoseég Jelzojét.

[IARTONIANY
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ALAPFOGALINAL B

KLANLAP

Minden a jatékosok altal valaszthato klanhoz tartozik egy
sajat klanlap, melyen nyilvantarthatok az eroéforrasaik,
adataik és a fejlesztéseik.

A klanlap kozepét a Harag Sav foglalja el. A Harag
pénzkent funkcional. Amikor akciokat hajtasz végre, az
altalaban valamennyi Haragodba keril. A Klan Jelzéd
mozgatva a savon lathatod, hogy mennyi Haragod maradt
még az adott pillanatban.

A Harag Sav alatt lathatok a klanod jellemz6i. Ezek a
Harag, Fejszék és Szarvak.

A Harag jellemz6 megmutatja, hogy mennyi Harag all
rendelkezésedre az egyes korok elején. Tébb Haraggal,
tobb akciot tudsz végrehajtani.

VEZETO ALAP
ERO-JE ES KEPESSEG-E

KLAN FEJLESZTES MEZOK

A Fejszék jellemz6 jelzi, hogy mennyi dicsoséget szereztel
a gyoztes csatakban. Minél tobb a Fejszeéd, a csataban
aratott gyozelmed annal dicsoségesebb, és annal jobban
6sztonzi a klanod a gyozelemhez vezet6 uton.

A Szarvak jellemz6 mutatja meg, hogy egyidoben mennyi
figurad lehet a tablan. Minél nagyobb ez a szam, annal
tobb csatat vivhatsz, annal tébb vidéken fosztogathatsz
és annal tobb vért onthatsz.

A jaték soran szamos lehetoséged lesz arra, hogy javits a
klanod jellemzo6in. Amint valamelyik jellemzé értéke egyel
nd, mozgasd egy mezot jobbra a megfelelé Klan Jelzot. Ha
a jellemzoid képes vagy a jaték végére legendas szintig
emelni, értékes dicsoség bonuszokhoz juthatsz.

,HAJO ALaP
ERO-JE ES KEPESSEG-E

VEZETO Hajo
FEJLESZTES FEJLESZTES
MEz0 MEz0

Ton Foow

HARcoOS
ALAP ERO-JE |
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ALAPFOEALNAK

RIGIRAK

Minden figuradnak - Vezeto, Ha]o, Harcosok és veégso
soron a Szérnyek - van Er8 értéke (ERO). A jaték kezdetén
ezek az értékek a klanlapodon lathatok: a Vezetd ERO-je
3, a Hajok ERO-je 2, és a Harcosok ERO-je 1. A nagyobb
erd a tablan segit a csatak megnyerésében és a kiildetések
teljesitésében.

Tovabba a Vezetok és a Hajok a klanlapon leirt kiilonleges
képességgel kezdik a jatékot.

A jaték soran fejlesztheted a figuraidat, a klanlapod
megfelel6 mezodire fejlesztés-kartyak lehelyezeésével.
Ezeken a kartyakon szerepel a figurad uj ERO eértéke és
képességei. Megjegyezziik, hogy a VezetSk és a Hajok
mindig megtartjak a klanlapon szerepld képességeiket,
még ha fejlesztve lettek is.

Amikor egy figura megsemmisiil, akar egy csataban,
killonleges képesség aldozataként, vagy a Ragnardk
elkeriilhetetlen végzete miatt, akkor a tabla mellett
elhelyezett Valhalla lapra keriil. Itt varja meg a kévetkezo
Korszakot, amikor ujra csatlakozhat a csatahoz.

A mellékelt harom pakli kartya jelképezi a norveg istenek
ajandékait. A jaték minden kérében uj paklit vezettek be.

Ezek az ajandékok szamos kiillonb6zé modon segithetnek
nektek.

Csatakartyak (piros): add hozza a sereged Erejéhez a

csataban.

A KARTYA
NEVE

FRIGEA'S Ii_ﬁm:t = -

ERO
BONUSZ

A KARTYA
Tipusa

KULONLEGES
KEPESSEG

Kiildetés kartyak (zold): A klanodnak adot isteni
kiildeteseket jelképezi. Siker esetén nagy dicséséget hoz
szamodra.

A KARTYA
NEVE

Jomunnein!
Have the most STR in
at least one Jotunheim

(blug) province.

KULDETES
FELTETELE

A KARTYA

TiPUSA raise one of your

clan stats by 1.

'lI

A JUTALOM JELLEMZO1

Fejlesztés kartyak (fekete): Kiillonb6z6 modokon fejlesztik
klanodat:

* Csapat fejlesztések: fejleszti a Harcosaid, Vezetod
vagy Hajod erejét és/vagy képességeit.

* Szorny fejlesztések: egyediilallo mitologiai lények,
akiket toborozhatsz, hogy csatlakozzanak hozzad
a harcban.

* Klan fejlesztések: az egész klant fejleszti, szamos
kiilénbozo hatassal bir.

A KARTYA
THoR's BLORY . N

A KARTYA
ERrG-JE
Wal
N |
;E Gain 2 g]nr].l
A KirTvA _ SRS ¢
TIPUSA d you participate in.

KULONLEGES
KEPESSEG



A kLAnon ELOKESZITESE

Eloszor minden jatékos valaszt egyet a rendelkezésre allo
klanok kéziil, és maga elé teszi a Klanlapjat. A jaték kezde-
tén minden klan egyforma, de hamarosan egyedivé valnak
a jatékosok altal valasztott fejlesztések eredményeképpen.

Vegyétek el klanotok Vezetd, valamint 8 Harcos figurajat,
és ellenodrizzétek, hogy a klanotok szinének megfeleld
talpakban allnak-e. Ezaltal a tablan lévo egységeid
konnyebben megkiillénboztethetok. Vegyetek el egy Hajo
figurat, figyeljetek oda, hogy vitorlaja a klanotok szinének
megfelel6 legyen. Helyezzétek figuraitokat a klanlapotok
kozelébe. Ezek alkotjak a tartalékotokat.

KLAN JELZOK
KEZDOHELYEI

A klanotokhoz tartozo plusz 2 kis talpat és 2 nagy talpat
szintén tegyétek magatok mellé. Ezekre a Szérnyek
toborzasanal lesz sziikségetek.

Vegyétek el klanotok Dicsdség Jelzdjét, és helyezzétek a
tablan korbefuto Dics§ség Sav “0” mezodjére.

Vegyétek el a klanotokhoz tartozo o6sszes Klan Jelzdt,
és tegyetek egyet-egyet a klanlapotok mindharom
Klan Jellemzdjének els6 mezdjére: Harag, Fejszék és
Szarvak. Tehat minden jatékos a kovetkezo jellemzokkel
kezdi a jatékot: 6 Harag, 3 Fejszék és 4 Szarvak. Vegezetiil
az utolso Klan Jelzétoket tegyétek klanlapotok Harag
Savjara. Mivel a kezd6 Harag jellemz6tok 6, a jelzo a

Harag Sav “6” mezojére keril.




ELOKESZILETEK

A JATEKTBLA ELOKESZITESE
Helyezzétek a Jatéktabla mellé a Valhalla lapot és a
Korszak Savot.

Vegyétek el a Fosztogatas jelzdket, és a zold keretes jelzot
helyezzetek a tabla kozepén lévo Yggdrasil tartomanyba,
a jutalom oldalaval felfelé. Keverjétek meg a tobbi 8 Fosz-
togatas jelzot, és véletlenszertien, képpel felfelé tegyetek
egyet-egyet a tobbi, Yggdrasil koriili 8 tartomanyra. A
Fosztogatas jelzok mutatjak meg a jutalmat, melyet az
adott tartomany fosztogatasaval szerezhettek, a 18. oldalon
leirtak szerint.

Vegyétek el és keverjéetek meg a 8 Ragnardk jelzot.
Tegyetek egyet-egyet a Korszak Sav mindharom Ragnarék
mezojére. A jelzok a széveges oldalukkal felfelé nézzenek,
jelezve, hogy melyik tartomany van lerombolva a jaték
soran.

Emlékeztetotl, hogy kovetkezonek melyik tartomany a
Ragnarok altal bekebelezésére itéltetett, helyezzétek a
Végzet jelz6t az Els6 Korszak Savon a Ragnardk jelzével
jeldlt tartomanyra.

A jaték kezdete elott mar néhany tartomanyt elpusztitott
a Ragnarok, ezaltal kevesebb a hasznalhato hely a tablan.
A jatékosok szamatol fiiggben, ahogy azt lent megadjuk,
véletlenszeriien vegyetek el adott szamu Ragnarék jelzét,
és tegyetek az “elpusztitott” oldalukkal felfelé a rajtuk
jelzett tartomanyokra.

* 4 f6s jatékban, 1 tartomany elpusztitott.

* 3 f0s jatékban, 2 tartomany elpusztitott.

* 2 fos jatékban, 3 tartomany elpusztitott.
A megmaradt Ragnarok jelzoket tegyétek vissza a dobozba.
A Ragnardk jelzovel ellatott tartomanyok tulajdonképpen

nincsenek jatékban. Soha nem keriilhetnek figurak az
ilyen tartomanyokra.




A KRk ELOKESEITESE

Valogasatok szét a kartyakat a hatlapjuk alapjan, és
alkossatok harom kiilonb6zo paklit: 1, 2 és 3.

A jatékosok szamatol fliiggden mindegyik paklibol el kell
tavolitani néhany kartyat, hogy a jaték kiegyensulyozott
legyen. Az eltavolitando kartyakat a bal also sarkukban
lévé szam alapjan, valasszatok ki, pl.: 3+ és a 4+. Ez
mutatja meg, hogy a kartyat a jelzett szamu vagy annal
tobb jatékos esetén kell a pakliban hagyni.

A JATEKOSOK
MINIMALIS SZAMA

* 4 £6s jatéknal ne tavolitsatok el kartyakat.
* 3 fos jatékban az sszes 4+ kartyat tavolitsatok el.
* 3 fos jatékban az Osszes 3+ és 4+ kartyat tavolitsatok el.

Minden pakli nyolc 4+ kartyat és hat 3+ kartyat tartalmaz.
Az bsszes eltavolitott kartyat tegyetek vissza a jaték
dobozaba. Ezutan kiilén-kiilén keverjétek meg a harom
paklit, és helyezzétek képpel lefelé a Korszak Savon a
megfelel6 Istenek Ajandékai mezokre.

Az llToLso LEPESER

Helyezzétek az 6sszes Szérny figurat a tabla mellé, ugy,
hogy minden jatékos elérje ket.

Tegyétek a Saga jelzot a Torténet Savra, az Els6 Korszak
els6 mezodjére. Ez az “Istenek Ajandékai - 1. Korszak”
mez6. A Saga jelzo fazisrol fazisra fog mozogni minden
Korszakban, az egyik Korszak utan a masikra, ezzel segiti
a jatékosokat a jaték folyamatanak kévetésében.

Végezetiil adjatok oda a Kezdd Jatékos jelzot annak a
jatékosnak, aki északi iranybol nézve a legmesszebb
sziiletett. Ez a jatékos kezdi a jatekot az Elsé Korszakban.
A Kezdo Jatékos jelzét minden Korszak végén a balra levo
kovetkezo jatékosnak kell tovabbadni.
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A Blood Rage jaték harom koérdon at tart, melyet
Korszakoknak neveziink. Minden Korszak hat fazisra van
felosztva:

1. AZ ISTENER AJANDEKAI

2. AKCIOK

3. LAPOK ELODBASA

5. KILOETES

5. RAGNARDE

6. SEARANILAS UALHALLAROL

A fazisokat sorrendben kell lejatszani, és egy fazist teljesen
be kell fejezni, mieldtt a kovetkezobe kezdenétek. Egy
fazis befejeztével mozgassatok a Saga jelzét a Korszak
Savon a kévetkezo fazisra, ezzel kovetve a jatéek menetet.
Amint egy Korszak utolso fazisa is lezajlott, a Saga jelzo
a kovetkezo Korszak elso fazisara lép, amig el nem ér a
Harmadik Korszak vegére, amikor is befejezddik a jatek.

Az Istenek AJdanoekm Fazis

Ez alatt a fazis alatt a jatékosok kartyakbol felépitik a
keziiket, a kartyavalasztas modszerét kovetve. Ezek a kartyak
csapat és klan fejlesztéseket nyujtanak, szérnyeket vonnak
a harcokba, dicséséget hozo kiildetéseket jelentenek és a
csatak megnyeréséhez szitkséges nyers er6t biztositjak.

A Madosik és a Harmadik Korszakban, ha egy jatékos
kezében maradnak kartyak az el6z6 Korszakbol, akkor
azokat eloszor le kell tennie képpel lefelé a klanlapjara a
klanszimbolumra.

Vegyetek el az aktualis Korszaknak megfelel6 Korszak Savrol
a kartyapaklit, és osszatok minden jatékosnak 8 kartyat. A
kimarado lapokat nem hasznaljuk ebben a jatékban.

Az Elsé Korszakban javasoljuk, hogy jatsszatok a
kartyaval, és ne hasznaljatok a

kiosztott 8
kartyavalasztast. Egy Korszak utan a jatékosok mar
atlatjak a jatékot annyira, hogy a Masodik Korszakban
mar valasszak a kartyakat.

A kartyavalasztas a kovetkezoképpen mitkodik: Minden
jatékos megneézi a neki kiosztott nyolc kartyajat, és valaszt
egyet, melyet megtart, ezt lerakja képpel lefele forditva a
klanlapjara a klan allatszimboluma f6lé. Miutan mindenki
a klanlapjarra helyezett egy kartyat, mindenki tovabb adja
a maradeék kartyait a tole balra levo jatékosnak.



Most minden jatékos megnezi a neki atadott kartyakat, és
valaszt egyet, melyet megtart, és képpel lefelé a klanlapjara
helyez. Majd mindenki tovabb adja a megmaradt kartyakat
a tole balra lévo jatékosnak.

A kartyak elvételét és atadasat addig folytassatok, amig
mindenkinek hat kartyaja nem lesz a klanlapjan. Ezen a
ponton mindenkinek két kartyaja marad, melyet tovabb
adna. De az atadas helyett, anélkiil, hogy megmutatnatok
oket, dobjatok el ezeket a lapokat.

Ennek a fazisnak a végén minden jatékos 6 kartyat fog a
kezében tartani, plusz az el6z6 Korszakbol megorzott
kartyait. Tartsatok ezeket a kartyakat rejtve a t6bbi jatékos
elol. Ezeket a kartyakat fogjatok hasznalni az Akcio fazis
alatt.

A legtobb kartyat bizonyos istenek utan neveztiik el,
és ezen istenek mindegyike mas-mas tipusti ajandékot
biztosit. Ha a kartyakat foleg egy vagy két isten neve
alapjan valogatod, az jo lehet. Itt leirjuk, mit varhatsz
az egyes istenektol:

Odin: itélet és biintetés a csataban és azon kiviil.
Thor: Dicséség és zsakmany a gyoztes csataert.
Loki: Bosszu vagy zsakmany a vesztes csataeért.
Frigga: Eroforras és tamogatas.

Heimdall: Elorelatas és meglepetés.

Tyr: Nagy szamok a gydztes csatakert.

Altalanossagban azt javasoljuk, hogy torekedj a
kalénbozo tipusu kartyak egyenletes eloszlasara. Ha
nem torédtoék a kartyak tipusaval (ugy mint Kaldetés,
Fejlesztés és Csatakartyak) az nem jelent automatikus
vereseget, de megfizethetsz érte!

A JATEs FazisAl

A 2 fos jatékban a kivalasztas kicsit eltérd. A jatékosok
2 kartyat valasztanak, melyet megtartanak (1 helyett),
ezeket képpel lefelé a klanlapjukra tesznek, és a
maradékot atadjak az ellenfelitknek. Ezt még kétszer
megismetlik, amig mindkeét jatékosnak 6 kartya nem
lesz a klanlapjan. Ezutan a megmaradt 2 kartyat
eldobjak.

AkCIO FAzIs

Ez a jatek f6 része, melyben megszallasokat és fosztog-
atasokat hajtotok végre, csatakat vivtok és vert ontotok.

Minden jatékos a klanlapjan feltiintetett Harag jellemzon
szerepld Harag mennyiséggel kezdi az Akcio fazist. Ha ez
az elsé Korszak, akkor a Klan Jelzddet az eldkésziiletek
alatt mar elhelyezted a 6-os Harag mezon. A kovetkezd
Korszakokban, ha névekszik a klanod Harag jellemzdje,
akkor tobb Haraggal fogod kezdeni az Akcio fazist.

Példa: A Hollo jatekos Harag jellemzojét ket lépéssel fejlesztette
az elozo Korszakban, igy a kovetkezé Akcio fazist 8§ Haraggal
kezdi.

A Kezdo Jatékos jelzovel rendelkezo jatékos cselekszik eloszor,
majd a jaték az oramutato jarasa szerint folytatodik.

A fordulodban valasztanod kell egy akciot, melyet végre-
hajtasz. Ha az akcionak van Harag koltsége (altalaban van),
be kell fizetned ezt a koltséget, és csak utana hajthatod végre
az akciot. Mozgasd a klanod Harag Savjan levo jelzddet, az
elkoéltott Haragnak megfeleléen. Ha nincs elég Haragod egy
bizonyos akcio teljes 6sszegének a megfizetésére, akkor nem
hajthatod végre azt az adott akciot.

Amint befejezted az akciot, a fordulod veget ér. A téled balra
levo jatekos kovetkezik elvégezni a fordulojat, végrehajtva
egy akciot, kifizetve a megfeleld6 Harag koltsegét. A
jatékosok sorban folytatjak a forduloik vegrehajtasat.
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Az a jatékos, akinek nullara csokkent a Haragja nem hajthat
vegre egyetlen akciot sem a fordulojaban, még nulla Harag
koltségii akciot sem. Ezek a jatékosok tovabbra is reagal-
hatnak a tobbi jatékos akcioira, mint példaul a részvetel
egy masik jatékos altal kezdeményezett csataban.

A jatékosok ot lehetoség koziil valaszthatnak az akciok
végrehajtasanal (ahogy az a klanlap aljan is szerepel). A
jatékosok egy Akcio fazis alatt tobbszor is valaszthatjak
ugyanazt az akciot, fordulonkeént mindig csak egy akciot
végrehajtva.

. MEGSZALLAS: Tegyel egy figurat a tartalékedbdl a
térkep egyik tres Falujara.

. MENETELES: Mozgasd a figurakat az egyik tarto
manybol egy masik tartomany egyik iires Falujara.

- FEJLESZTES: Tegyél le egy kezedben levo kartyat a
klanlapodra, hogy fejleszd a képességeid.

. KULDETES: Vallalj el egy kiildetést, rakj le
képpel lefelé egy Kuldetés kartyat a kezedbdl a
klanlapodra.

. FOSZTOGATAS: Tamadj meg egy tartomanyt, és
szerezd meg a zsakmanyat a klanod részére.

Ha nem tudsz vagy nem szeretnél akciot végrehajtani,
donthetsz ugy, hogy passzolsz. Azonban, ha passzolsz,
akkor elveszted minden megmaradt Haragod, és a tovabbi
akciokat mar nem hajthatsz vegre.

Az Akcid fazis vége: Az Akcio fazis azonnal veget ér,
amikor vagy minden jatékos Haragja a nullara csokkent,
vagy az Osszes meg nem elpusztitott tartomanyt sikeresen
kifosztottatok (meég akkor is, ha maradt a jatékosoknak
Haragja).

fle,

Valassz egy figurat a tartalékodbol, és fizess a figura ERO
értékével egyenléo Haragot. Tedd az adott figurat a
tartalékodbol valamelyik kiilsé tartomany egyik ires
Falujara. Ha a valasztott figura egy Hajo, akkor azt
valamelyik fjordra kell helyezned. Nem hasznalhatod ezt
az akciot arra, hogy kozvetleniil Yggdrasil teriiletére tegyeél
le egy figurat; ahhoz, hogy Yggdrasil-ba keriiljén a csapatod,
oda kell Menetelned. Fontos, hogy ha a Vezetoéddel hajtasz
veégre Megszallast, akkor annak nincs Harag koltsége.

Példa: A Hollé jatékos fejlesztette Harcosait. Mivel az ERO
értékiik most 2, igy 2 Haragot fizet, hogy a tartalékaben levo

egyik Harcosaval Megszdllja az iires Utgard falut.

Megjegyzés: Mindig figyeljetek oda a Szarvak
jellemotokre. Ha a tablan levé figuraid
megegyezik az aktualis Szarvak jellemzdddel,akkor
nem hajthatszvegre Megszallast ujabb figurakkal (Valhalla
nem a jatéktabla része).

szama
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Amikor a csapataidat Menetelésre utasitod, fizetned kell
1 Haragot. Valassz egy tartomanyt (nem valaszthatsz fjor-
dot), és mozgass barmennyi figurat ebbél a tartomanybol
egyetlen egy masik tartomanyban lévo iires Falvakba. A
céltartomanynak nem kell szomszédosnak lennie, barhol
lehet a tablan.

Nem mozgathatod a figuraidat ket kiil6nbozo tartomanybol
ugyanabban az akcioban, és két kiillonb6zé tartomanyba
sem mozgathatod figuraidat. Csak egy tartomanybol
menetelhetsz egy masikba.

Megjegyzés: Altalaban a Menetelés akcio hasznalata a
modja, hogy figuraid Yggdrasil-ba Lkeriiljenek.
Yggdrasil-ban nincsenek Falvak, és igy nincs korlatozva
az ott levo figurak szama.

Példa: A lenti példa 6t kiilonbozo szabalyos és szabalytalan
Menetelés akciot mutat be:

1: A kék jatékos mozgathatia a 2 figurajat, akar nem szomszédos
tartomanyokon at is. Nem mozgathatia mind a 3 figurdjat
Gimlebdl, mivel Elvagar-ban csak 2 iires Falu van.

2: A sarga jatékos az dsszes figurdjat Angerboda-bol Yggdrasilba

Yeaodrasil-t

mozgathatja, ha akarja. Nincs korlatozva az Ygg

elfoglalo figurak szama.

3: A barna jatékos nem mozgathatja figurdit két kiilonbozo
tartomanyba egyetlen Menetelés akcioval.

4: A piros jatékos nem mozgathatja a figurdit ket kiilonbozo
tartomanybol egyetlen Menetelés akcioval.

5: A Hajok soha sem mozoghatnak.
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Minden klanlapon legfeljebb nyolc fejlesztés szamara vannak
mezok: egy-egy a Harcosaid, a Vezetdd és a Hajod, ketto a
Szornyek és harom a Klanod szamara.

Amikor Fejlesztesz, valasztanod kell egy, a kezedben lévo
Fejlesztes kartyat, és ki kell fizetned a kartya ERO-jével
egyenlé Haragot. Ezutan helyezd a kartyat a klanlapod
megfelelé mezodjére. Ha t6bb elérhetd mezé is van rajta, akkor
te dontdd el, hogy melyiket hasznalod. Ha mar van kartya
az adott mezon, akkor dobd el a régi kartyat, és helyettesitsd
az ujjal. Ezutan ez az 1j Fejlesztés kartya fejti ki allandoan
a hatasat, biztositja szamodra a rajta felsorolt &sszes elonyt;
a nagyobb Erotol, kiilénleges képességékig a csapatodnak.

Ha klanodnak ket azonos tipusu elényt ado Fejlesztése van,
kiilénbozé mezokon, akkor mindket kartya egymastol flg-
getleniil kifejti a hatasat. Nem semlegesiti egyik a masikat.

i araly bavisds B da
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Példa: A Loki Kivalosaga Fejlesztés kijatszasahoz, a
Kigyé jatékosnak 2 ERO-vel egyenlé Haragot kell fizetnie.
Mivel a klanlapjan mar van harom Klan Fejlesztése, ugy dont,
eldobja Frigga Segitsegét, hogy helyet teremtsen az uj
fejlesztésnek. A klanjanak most megvan Loki Birtoka és
Loki Kivalosaga, melyek dsszesen 3 Dicséséget adnak minden
egyes, Valhalla-bol kiszabadulo figura utan!

CSAPAT FEJLESZTESEK

Amikor kijatszol egy Vezetd, Harcos vagy Hajo fejlesztest,
és van az adott figurabol a tartalékedban, akkor azonnal
(meég a kovetkezo jatékos forduloja elott) Megszallast
hajthatsz végre vele, tovabbi Harag elkoltése nelkiil.

SZORNY FEJLESZTESEK

A Szérnyek egyedi figurak, melyek dramai valtozast
okozhatnak a jaték folyamataban. Mindegyiknek van egy
hatékony és egyedi képessége.

Amikor kijatszol egy Szérny fejlesztést, akkor vedd el a
megfeleld Szérny figurat, helyezd ra a klanod Talpat, és
tedd a tartalékodbe. A jaték hatraléso részében hozzad
tartozik, ugy kell tekinteni, mint az egyik figurad. Azonnal
végrehajthatsz vele Megszallast, tovabbi Harag elkéltése
nélkil.

A Szérnyed meghalhat, és Valhalla-ba keriilhet, mint
barmelyik masik figura, és a kévetkezo a Szabadulas Val-
halla-bol fazis alatt tér vissza a tartalékedbe. Dics6séghez
juttat a Ragnarok fazisban épp gy, mint a tobbi figura.

Egyszerre csak 2 Szorny lehet része a klanodnak. Ha eldobod
egy Szorny kartyajat, azért hogy letegyeél egy 1j Szdérnyet
annak a Fejlesztés mezdjére, akkor a régi Szoérny figura
azonnal visszakeriil a jaték dobozaba.
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FOSZTOGATHS

Vegyeél el a Kiildeteés kartyat a kezedbdl, és vallald el ugy,
hogy képpel lefelé forditva a klanlapodra, a klan allatsz-
imboluma folé teszed. Nincs koltsége egy Kuldetés elval-
lalasanak. Nincs korlatozva a Korszakonkent elvallalhato
Kuldetések szama, és elvallalhatsz két azonos tipusu
Kildetest is (egymastol fiiggetleniil mindegyik jutalmat
megkapod). Barmikor megnézheted a sajat kiildetéseidet.

Ez alatt az Akcio fazis alatt megprobalhatod teljesiteni az
elvallalt Kuldetéseid kovetelményeit, ezzel elnyerve a
rajtuk felsorolt jutalmakat a kévetkezo Kildetés fazis soran
(lasd 20. oldal). A Kuldetés elbukasa nem jar buntetéssel.

Megjegyzés: Noha nem keriil Haragba egy Kiildetés
elvallalasa, ne felejtsétek el, hogy nem hajthattok vegre
egyetlen akciot sem, belértve az ingyeneseket is, ha a
Haragotok nullara csokkent.
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Példa: A Medve jatékos elvallalja a Jotunheim! Kiildetést.
Ha a kovetkezo Kiildetés fazisban barmely Jotunheim
tartomdnyban neki van a legtobb ERO-je, akkor kap 7
Dicsoséget, és a kldnja egyik jellemzéjét megnoveli, 1 mezot
elore lépve rajta.

Ha sikeresen Fosztogatsz egy tartomanyt, jutalmat kapsz,
vagy emelheted a klanod egyik jellemzojét, vagy tobb
dicsoséghez jutsz. De eldszor le kell gyoéznod csataban az
adott tartomanyt éppen elfoglalo masik klant.

A Fosztogatas vegrehajtasahoz valassz egy tartomanyt,
melyben (vagy annak egy tamogato Fjordjan) van legalabb
egy figurad, és ebben a fazisban még nem volt rajta sikeres
Fosztogatas (a Fosztogatas jelzdje a jutalom oldalaval
felfelé nez). A Fosztogatasnak nincs Harag koltsége, de ne
feledd, hogy nullara csékkent Haraggal semmilyen akciot
nem hajthatsz végre. A Fosztogatas akcional sorban hajtsd
végre a kovetkezo 3 lépést:

1. Fegyverbe hivas: A jatékosok mozoghatnak a
szomszeédos figurakkal, hogy csatlakozzanak a csatahoz.

2. Kartyak Kijatszasa: A jatékosok a csataban kartyakat

fedhetnek fel, hogy ERO-t és/vagy kiilénleges
képességeket adjanak.

3. Kimenetel: A legtobb ERO hatarozza meg a gyoztest.
A vesztesek megsemmisiilnek a gyoztes jutalmat kap.

1. FEGYVERBE HiVAS

Amint bejelented, hogy Fosztogatni fogsz az adott
tartomanyban, a tobbi jatékos lehetoséget kap ra, hogy
csatlakozzon a csatahoz. A tdled balra levo jatekossal
kezdve, majd az oramutato jarasa szerint haladva, minden
jatékos (beleértve téged is) ha szeretné mozgathat egyet
a szomszédos tartomanyban levo figurai kézil azon
tartomany egyik iires Falujara, melyben éppen Fosztogatsz.
A figura ezuton torténé mozgatasanak nincs Harag koltsége
(Megjegyezziik, hogy a Hajok nem mozoghatnak). Amint
a tartomany Osszes Faluja foglalt lesz, vagy amikor mar
senki sem szeretne csatlakozni, akkor a csata elkezdodik.

Megjegyzés: Yggdrasil-ban nincsenek Falvak, igy bar-
mennyi figura csatlakozhat az ott zajlo csatahoz.

Ha ezen a ponton nincs ellenséges figura az adott
tartomanyban vagy az azt tamogato Fjordon, akkor nem
kezdodik csata, és automatikusan kifoszthatod a
tartomanyt, megkapva a jutalmat (lasd a kovetkezo
oldalon), ezutan forditsd meg a Fosztogatas jelzojét a
“kifosztott” oldalara. Fontos, hogy ebben az esetben nem
kapsz dicsoséget a gyoztes csataért.

Maskillonben egy csata kezdodik, és a fosztogatott
tartomanyban vagy annak tamogato fjordjain levo 6sszes
figura koteles részt venni benne.
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2. KARTYAK KIJATSZASA

A csataban részt vevd minden egyes jatékosnak valasztania
kell, és képpel lefelé maga elé kell tennie egyet a kezében
1évo kartyakbol (ha nem maradt kartya a kezében; ilyenkor
nem kell kartyat letenni). Ezutan egyszerre felfedik a
valasztott kartyaikat.

Ha Csata kartyat fedsz fel, akkor annak +ERO bonuszat
add hozza a csataban részt vevo figuraid teljes ERO-jéhez.
Tovabba a kartyan felsorolt 6sszes killonleges képesség
ezen a ponton fejti ki hatasat. De ha egy Fejlesztés vagy
Kildetés kartyat fedsz fel, akkor a csataban az Er6dhéz
semmi sem adodik hozza, igy nincs hatasa.

Minden klannal kalén-kiilon adjatok dssze a csataban részt
vevo figurak ERO-jét, valamint adjatok hozza a kijatszott
Csata kartya +ERO bonuszat (ha van). Ez a klanok osszes
ERO-je a csataban.

Megjegyzés: Ha egy kartya killonleges képességének
hatasara egy jatékos elveszti a csataban részt vevo 6sszes
figurajat meg az ERO 6sszehasonlitasa elétt, ez nem jelenti
azt, hogy a klan kiesik a csatabol. A figurak a csata soran
semmisiiltek meg, és a klan mégis gyoztes lehet, ha a
kijatszott Csata kartyan van elegendé ERO.

Néhany kiilénleges Csata
kartya azutan is fel-
hasznalhato a csapataid
erejének novelésere, mi-
utan a jatékosok mar
felfedték a kartyaikat.
Ezeknek a kulonleges
kartyaknak az ERO
bonuszuk egy teljes fehér
koérben lathato, melyet a
kartya szoveges része is
leir, tehat kijatszhatod a
kartyak felfedése utan, de
meg a gydztes meghataro-
zasa elott (ezek a szokasos
modon is kijatszhatok).

A fosztogato jatékosnak van elsokeént lehetosége, hogy
hozzaadja egy ilyen kilonleges kartya Erejét, majd az
oramutato jarasa szerint folytatva a tébbiekkel, egészen
addig, amig mar senki nem akar ilyen lapot kijatszani.

Youl may play
thiz card (and add
its STR) after all

3. KIMENETEL

A legtdbb osszes ERO-vel rendelkezo jatékos nyeri meg
a csatat! Dontetlen esetén minden részt vevo jatékos
elveszti a csatat.

A csata gyoztesének (amennyiben van) el kell dobnia az
Osszes kijatszott kartyajat. A csata vesztesei az Osszes
kijatszott kartyajukat visszaveszik a keziikbe.

Minden vesztes jatékosnak meg kell semmisitenie a
csataban részt vevd minden figurajat (beleértve a fjordokrol
tamogatokat is), ezek a Valhalla lapra kertlnek.

Ha a Fosztogatast kezdeményezo jatékos nyeri meg a csatat,
sikeresen kifosztja a tartomanyt, és megkapja a Fosztogatas
jelzén szereplod Fosztogatas Jutalmat (lasd lent). Forditsatok
meg a jelzot a “kifosztott” oldalara, ezzel jelzve, hogy az adott
tartomanyt a kévetkezo korszakig mar nem lehet Kifosztani.

Ha a fosztogato jatékos nem nyerte meg a csatat, akkor a
tartomanyban nem fosztogatnak, és senki sem kapja meg a
Fosztogatas Jutalmat. Barmelyik jatékos (a fosztogatot is
beleértve) késobb a fazisban megprobalkozhat a tartomany
kifosztasaval.

Veégil a csata gydztese Harci Dics6séget kap, akar 6 a foszto-
gato jatékos, akar nem. A szerzett Dicsoség Pontok szama
egyenlo a klanlapjan szereplé jelenlegi Fejszék jellemzojével.

Amikor sikeresen Fosztogatod ezt a
tartomanyt, akkor a klanod Harag
jellemzodja eggyel n6. Nem kapsz tovabbi
Haragot ez alatt a fazis alatt, de a
kévetkezd Korszakot tdbb Haraggal
fogod kezdeni.

Amikor sikeresen Fosztogatod ezt a
tartomanyt, noveld a klanod Fejszék
jellemzojéet eggyel. A gyOztes csataeért
jaro.  Dicsoségnovekedés azonnal
bekévetkezik, és magaban foglalja ezt
a csatat.

Amikor sikeresen Fosztogatod ezt a

tartomanyt, néveld a klanod Szarvak
jellemzojét eggyel.

Amikor sikeresen Fosztogatod ezt a
tartomanyt, kapsz 5 Dicsoséget.

Amikor sikeresen Fosztogatod
Yggdrasil-t, néveld mindharom klan
jellemzod eggyel.
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Példa:

1. A Farkas klan jatékosa (piros) ugy dont, hogy
Kifosztjia Andlang-ot. Ezt megteheti annak ellenére,
hogy nincs Andlang-ban figurdja, hiszen a Hajoja az
azt tamogato fjordon van. A baljan il a Hollo klan
jatékosa (kék), aki Harcosait Gimle-bdl Andlang
egyik iires Falujara mozgatja. A Kigyo klan jatékosa
(sarga) noha szeretne csatlakozni a csatahoz, azaltal
hogy Vezetojét Horgr-bol Andlang-ba mozgatja,
mivel Horgr mar ki lett fosztva, csakhogy Horgr nem
szomszédos vele, igy ezt nem teheti meg. A piros jatékos
egy Harcosat Yggdrasil-bol Andlang egyik iires Falujara
mozgatja, majd a kék jatékos mozgatja egy Harcosat
Yggdrasil-bol elfoglalva Andlang utolso iires Falujat.
A piros jatékos szivesen mozgatna még egy Harcost
Yggdrasil-bol, de Andlang-ban mar nincs iires Falu.

Csak a piros és a kék jatékos van jelen Andlang-ban, igy
csak ok harcolhatnak. A piros osszes Ereje 3 (2 a Hajo
és 1 a Harcos miatt), mig a kék osszes Ereje 2 (2 Harcos,
mindegyik 1-1 ERO-vel). Kivdlasztjik a kdrtydikat,
melyet az asztalra tesznek, majd felfedik oket.
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2. A piros felfedi a Tyr Zuzasa csata kartyat,
melynek erteke +4. De a kéknek nem all
szandékaban gyozni, és csak egy Fejllesztes
kartyat fed fel, semmit sem adva az Erejéhez.
A piros végsd Ereje 7 (3+4), a kéké pedig 2
(2+0). A piros nyeri a csatdt.

3. Mindkét kék Harcos meghal, és a Val-
halla-ba keriil, de a kék jatékos megtartja Fe-
Jlesztés kartyajat, melyet visszavesz a kezébe. A
piros kifosztia Andlang-ot, képpel lefelé forditia
a tablan levé Fosztogatas jelzot, és eggyel
novei a klanja Fejszék jellemzdjét, 3-rol 4-re.
Ezutan kap 4 Dicséséget a gyoztes csatajaért,
es eldobja a kijatszott csata kartyajat.
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L.APok ELNoRASA FAZIS hilLDeES FazIs

A Jatékosok csak egy kartyat tarthatnak meg (ha van
kartyajuk) a kévetkez6 Korszakra. Minden jatékosnak el
kell dobnia a kezében 1évo 6sszes tobbi kartyajat.

Minden jatékos felfedi az 6sszes elvallalt Kiildetéseit. Ha
egy Kuldetés feltételit teljesitetted, akkor megkapod a
kartyan lathato Dicséség mennyiseéget, és eggyel névelheted
a klanod egyik jellemzéjét. Sikertelen Kiildetésnél, nem
kapsz semmit, de nem is veszitesz semmit. Dobd el az 6sszes
felfedett Kuldetést, akar sikeres, akar nem.

A harmadik Korszakban a jatékosoknak az Osszes
kartyajukat el kell dobniuk, ezzel teljesen kitiritve a
kezulket.

A legtobb Kildetés az adott
régio egy tartomanyaban a
legnagyobb Eré esetén
teljesiil. Add 6ssze az
adott tartomanyban lévo
osszes  figuraid ERO-jét
(beleértve a tamogato
fjorot is), és hasonlitsd
6ssze az adott  tar-
tomanyban lévé minden
klan 6sszes ERO-jével. Ha
a tiéd a  nagyobb,
akkor teljesitetted a Kil-
detést. Ha egyenld az
ellenséggel, akkor elbuktad
a Kaldetest.

Példa: A Kigyo jatekos (sarga)
felfedi az elvallalt Manheim!
kiildetéset. Sikeresen teljesiti, ha
tartomanyadaban é6vé a legtobb
ERO. Elvagar-ban a piros
Jjatékosnak harom ERO-je van
1-1 Harcos miatt, mely dsszesen
3 ERO, de a sdrga jatékos
ERO-je is 3 a tdmogaté Fjordon
1év6 Hajo 2 ERO-je és 1 a Har-
5 cos miatt. A holtverseny miatt
- 3 Elvagar nem biztositjia a Kigyo
I‘!LEEF'E“[I“ %"' ! jatékosnak a Kiildetést.

{ :

De a 2 ERO értékii Hajéja
Angerboda-t is tamogatja, ahol
a kék jatékosnak csak 1 ERO
értékii Harcosa van. Igy a Kiil-
detés sikeres, és a Kigyo jatékos
megkapja a Kiildetés kartyan
feltiintetett 5 Dicsoséget, és ugy
dont, a Szarvak jellemzojet noveli
eggyel.
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RAGNAROK FAzZIS

Vegyetek el a jelzot, mely jelenleg a Ragnarék mezoén van,
és helyezzétek a “elpusztitott” oldalaval felfele a megfeleld
tartomanyra. Az adott tartomany a jaték tovabbi részében
orokre elpusztitottnak szamit és kiesik a jatékbol.

Nincs dicséségesebb halal egy Viking szamara, mint a Rag-
nardk-ben elusztulni. Amikor egy tartomany ezen a modon
pusztul el, akkor az adott tartomanyban és annak tamogato
fjordjain lévo 6sszes figura meghal, és a Valhalla-ba kerdil.
Minden ilyen figura némi dicséséghez juttatja a klanjat. Az
igy szerezhet6 Dicsoség a Korszak Sav Ragnardk mezdjén
szerepel. Minden egyes, a Ragnar6kben megsemmisiilt
figura (beleértve a Szérnyeket is) utan, az Elsé Korszakban 2
Dicsoséget, a Masodik Korszakban 3 dicsoséget és a Harmadik
Korszakban 4 dicsoséget kap a jatékos.

Ezutan helyezzetek egy Végitélet jelzot a kovetkezé Korszak
Ragnarék jelzoje altal meghatarozott tartomanyra.

Példa: A Ragnarok jelzén Gimle szerepel, melyet a jatékosok 4 S
elvesznek a Korszak Savrol, megforditiak, és a jatéktablan sznﬁ“““LHS” unL““LL“-H“L
Gimle tartomdnyara helyezik, ezzel lerombolva azt. A

tartomadanyban és az azt tamogato fjordon lévé dsszes figura
megsemmisiil, és Valhalla-ba keriil. Két piros figura és ket
kek figura semmisiil meg. Mivel a Korszak Sav 3 Dicséség
Jjutalmat jelol ebben a Ragnardk fazisban, igy mindket jatékos 6
Dicsoseget szerez. A Végitélet jelzo dtkeriil a kévetkezo Ragnarok
fazisnal jelzett tartomanyra, mely Andlang.

el I o N S| Ecv hosszak UEGe

Mielott a kovetkezo Korszakra lépnétek,
forditsatok vissza a tablan lévo 6sszes
Fosztogatas jelzot a “jutalom” oldalara.
Ezek a jelzok nem lesznek ujrakeverve; a
jaték vegeig ugyanazon a tartomanyon
maradnak.

Minden Korszak végeén, a Valhalla-ban lévé Osszes
figura visszakeril a tulajdonosahoz. A Valhalla lapon
levo Osszes, a klanodhoz tartozo figurad helyezd
vissza a tartalékodba. A jatéktablan lévo figurak a
helyiikén maradnak.

A Kezdd Jatékos jelzé a balra levo
jatékoshoz keriil.

Ezutan a Saga jelzot tegyétek a Korszak
Sav kovetkezo Korszakanak elso fazisara.
Egy uj Korszak ezutan egy uj Istenek
Ajandékai készlettel kezdodik. Ezek az
ajandékok minden Korszakkal egyre er6-
sebbek és egyre hatékonyabban lesznek,
melyek nagyobb dicsoséggel kecsegtetnek,
és melyekkel nagyobb &sszecsapasokra
kertl sor a jatéktablan, ahol a Ragnarék
folyamatos pusztitasa miatt egyre
kevesebb az elérhet6 tartomany.
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Amint befejezodik a Harmadik Korszak Szabadulas De van még egy utolso elszamolando bonusz. A jatékosok
Valhalla-bol fazisa, elj6 a vilagvege, és véget ér a jatek. Dicsoség bonuszt kapnak minden egyes legendas szintre emelt
Itt az ideje, hogy megnézzétek, melyik klan szerezte klan jellemzo6 utan. Csak a jaték végén, minden egyes 4. vagy
meg a legtobb dicsoseget, és érdemelte ki a helyét 5. mezdre névelt klan jellemzo +10 Dicsoséget ér. Minden
Valhalla-ban Odin tronja mellett! utolso mezo6ig novelt klan jellemzé +20 dicsoseéget ér.

A Blood Rage nem egyszertien egy teriiletfoglalos jaték.
Mivel a gyoztes csatak vezetnek a gyozelemhez, néha
a halallal is jo tizletet kothetsz. Egy 6ngyilkos csataban
dicsdséget kapsz, mikézben csapatod Valhalla-ba
keriil. Ugyanakkor a gyoztes kezében 1évo kartyai
fogynak, ezaltal gyengitve ot az elkovetkezo csatakban.

A Kildetések rengeteg dicsoséghet hoznak. Ezek
tulsagosan hatasosak ahhoz, hogy csak ugy figyelmen
kiviil hagyhassatok ¢ket. De ha tul sokat gyujtesz be
belolik, akkor tul gyenge leszel a teljesitésiikhéz. Meg Példa: A Hollé jatékos két klan jellemzot legendds szintre emelt. A
IR ETETEatele REW oIS SIS Lo S ey Sy s S S XS s M (/7 végén +10 Dicsdséget kap a Haragért, és +20 Dicsdséget
art szemmel tartani a tobbi jatékost is, hogy hogyan a Fejszékért, vagyis osszesen +30 Dicsdséget szerez..

szallnak meg és hogyan fosztogatnak. Ha kitalalod,
milyen Kiildetéseket vallaltak el, akkor jobbak lesznek
az esélyeid, hogy megallitsd 6ket a kiildetéseik
teljesitésében.

Az a jatékos lesz a gyoztes, akinek a klanja a legtébb
Dicsoséggel rendelkezik!




SZARALYOSSZEFOELALD

Az Egves hiorszakok Fizisal

Minden jatékosnak osszatok 8 kartyat. Addig valasszatok
ezekbol, amig mindenkinek 6 kartyaja nem lesz. A
maradék 2 kartyat dobjatok el.

Allitsatok be a Haragot a klan aktualis Harag jellemzéje
szerint.

Hajtsatok végre a forduloitokat egyszerre 1 akciot
végrehajtva, a megadott Harag koltségenek befizeteésével.

{ Ao Harag mennyiséggel rendelkezé jatékosok nem

hajthatnak végre akciot.

Ezt addig folytassatok, amig minden jatékos Harag

g mennyisége 0-ra nem csdkken, vagy amig minden

tartomanyt ki nem fosztotok.

MEGSZALLAS
Fizess a figura ERO-jével egyenlé Haragot, hogy azt a

‘=% tartalékodbol az egyik iires falura helyezd.

= Yggdrasil-t nem lehet Megszallni. A Hajok csak fjordokat

B figurakat a kifosztas alatt allo tartomany iires Faluira.

Szallhatnak meg. A Vezetok ingyen hajtjak végre a
Megszallast.

MENETELES

. Fizess 1 Haragot, hogy barmennyi figurad az egyik

tartomanybol egy masik tartomany egyik iires Falujara
mozogjon.

A Hajok nem Menetelhetnek.

FEJLESZTES

Fizess egy, a kezedben lévo Fejlesztes kartya ERO-jével
egyenld Haragot, hogy azt letedda klanlapodra.

Ha egy figurat Fejlesztesz, akkor azonnal ingyen
megszalast hajthatsz végre vele.

KULDETES

Nincs Harag koltsége. Helyezz le egy kezedben lévo
Kildetes kartyat képpel lefelé a klanlapodra, hogy

[ clvallald azt.

FOSZTOGATAS

Nincs Harag koltsége. Valassz egy nem kifosztott
tartomanyt, melyen (vagy az azt tamogato fjordon) van

legalabb egy figurad, hogy megkiséreld a kifosztasat.

Az adott jatékostol balra levotol haladva a jatékosok a
szomszédos tartomanyokbol ingyen mozgathatnak

A csataban résztvevo figuraval rendelkezo dsszes jatékos
kijatszik egy kartyat. A kartya ERO bonuszat hozzaadja
figuraja 6ssz ERO-jéhez. A legmagasabb 6sszeg nyeri a
csatat. Holtversenyben az 6sszes résztvevo elveszti a
csatat.

Minden vesztes jatékos visszaveszi a kezébe a kijatszott
kartyait. Minden résztvevo figura megsemmisiil, és
Valhalla-ba keril.

Ha a fosztogato jatékos gyoz, megkapja a fosztogatas
jutalmat, és megforditja a Fosztogatas jelzot.

A gyoztes jatékos a Fejszemutatojaval egyenlo dicsose-
get kap, és eldobja az dssze kijatszott kartyajat.

3. LAPOK ELNORASA

A jatékosok kartyakat dobnak el, 1-re csékkentve
kézben 1évo lapjaik szamat.

Fedjétek fel és dobjatok el az 6sszes kijatszott Kiilde-
téskartyat, a teljesitett Kldetésekert jutalom jar.

5. RAGIAROK

Pusztitsatok el a jelenleg végitélet alatt allo tartomanyt,
a rajta lévo osszes figuraval és tamogato Fjorddal

egyutt.

AdgsemrakiSiteonfiguestutinsdség jar minden egyes
Tegyétek a Vegitéletjelzot a kovetkezo vegitélet alatt
allo tartomanyra.

6. SZARANMILAS UALHALLA-ROL

Tegyétek vissza a Valhalla-ban lévo sszes figurat
tulajdonosuk tartalékebe.

EGy hiorszak UEGE

Forditsatok meg az 6sszes Fosztogatas jelzot. A Kezdo
Jatékos jelzot adjatok tovabb balra.

A jelzett bonuszt kapjatok minden egyes klan
helyzetmutato utan, mely eleérte a legendas szintet.

A legtobb dicsoséggel rendelkezo jatékos gyoz.




